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1.1. ONsSOz

Satrang tiim diinyada her yastan milyonlarca insanin ilgi duydugu kékli bir gegmisi olan kadim bir
oyundur. Bircok insanin bildigi sekliyle tahta izerinde iki kisi ile karsilikli oynanan bir oyun olmanin ¢ok
otesinde anlam tasir. Tim diinyada bir spor dali olarak kabul edilir. Ulusal federasyonlarla temsil edilir.
Hatta uluslararasi dlizeyde Diinya Satrang Federasyonu (FIDE) ile temsil glicline kavusmus saygin bir
spor dalidir. Ulusal ve uluslararasi sampiyonalari ve ligleri, Diinya Satrang Sampiyonlugu Ginvan maglari
ve hatta kendisine 6zel Olimpiyatlari olan bir spor dalidir.

Hep soyle dustnulir: Bilgisayarlar bitlin olasiliklari hesaplayabilir ve o nedenle bilgisayarla oynamak
deliliktir.

Bu kesinlikle dogru degildir. Satrang oyununda (bilimsel agidan) sonsuz kabul edilebilecek sayida hamle
olasihg mevcuttur. Bilim adamlari yillardan beri satranctaki olasilik sayisini bulmaya calismaktadirlar. Bu
konuda ilk teoriyi 1950 yilinda “Satrang Oynamasi icin Bilgisayar Programlamak” isimli bir makale
yayinlayan Claude Elwood Shannon hazirlamistir. Shannon Sayisi diye bilinen teoriye gore yaklasik
konum sayisi 10* tiir. Ancak daha yeni teknolojilerle yapilan son hesaplamalara gére yaklasik 102 farkli
pozisyon olusabilmektedir. Bu muazzam biyiklikte bir rakamdir. Satrangtaki olasi pozisyon sayisinin ne
kadar biiyik oldugunu ifade edebilecek bir benzetme yapmak neredeyse imkansizdir. Bu da pratikte su
anlama gelir; glinimiz teknolojisine sahip diinyadaki bitin bilgisayarlar bir araya gelseler ve teknolojik
Omdrlerini doldurana kadar sirekli ¢aligssalar dahi biitlin olasiliklari hesaplayamazlar. O nedenle bu bilgi
birinci dnermeyi ¢iritir. Yani bilgisayarlar biitiin olasiliklari hesaplayamazlar. ikinci énerme farkli bir
konudur; bilgisayara karsi oynamak elbette cok zordur. Gliniimizde bir cep telefonunda calisan
ortalama bir satrang programinin bile Blylk Usta (GM)’lari yenebildikleri biliniyor. Ancak bu gercek
bilgisayar icin satranc kullanimi konusunda bizi umutsuzluga degil bilakis bir firsata yoénlendirmelidir.
insan davranislarini simiile eden satrang programlari da vardir. Bir insanin yapabilecegi hatalar
yapmaya programlanmis ve antrenman yapmaya uygun, kendi gliciiniizii 6lcmeye ve gelistirmeye
yardimci olacak satrang programlari mevcuttur. Esasen DCS de bunlardan biridir.

Dinya Gzerinde irili ufakli onlarca ve hatta yiizlerce satrang yazilimi mevcuttur. Bu yazilimlari genel
amaclarina gore siniflandiracak olursak:

a) Satrang oynamak icin yazilan yazilimlar (Oyun)

b) Satrang oynamayi 6gretmek ve bilenlere ileri egitimler vermek icin yazilan yazilimlar (Egitim)
c) Oyunlarin veritabani kaydini tutmak ve oyun arsivlemek amacl yazilimlar (Veritabani)

d) Oyunlari analiz etmek icin hazirlanan yazilimlar (Analiz)

e) Antrenman yapmak amaciyla yazilan 6zel yazilimlar (Antrenman)

olmak Ulzere bes temel kategori sayabiliriz. Daem Chess Studio bir satrang yazilmidir. Kilavuzda kisaca
DCS olarak anilacak olan bu yazilimin tek bir kategorik amaci yoktur. icinde tiim bu kategorilerle ilgili
alanlari barindiran ¢ok amaclh bir Grinddr.

Turkiye’de ve %100 Tirkge olarak gelistirilmistir. DCS tasarim asamasinda tiim kategorilerdeki dnemli
yazilimlar detaylica incelenmis; gelistirilebilecek fonksiyonlar tespit edilmis ve yazilim projesi bu analiz
sonucuna uygun olarak baslatilmistir.

DCS’nin gelistiriimesi kullanicilardan gelen oneriler dogrultusunda, her gegen giin eklenen yeni
fonksiyonlarla ve elde edilen deneyimlerin daha ileri tasinmasiyla stirekli olarak devam etmektedir.
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1.2.

BU KILAVUZ HAKKINDA

DCS’nin tiim ayrintilariyla anlatildigi bu kilavuzda asagidaki bilgileri bulabileceksiniz:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
8)
h)
i)
)
k)
1)

m)

DCS hangi platformlari destekler?

Lisans numarasi almak zorunda miyim? istersem nasil alirrm?
Ucretsiz stirim hangi fonksiyonlari destekler?

Nasil indirilir?

Kurmak icin 6n gereksinimler var midir? Bunlar nasil temin edilir?
DCS nasil kurulur?

Kurulumda sorun cikarsa nasil giderilir?

DCS nasil galistirihr?

DCS size satrang oynamayi nasil 6gretir?

DCS size nasil kogluk yapar ve satrang gliclintizii DCS ile nasil gelistirirsiniz?
Amatoér oyuncular igin DCS hangi 6zellikleriyle 6ne gikar?

ileri seviye oyuncular i¢in DCS hangi araclari barindirir?

Bilinmesi gereken diger konular.

Kilavuz icinde konular ekran gorintileri ile agiklanmis ve okuyucunun yapmasi gerekenler adim adim
resimlendirilerek aciklanmaya calisiimistir. Kilavuzda kullanilan resimler kapakta yer alan versiyon
numarasi icin gecerli olan sliriimden alinmistir. Bu kilavuzun anlattigi versiyon ile kullanmakta
oldugunuz versiyon numarasi uyusmuyor ise ekran gérintilerinde ve icerikte farkliliklar gorebilirsiniz.

Kilavuzun okunur olmasi icin yazilar az, cimleler olabildigince kisa tutulmus ve teknik konularda size
daha fazla yardimci olabilecek kaynaklar ayrica belirtilmistir. DCS kurulumu ve kullanimi sirasinda ¢ok
fazla teknik ayrintiya girmeyi gerektiren durumlar olusmaz. Ama yine de bilinmesi gereken tim
ayrintilar bu kilavuzda acgiklanmistir. Peki agiklanmadigini diisiindGgliniz bir konu olursa ne olacak?
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1.3. BU KILAVUZUN OTESi

Bu kilavuz ihtiyaciniz olan her tiirlQ bilgiyi size sunmak icin ayrintili olarak ve anlasilir bir dille
hazirlanmistir. Ancak yine de bu kilavuzda bulamadiginiz bir konu olursa hemen internet tarayicinizi agip
asagidaki adrese gidin, (ist meniiden “iletisim” linkine basin ve bizimle irtibat kurun:

| http://www.bener.org

[ Daem Chess Studio x \Y

& C  @® www.bener.org/servis/default.aspx Y

KURULUM

Mesaji Gonder

E-Posta adresinizi dogru yazdiginizdan emin olun. Zira size geri donis yapabilmemiz agisindan bu bilgi
bizim igin dnemlidir. En kisa slirede cevap alacaginizdan emin olabilirsiniz.

BNR Yazilim'a géndereceginiz her mesaj bliylik bir titizlikle okunacak, degerlendirilecek ve mutlaka
cevaplandirilacaktir. Yazilimlarimizin kalitesi sizlerden gelen elestiri ve 6neriler dikkate alindigi zaman
¢ok daha ileri tasinabilir. Bu diisiincede oldugumuzun bilinmesini isteriz. Unutmayin ki bize yazacaginiz
her tiirla elestiri, yorum, teklif ya da tavsiye tarafimizdan satir satir okunmakta ve dikkate alinmaktadir.
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DCS internetten indirilerek kurulur ve bir lisans numarasiyla aktif hale getirilir. Ancak DCS herkesin
kullanabimesi ve deneyebilmesi icin siiresiz bir sekilde “Ucretsiz” olarak kullanilabilen siiresiz bir
deneme modu da barindirir.

Cogu deneme yazilimi “Demo” versiyonunu ayrica yayinlar ve bu “Demo” yazilimlar genellikle 30 glin
veya daha kisa bir siire icinde otomatik olarak kendisini kapatir. DCS’nin ayri ve 6zel bir “Demo” strimi
yoktur. indirme dosyalari her iki mod igin de aynidir ve indirip lisansh veya deneme amagli
kullanabilirsiniz. Deneme amagh kullanirsaniz herhangi bir siire kisitlamasi olmaz. Ustelik “Demo”
modunda kullanilan DCS iginde programin oldukca cok 6zelligi aktif olarak calisir vaziyettedir.

DCS programini “Lisanshi” olarak tim 6zellikleri acik sekilde ya da “Demo” versiyonunu misafir
modunda kisitlanmis sekilde kullanabilirsiniz. “Lisansh” kullanim igin bir seri numarasi satin almaniz
gerekmektedir. Bu konu daha ileride ilgili konu basliginda ayrintili olarak agiklanacakdtir.

DCS’de hem “Lisanshi” hem de “Demo” versiyonlar igin ayni program kullanilir. Yani lisansh Grin igin bir
program ve demo icin ikinci bir program indirmenize gerek yoktur. Once “Demo” olarak kullanmak icin
programi indirip kurabilir, deneme sonrasinda tiim 6zellikleri aktif kullanmaya karar verirseniz bir lisans
numarasi satin alip mevcut kurulumunuzu basit bir islemle “Lisanshi” hale getirebilir ve sinirsiz
ozellikleriyle kullanmaya devam edebilirsiniz.

2.1. NASIL iNDIRECEKSINiz?

DCS’nin son versiyonuna ulagsmak ve programi indirmek igin asagidaki adresi agip Uistte yer alan
meniden “DOWNLOAD” linkini tiklayin:

http://www.bener.org

Bu kilavuzda indirme linklerinin yer aldigi ekran goriintlsini paylasmiyoruz zira her versiyonda farkhlk
gosterebilmektedir. Ancak en son versiyonun indirme linklerini her zaman bu adresten bulabilirsiniz.

DCS’nin kurulum dosyasi yaklasik 470 Mb’tir. Buna biyik oyun veritabani dahil degildir. Oyun
veritabanini ayrica indirip programin veritabani klasoriine genisletilmesi gerekir. Oyun veritabani
yaklasik 6 Gb buyuakliktedir.

Lisansh program ile ticretsiz deneme programi ayni kurulum dosyasinin icindedir. Programin lisansl hali
icin ayri bir indirme linki yoktur.

Once “deneme” icin programi kurup, ardindan lisans numarasini kaydedip kullanmak ve son olarak veri
tabani dosyasini bu kuruluma dahil ederek kullanmak da mimkindir. Kurulum konusu anlatilirken nasil
yapilacagi ayrica agiklanacaktr.

Kullanim Kilavuzu
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2.2. NASIL KURACAKSINIZ?

Programi uygun sekilde bilgisayariniza indirdikten sonra EXE uzantili kurulum programini ¢ift tiklayarak
kurulumu baslatabilirsiniz. Kurulumu baslatmak i¢in bir yonetici roliine ya da “Power Users” grubuna
Uye hesap kullanmaniz gerekir.

Program kurulum dosyasi ¢ift tiklandiginda kurulum yeri olarak “C:\DaemChessStudio” klasoriinu
gosterecektir. Bu adresi degistirmenize gerek yoktur. Ancak dilerseniz adresi degistirmenizde bir sakinca
da yoktur. Kurulum asagidaki adimlarla yapilacaktir:

) Daem Chess Studio Kurulum E =] @

Daem Chess Studio Kurulum
sihirbazina hos geldiniz

Bu sihirbaz size Daem Chess Studio kurulumu boyunca
rehberlik edecektr.

Kurulumu baslatmadan dnce calisan dider programiari
kapatmaniz Gneririz. Boylece bilgisayannia yeniden
baslatmadan baz sistem dosyalan sorunsuz kurulabilir,

Devam etmek icin 'Devam'a basiniz,

Dievarm = ] | iptal

“Devam” butonuna basarak lisans sdzlesmesinin yer aldigi bir sonraki ekrana gegin.

Kullanim Kilavuzu



DAEM CHESS STUDIO

= —

‘L)) Daem Chess Studio Kurulum

Lizans Sozlesmesi
Litfen Daem Chess Studio programim kurmadan dnce sizlesmeyi
okuyunuz,

Sdzlesmenin geri kalarur okumak igin ‘page down' tusuna basabilirsiniz.

DAEM CHESS STUDIO LISANS SOZLESMEST
KLULLAMMA, KABUL ETME ve IADE KOSULLARI 7

BMR. Yazilim'in size sagladidi servisler kullarim kosullanna badh konulardir ("Terms Of Use
TOU™). BMR. Yazihm TOUYu ne zaman isterse sizi uyarmadan glincelleme hakkn sakh
tutar. TOUnun en gincel versivonuna internet sayfasinin sonundaki Kullamm Kosullan®
yardiml metin baglantsina tklayarak bir daha giz atabilirsiniz.

-

SFRVTSI FRTN TAMTMI AMMAST

Sazlesme kosullanm kabul edivorsaniz, asagidaki onay didmesini seciniz. Daem Chess Studio
programini kurmak igin sdzlesme kosullarin kabul etmelisiniz, Devam etmek icin ‘Devam'a

basirz.
(711 Sazlesme Kosullanm Kabul Ediyorum
@ I Sozlesme Kosullanmn Kabul Etmiyorum

“Sozlesme Kosullarini Kabul Ediyorum” secenegini isaretlemeden kurulumu baslatamazsiniz. “Devam”
butonuna basarak kuruluma devam ettiginizde lisans s6zlesmesinde sahip oldugunuz haklari ve
yuakamlalukleri ayrintih bir sekilde okudugunuzu ve anladiginizi kabul etmis sayilirsiniz.

Kullanim Kilavuzu
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‘L)) Daem Chess Studio Kurulum

Hedef dizini zecimi

Daem Chess Studio programini kurmak istedidiniz dizini seciniz.

Hedef Dizin

Daem Chess Studio kurulum tarafindan asagidaki dizine kurulacaktr. Farkl bir dizine kurmak
icin "Gz at'a tklayin ve farkh bir dizin seciniz. Devam etmek igin 'Devam'a basiniz.

C:\Program Files (x86)\BNF.

Gerekli bos alan: 720.8MB
Kullarilabilir bos alan: 40.8GE

BMR. Software

< Geri ][ Devam = ] [ iptal

Kurulum yerini dilerseniz degistirip “Devam” tusu ile kurulumu baslatabilirsiniz.

‘L) Daem Chess Studio Kurulum

L=l

Bagat Menusu Klasor Segimi

Kasdrin seciniz.

Daem Chess Studio kisayolannin konulacaa baslat mentisi

bir klasir yaratabilirsiniz,

Programin kisayollanimin konulacadl baslat meniisi kasdrini seciniz. Farkl bir isim girerek yeni

Daem Chess Studio

Accessories
Administrative Tools
Games

Maintenance
Startup

[ kisayolian clusturmadan devam et
EMF. Software

< Geri ][

Kullanim Kilavuzu
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Bu ekranda Daem Chess Studio’nun baslat menisiindeki adini ve kisayollarin olusturulup
olusturulmayacagini belirleyerek devam etmeniz gerekir.

‘L) Daem Chess Studio Kurulum l = éj

Kuruluyor
Lutfen Daem Chess Studio kurulurken bekleyiniz.

Ac: Fire_4.0_xo4.exe... 100%
[ S —— |

Ac: out.mp3... 100% -+
Cikis dizini; C:\Program Files (x36)\BNR \DaemChess5tudio\DataMaotarlar

Ac: Critter_1.6_x32.exe... 100%

Ac: Critter_1.6_xod.exe... 100%

Ac: Equinox_3.30_x32.exe... 100%

Ac: Equinox_3.30_x54.exe... 100%

A Fire_3.0_x32.exe,,, 100%

Ac: Fire_3.0_x64.exe,,, 100%

Ac: Fire_4.0_x32.exe... 100% |_|
Ac: Fire_4.0_x64.exe... 100%

< Geri Devam = Iptal

Kurulum tamamlanana kadar bekleyin. Kurulum esnasinda Daem Chess Studio’nun ihtiya¢ duydugu ek
paketler (6rnegin Visual C++ paketleri ve Microsoft .NET 4.7.1 vb.) kurulacaktir.

Onemli not: Bilgisayarinizda .NET 4.7.1 yoksa internetten indirilip otomatik olarak kurulur. Bu nedenle
kurulum sirasinda internet baglantisi gerekli olabilir.

Kurulum tamamlandiginda asagidaki ekran g¢ikacaktir:

Kullanim Kilavuzu
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'L_') Daem Chess Studio Kurulum I. = | |ﬁ]

Kurulum Tamamlarnd
Kurulum basanyla tamamland.

Tamamlandi

Calstr: "C:'\Program Files (x56)\BMR\DaemChessStudin\Data\ayarlarivoredist_x86.e... =
Calstr: "C:'\Program Files (x56)\BMR \DaemChessStudio\Data\Avarlaridotiet_4.5.2_...
Cikis dizini: C:\Proagram Files (x36)\BNR

Kaldirma Sihirbaz Olusturaldu: C:\Program Files (x86)BMR\Uninstall. exe

Dizin Olustur: C:'ProgramDataMicrosoftiWindows\Start MenuPrograms\Daem Chess. ..
Kisayol Olustur: C:\ProgramData'Microsoft\Windows'Start Menu'\Programs\Daem Ch...
Kisayol Qlustur: C:\ProgramDataMicrosoft\Windows\start Menu'\Programs\Daem Ch...
Kisayol Qlustur: C:\ProgramDataMicrosoft\Windows\start Menu\Programs\Daem Ch...
Kisayol Qlustur: C:\Users\Public\Desktop\Daem Chess Studio. Ink

Tamamlandi il

-:.:3 Daem Chess Studio Kurulum I. = | |ﬁ]

Daem Chess Studio Kurulum
sihirbazi tamamlanyor.

Daem Chess Studio bilgisayariniza yiklendi.

Lutfen 'Bitir'e basarak kurulumu sonlandinn.

b

Bu son ekrandan sonra “Bitir” tusu ile kurulumu bitirebilirsiniz.

Kullanim Kilavuzu
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Not: Kurulum tamamlandiginda bilgisayar C++ paketlerinin ve Microsoft.NET 4.7.1 kurulumlarinin
aktiflesmesi icin restart etmenizi isteyebilir.

Kurulum tamamlanmistir. Artik masatstiinde yer alan DaemChessStudio ikonunu
(solda)cift tiklayarak baslatabilirsiniz.
Bz, Kurulum klasériniizt degistirmisseniz bu ikon olusturulmayabilir. Bu durumda kurulum
klasorinin icinden “Bin” klasoriini acip asagidaki ekranda goriildiigi gibi DCS.exe
programini cift tiklayarak programi calistirabilirsiniz. Dilerseniz DCS.exe i¢in masadstiine veya baslat
meniinlze kendiniz kisayollar olusturabilirsiniz. Nasil yapilacagini bilmiyorsaniz gérmek igin su linki
takip edebilirsiniz:

| http://support2.microsoft.com/kb/140443/tr |

@'\;j" V =i DaemChessStudio » Bin I - |$¢|| Ara: Bin o

Dosya Diagen Gordnom  Araglar  Yardim

Dizenle = Kitaphga ekle = Bununla paylag - Yaz Yeni klasar = » [ l@l

o0 Sik Kullarilanlar Degigtirme tarihi

11.10.2014 19:44
4 3 Kitaplhiklar I DCs.ico 2711.201219:43
- |2 Belgeler & DCS Kontrolexe 26.05.2013 22:58 J
» o) Miizik e . =

Onemli Not: Tim Windows giincellemeleri mutlaka yapilmis olmalidir. DCS
calistirilan bilgisayarda giincellemeler eksik ise program calismasi
esnasinda hata mesajlari alinabilir.

Kullanim Kilavuzu
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3. ON GEREKSINIMLER

DCS bir Windows masadstl uygulamasidir. DCS programlanirken modern bazi teknikler ve Windows’un
yeni versiyonlarinin sagladigi bazi yetenekler kullaniimistir. O nedenle maalesef Windows’un halen
kullanimda olan bazi eski versiyonlariyla uyumlu degildir.

3.1.  DESTEKLENEN iSLETiM SISTEMLERI

Program .NET 4.7.1’in kurulu olmasini gerektirir. Eski bazi Windows isletim sistemleri .NET 4.7.1'i
kullanamadigi icin DCS bu sistemlerle uyumlu degildir.

Dikkat: Program Windows 8 RT, tablet PC veya Surface veya diger bazi dokunmatik ekranli ortamlarda
test edilmis ve sorunsuz ¢alistigi gézlenmistir. Dokunmatik ézellikleri icin yazillmda gerekli kodlama
yapilmis ve dokunmatik ézelliklerin sorunsuz ¢alistigi test edilmistir ve onaylanmistir. Ancak yine de
piyasadaki tiim donanimlarda ayrintili testler yapiilmamis oldugu icin dokunmatik 6zellikler nedeniyle
bazi tablet Windowslarda beklenmeyen ara yiiz davranislariyla karsilasilabilir. Mesela tasi stiriiklerken
veya bir alani ekranin diger késesine siiriiklerken program tablet bilgisayarlarda istenmeyen sekilde
davranabilir.

Desteklenen Windows isletim sistemleri liste halinde uzun uzun yazilmayacaktir. Sadece .NET 4.7.1
kurulabilen isletim sistemlerinde calisacagi bilinmesi gerekir. Tim isletim sistemlerinde servis
paketlerinin kurulmus ve tiim giincellemelerin yapilmis olmasi dnerilir.

3.2. DONANIM GEREKSINIMLERI

DCS bir Windows Masalistiu yazilimi olmasina ragmen belirli bir minimum donanim zorunlulugu yoktur.
Piyasadaki hemen hemen her donanimla ¢alisabilecek sekilde yazilmistir. Ancak eski versiyon islemciler
veya ¢ok disiik kapasiteli hafiza ile galisirken ¢ok ciddi performans kayiplari olusacagini bilmeniz gerekir.

Donanim i¢in dnerilen minimum gereksinimler asagidaki gibidir:

e 1.5 Ghz+ En Az 2 Cekirdekli CPU (Intel markasi ig¢in 15, 17+ veya Xeon
islemci; AMD markasi ig¢in Turion, Fusion, Bobcat, Bulldozer ya da daha
yeni serideki islemciler Onerilir)

e 2 GB+ Ram
e 8 GB+ HardDisk Alani

e 1 GB+ Hafizali ve 3D Destekli "Hardware Acceleration" Aktiflestirilmis
Bir Ekran Karti (2D Kartlarda Ekran Kalitesi Diisebilir)

e Ses Karti (EJitimleri Izleyebilmek Icin Sart, aksi halde gerekli degdil)

Kullanim Kilavuzu
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3.3. YAZILIM GEREKSINiMLERI

DCS’nin ¢calisma platformu Microsoft .NET 4.7.1 oldugu icin dncelikle bu yazilimin sistemde mevcut
olmasi sarttir. Yeni isletim sistemlerinin cogunda bu yaziim hazir gelmektedir, ancak eski isletim
sistemlerinde sonradan yiiklenmesi gerekir.

Microsoft.NET 4.7.1 DCS’nin kurulumuyla birlikte bilgisayariniza yiiklenecektir. Cok 6zel durumlarda bu
yukleme yapilamayabilir. Boyle durumlarda program acilirken ¢alismayacak ve .NET 4.7.1 yiklemeniz igin
bir hata mesaji Uretip kapanacaktir. Bu durumda programin kuruldugu yerdeki “Ayarlar” klasoriini agin
ve agagidaki resimde gosterilen DotNet 4.7.1 Runtime.exe isimli dosyayl calistirin.

.

[ Ad Degigtirme tarihi Tir Boyut
[ Ayarlarini Yapilandirma ayarlan 3 KB
DCS_Ayarlar.desdb DCSDB Dosyasi 26.688 KB
DCS_Dersawvt : VT Dosyasi 282 KB
DC5_Sablen.desdb 29.03.2015 21:13 DCSDE Dosyas! 33 KB
.'_iﬁl,. DotMet_4.7.1_Runtime.exe 8.03.2018 22.23 Uygulama 1.401 KB
Hakkinda.rtf 11.10.2016 21:10 Zengin Metin Bigimi 690 KB
Lisans.rtf Zengin Metin Bigimi 59 KB
# MicrosoftCertificate.cer Gavenlik Sertifikas 2EKB
® Sinyal.mpd MP4 Dosyasi 4T KB
Sinyal.swf Shockwave Flash Obj... 434 KB
j we_redist.xB6.exe Uygulama 4879 KB

Bu program bilgisayariniza Microsoft .Net Framework 4.7.1’i yikleyecektir. Bu yazihm tamamen
licretsizdir ve Microsoft tarafindan saglanmaktadir. Dilerseniz internet versiyonunu asagidaki adresten
indirip kurmay! da tercih edebilirsiniz:

https://www.microsoft.com/tr-TR/download/details.aspx?id=56116

Kullanim Kilavuzu
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Microsoft.Net 4.7.1 Kurulumunu baslattiginizda 6nce bazi dosyalar sikistiriimis ortamdan harddiskinize
asagida gordiigliniize benzer bir sekilde agilacaktir:

Extracting files

P . B

Preparing: 1:\c417d89d64099a3dfd20 1acad 7\Windowsa, 1KE2934520-w86.msu

b

Bu islem tamamlandiginda asagidaki ekran acilacak ve Microsoft.Net Lisans kosullarinizi onaylamanizi

isteyecektir.:

=] -

=8 Microsoft NET Framework

.NET Framework 4.7.1 Kurulumu
Devam etmek icin liitfen lisans kosullarini kabul edin.

MICROSOFT YAZILIM EKi LISANS KOSULLARI:

mi »

.NET FRAMEWORK AND ASSOCIATED LANGUAGE PACKS
MICROSOFT WINDOWS OPERATING SYSTEM

Microsoft Corporation (veya yasadiginiz yere bagh olarak yan
kuruluslarindan biri) size bu ekin lisansini vermektedir. Microsoft
Windows operating system Yazilimi (*yazilim”) kullanma lisansiniz
varsa bu eki kullanablllrsmlz Yazlllm |g|n Ilsansmlz yoksa eki

S L. T8 . PR [N R

|:| Lisans kosullarini okudum ve kabul edivorum. - @

Indirme boyutu tahmini: 52 MB
Indirme boyutu tahmini: Cevirmeli badlanti: 127 dakika

Genig bant: 9 dakika

Veri toplama hakkinda bilgi icin Microsoft Gizlilik Bildirimi'ni okuyun.

Yiikle Iptal

Bu ekranda “Lisans kosullarini okudum ve kabul ediyorum” yazan kutuyu segili olacak sekilde
isaretleyin ve “Yiikle” butonuna basarak devam edin.

Kullanim Kilavuzu
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Yukleme islemi asagidaki gibi devam edecek ve islemin tamamlanmasi bilgisayarinizin hizina bagh olarak
cok kisa slrede bitebilecek veya birkag dakika stirebilecektir.

=8 Microsoft NET Framework { — Iﬁj

indirme ilerlemesi:

netfx_Full.mzz indiriliyor

Yiikleme Ilerlemesi

.NET Framework icin gerekli bilesen yiikleniyor

.NET Framework, Microsoft tarafindan gelistirilen, tamamen {icretsiz ve acik internet protokolleri ve
yazilim gelistirme standartlari Gzerine kurulmus bir "uygulama gelistirme platformu”dur. Daha 6nce Sun
Microsystems tarafindan gelistirmesi devam etmekte olan ve simdilerde Oracle tarafindan desteklenen
Java platformuna yapisal anlamda énemli benzerlikler gdstermektedir.

Kullanim Kilavuzu
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Microsoft .Net Framework’lin ylklenmesi basariyla tamamlaninca asagidaki ekran gelecektir:

=8 Microsoft NET Framework

-

-

Yikleme Tamamlandi

.NET Framework 4.7.1 yiiklendi.

Windows Update tizerinde daha yeni siiriimler olup olmadigini denetleyin.

Kullanim Kilavuzu
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Program aclilirken bazi kontroller yapar. Bu kontrolleri asagidaki gibi ekraninizdan izleyebilirsiniz.
Kontroller tamamlandiktan sonra giris ekrani hazirlanir ve gosterilir.

Acihs kontrol ekrani:

' § Daem Chess Studio v.1.4.0.0

Lisans kayith degil...
Internet kontrol ediliyor...
Baglanti basarli...
Versiyon kontrol ediliyor...

Lisans'kaydiniz vars:

Giris ekrani: e
programi/baslatmakiicin:
¥} Daem Chess Studio v.1.4.0.0

Abdulkadir Bener

Llisans|kaydinizi'sisteme

girmekiicin

Programi Baslat

Yeni Kullanici Olustur

Lisans Numarasi Islemleri

Misafir Olarak Baslat

kullanmak IGIN:

Kullanim Kilavuzu
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4.1. LISANS NUMARANIZI NEREDEN ALACAKSINIZ?

DCS programinin kisitlanmis 6zelliklerini agabilmek igin bir lisans numarasiyla programi aktiflestirmeniz
gerekir. Lisans numarasi satin almak icin web sayfamizdaki “Siparis” sayfasini kullanabilirsiniz. Buradan
yapacaginiz siparisler icin cesitli satinalma kanallari ve 6deme segenekleri sunulmustur.

Her bir satis noktasinda Uriin bedelleri farkhlik gosterebilir. Son durumu web sitemizi ziyaret ederek
gorebilirsiniz.

4.2. LISANS NUMARANIZLA iLGiLi BILMENIiZ GEREKENLER

Lisans numaranizi sisteme nasil kaydedeceginizi 6grenmeden dnce bilmeniz gereken bazi dnemli
ayrintilar su sekildedir:

a) Lisans numaraniz sistemimize bir e-mail adresi ile eslestirilerek kaydedilir ve lisans numaranizi
baskasina devredemezsiniz.

b) Lisans numaranizi sisteme ilk defa kaydederken kullanacaginiz bilgilerde daha sonra degisiklik
yapamazsiniz. O nedenle gecerli ve kullanmakta oldugunuz iletisim bilgilerini girmeniz sizin
menfaatinize olacaktr.

c) Lisans numaraniz kullandiginiz sirece dGmiir boyu size aittir.

d) Programin calistirilabilmesi icin her agilista lisans numarasi kontrol( yapilir.

e) Programi bir yil boyunca hi¢ kullanmazsaniz lisans numaraniz iptal edilir.

f) Lisans numaranizi ayni anda birden fazla bilgisayarda kullanamazsiniz.

g) Bilgisayarinizin kaybolmasi, calisnasi veya bozulmasi gibi durumlara karsi baska bir bilgisayara
tasimaniz mimkanddar.

h) BNR Yazilim uygunsuz sekilde stirekli olarak lisans numarasini ayni bilgisayarlar arasinda tasindigini
tespit etmesi durumunda lisans numarasini iptal etme hakkini sakh tutar.

i) Lisans numarasinin bir bilgisayardan baska bir bilgisayara nasil tasindigi ilgili blimde aciklanmistir.

j) Lisans numaranizla ilgili diger ayrintilar icin programi kurarken kabul etmis oldugunuz “Lisans
Sozlesmesi”ni okumaniz gerekmektedir.

Kullanim Kilavuzu
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4.3. LISANS NUMARASI NASIL KAYDEDILIR?

Giris ekranindaki “Lisans Numarasi islemleri” butonuna basarak lisans numaranizi kaydedebilirsiniz.
Acilan ekranda asagidaki gibi “Lisans Kayit Durumu : ?” mesaji gériinmusse bilgisayarda lisans numarasi
kayitl degil demektir.

\J § Daem Chess Studio Lisans Kayit Formu

Lisans Kayit Durumu ?
Lisans Numarasi

Versiyon Guncelleme Tarihi ?
Adi Soyadi

E-Posta Adresi

Kontrol Et Tasi | Kaydet | Sil

Yerel ayarlar dosyasinda lisans numarasi kayitl degil.

Satin aldiginiz lisans numaranizi tire isaretleri dahil aynen size iletildigi sekliyle kopyalayip “DCS Uriin
Seri Numarasi” kutusuna yapistirin veya yazin. Lisans numarasi sifirdan dokuza kadar rakamlardan ve
ABCDEF harflerinden olusan bir numaradir. Numarayi yazip ardindan “Kontrol Et” butonuna basin.

Bu asamada lisans numarasi ve bilgisayarinizin donanim seri numarasi sunucudan control edilecek ve
duruma gore system sizi yapmaniz gereken islem i¢in yonlendirecektir.

Bu asamada (g olasilik vardir:

a) Yazdiginiz numara hatali veya gecersiz olabilir. Bu durumda yukaridaki mesajin aynisini géreceksiniz
ve program sizden gecerli bir lisans numarasi yazmanizi isteyecektir.

b) Yazdiginiz numara baska bir bilgisayarda kullaniimakta olan bir lisans numarasi olabilir. Bu durumda
ilerde agiklanacak olan lisans numarasi tagsima islemi yapmaniz gerekecektir.

c) Lisans numarasi dogru ve gegerli bir numara ise kayit yapmaniz icin bir sonraki sayfada goreceginiz
ekranla karsilagacaksiniz.

Kullanim Kilavuzu
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Lisans numarasi ile ilgili bir problem yoksa asagidaki ekran gelecektir:

\J § Daem Chess Studio Lisans Kayit Formu

Lisans Kayit Durumu Lisans kaydinin bu bilgisayara ait oldugu onayland.
Lisans Numarasi
Versiyon Guncelleme Tarihi 06.03.2017
Adi Soyad: Abdulkadir Bener

E-Posta Adresi

Kontrol Et ‘ Kaydet | Sil

Lisans'kaydinizi'sunucuyz

islemek icin burayi tiklayin:

Bu ekranda lisans kayit islemi i¢in sizden bazi bilgiler istenmektedir. Adinizi ve e-posta adresinizi dogru
sekilde yazmayi unutmayin. E-posta adresiniz ilerde olusabilecek durumlarda lisans numarasi tizerindeki
hakkinizi korumaniz icin istenmektedir.

Bu ekranda sizden istenen bilgileri dogru bir sekilde yazip “Lisans Kaydet” butonuna basin. Kayit islemi
tamamlaninca formu sag (st kdsesinden kapatip programi tiim 6zellikleri aktif olarak kullanmaya
baslayabilirsiniz.

Lisans kaydinizi yapabilmek icin internet baglantinizin agik ve kullanilabilir oldugundan emin olun.

Kullanim Kilavuzu
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4.4. LISANS NUMARASI BASKA BILGISAYARA NASIL TASINIR?

Lisans numarasi kaydederken yazdiginiz numarayi daha énce baska bir bilgisayara da kaydetmis iseniz

“Lisans kaydinin baska bir bilgisayara yiiklendigi tespit edildi” yazan uyari mesajini goreceksiniz:

\J § Daem Chess Studio Lisans Kayit Formu

Lisans Kayit Durumu Lisans kaydinin bagka bir bilgisayara yiiklendigi tespit edildi.

seme mmam o oae Lo
R P v e

Lisans Numarasi=-
Versiyon Guncelleme Tarihi 06.03.2017
Adi Soyadi

E-Posta Adresi

Kontrol Et Tasi |

Ardindan "Tas!I" butonu aktif hale gelecektir. Bu butona basarak size ait olan ve baska bir bilgisayarda
aktif olan lisans numaranizin bu bilgisayara tasinmasi konusunda talep yapmis olursunuz.

| § Daem Chess Studio Lisans Kayit Formu

Lisans Kayit Durumu Lisans tagima talimati kaydediliyor.
Lisans Numarasi (377 CAcZ2 20T, PEPIE
Versiyon Guncelleme Tarihi 06.03.2017
Adi Soyadi

E-Posta Adresi

Kontrol Et Tast | | Sil

Lisans kaydini bu bilgisayara tasimak icin gerekli link e-posta adresinize gonderilmistir!
E-postadaki linki agin; ardindan tekrar ‘Kontrol Et' butonuna basarak lisansinizi kaydedin.

Yukaridaki mesaji gordiigliniizde e-postanizi agin. Gelen kutusunda size gelen postalar icinde konu
basligi "DAEM CHESS STUDIO - Lisans Transfer Mesaji" olan bir mail géreceksiniz.

Kullanim Kilavuzu
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Bu mesajin bir 6rnegini asagida gorebilirsiniz:

subject DAEM CHESS STUDIO - Lisans Transfer Mesaji

to You

Sayin Afgdendioddfges.

Adiniza kayitli DAEM CHESS STUDIO Urin lisansiniz sunucularimizdaki kayitlara gore
sorunsuz bir sekilde kullanilabilir durumdadir.
Urtn lisansi ile ilgili kayitli durum asagida Szetlenmistir:

Lisans Numarasi: iy a0y -Gt - Wl -Silebgibas,

Lisans Sahibi Adi Soyadi: (Gwenadir AJsen

Urtnin Kayitli Oldugu Bilgisayarin Seri Numarasi: 82.A9.8E.B3.F9.A6.B3.41.B0.CF.7F.72.19.D3.AD.3A
Versiyon Gincelleme Bitis Tarihi: ©3.09.2013

Bu mesajin gonderilme nedeni asagida detaylari verilmis olan internet baglantisi kullanilarak

yukarida belirtilen lisans numarasinin baska bir bilgisayara transfer edilmek istenmis olmasidir.

Asagida detaylari verilen transfer talimatinda herhangi bir sorun yoksa asagida verilen link yardimiyla
transfer islemini tamamlayabilirsiniz.

Lisans numaralarinin sadece bir bilgisayarda gecerli olabilecegini unutmayiniz.

Tasima isleminden sonra DCS yazilimi su anda lisansin kayitli oldugu bilgisayarda calisamaz hale gelecektir.
Transfer talimatini siz kaydetmediyseniz bu durumda lisans numaraniz ele gecirilmis ve baska bir
bilgisayarda kullanilmak isteniyor demektir. Bu durumda lisans numaranizin degistirilmesini ve

yeni lisans numaranizin tarafiniza iletilmesini yazili olarak talep etme hakkinizi kullanabilirsiniz.

Lisans transfer talebi ile ilgili detaylar:

Talep Tarih & Saati: 18.12.2012 20:41:52

Talep Kaydeden Bilgisayarin IP Numarasi: MM”

Lisansin Transfer Edilecegi Bilgisayarin Seri Numarasi: D7.D5.08.B8.4E.D7.A9.C6.77.A1.51.A7.B1.B4.32.FB

Bu transfer linki bir giin boyunca gecerlidir.
Transfer islemi bir gin icinde yapilmazsa otomatik olarak gecersiz kalir ve yeniden transfer linki Uretmeniz gerekir.

Lisansi transfer etmek icin asagidaki linki tiklayiniz ve
islemin tamamlandigini gdsteren mesaji gorene kadar bekleyiniz.

http://www.bener.org/servis/dcs lisans transfer.aspx?id=e544159e-e76a-4b37-8f768-e8ababae7e23

iyi giinler dileriz.
BNR Software.

Bu mesaj lisans numaranizin tamamen sizin kontroliiniiz dahilinde baska bilgisayara tasinmasini
saglamak amaciyla, yani sizin giivenliginiz icin hazirlanmistir. Mesajin iginde yer alan internet
baglantisini tiklayip agmaniz durumunda lisans tasima islemini onayladiginiz anlamina gelir ve lisansiniz
ilgili bilgisayara transfer edilmis olur. Transfer isleminin sayisi ile ilgili 6zel bir kisitlama yoktur. Gerekli
oldugu zaman dilediginiz bilgisayara lisans numaranizi tasiyabilirsiniz. Ancak siirekli ayni bilgisayarlar
arasinda lisans numarasi tasidiginizin tespit edilmesi durumunda BNR Yazilim lisans numaranizi iptal
etmek hakkini sakh tutar.

Kullanim Kilavuzu
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Linki tikladiktan sonra agilan web sayfasi islem talebini yerine getirecek ve lisans transferini kayda
alacaktir. Ardindan da asagidaki gibi bir 6zet bilgi gérintileyecektir.

Lisans Numaras: S iiGiimiikie
Bilgisayar Seri No F4.37.07.DC.23.9F.5D.16.C0.6E.E5.4A.87.A8.1TF.40
Lisans Sahibi Abdulkadir Bener
Firma Unvani -
Vergi/Kimlik No -
Adres -
Telefon -

E-Posta Adresi abdulkadirbener@gmail.com
Giincelleme Bitig 06.03.2017
|§Iem Lisans numarasi yukaridaki bilgisayara transfer edildi...

internet tarayicinizda bu mesaji gérdiitkten sonar DCS programinda lisans kayit formunu yeniden
acarsaniz lisansin o bilgisayara transfer edilmis oldugunu goreceksiniz. Lisans transferi konusunda sikinti
yasamaniz durumunda litfen bizimle irtibat kurunuz.

Lisans numaranizi baskasina kullandirtmayiniz. Bir yil boyunca hig kullanilmayan lisans numaralarinin
otomatik olarak iptal edilecegini unutmayiniz. Lisanslamayla ilgili diger ayrintilar icin "Kullanim
Kosullari" dékiimanini okuyunuz.

4.5. LISANS NUMARASI NASIL SiLiNiR

Lisans islemleri formunda “Sil” butonuna basarak bilgisayarinizdaki lisans numarasini silebilirsiniz. Lisans
numaranizin silinmesi numaranin baska bilgisayarda kulanilabilir oldugu anlamina gelmez. Baska
bilgisayarda kullanabilmek icin lisans tasima islemi yapmaniz gerekir.

“Sil” butonuna basarak asagidaki onay kutusuna “Evet” cevabi vermeniz durumunda yerel
veritabaninizdaki lisans bilgisi silinmis olur.

Dikckat

Lisans kaydini bu bilgisayardan silmek istedidinizden emin misiniz?
DIKKAT: Lisans numarasi yerel ayarlardan silinse bile sunucuda hala bu

bilgisayara ait g&riinecektir. Lisans numarasimi bagka bir bilgisayara kaydetmek
igin silmenize gerek yoktur, ‘Tagima’ islemi yapmaniz yeterlidir!

Evet Hayir

Kullanim Kilavuzu
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4.6. YENI KULLANICI NASIL OLUSTURULUR?

Her lisansli Grin ile birden fazla kullanici kullanabilirsiniz. Ayni bilgisayari ve ayni programi kullanan
farkh kullanicilarin ELO puanlarinin takibi agisindan programda kullanici hesaplari tanimlanmasi
gereklidir. Kullanici hesaplari parolayla korunmaz. Her kullanici igin ayri bir profil ve istatistik takibi o
bilgisayarin “Belgelerim” klasériindeki DCS_Ayarlar.dcsdb isimli dosyada kaydedilir. Kullanicilariniza ait
istatistikleri kaybetmemek icin bu dosyanin yedegini almanizi 6neririz. Sunucularimizda sadece lisans
verileri takip edilmektedir ve agilacak olan kullanici hesaplarina ait herhangi bir veri saklanmamaktadir.

Yeni kullanici agmak icin giris ekranindaki “Yeni Kullanici Olustur” butonuna basmaniz yeterlidir.
Asagidaki form ile yeni kullanici tanimi yapip kaydedebilirsiniz:

) Yeni Kullaniax

Asagidaki taktik ELO ve puanl oyun ELO degerlerini degistirerek
kullanici olusturabilirsiniz. Size en uygun degerleri segmenizin
gelisiminiz icin daha iyi olacagini unutmayin...

Kullanici Ads
Taktik Elo 1100 .

Puanh Oyun Elo 1100 |

Kullanicilarin gliglerine uygun bir puan ile baslatilmasi gelisimin hizlandirilmasi veya gereksiz zayif
antrenmanlarla vakit kaybetmemeleri icin daha uygun olacaktir.

Kullanim Kilavuzu
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4.7. INTERNET YOK, NASIL GiRiS YAPACAKSINIZ?

DCS her girisinizde lisans numaranizin o bilgisayara ait oldugunu dogrulamak ister. Lisans numarasi ile
bilgisayarin donanim seri numarasi uyusmuyorsa programa girisinize izin verilmez. Bunun nedeni ayni
lisans numarasini bagkalarinin kopyalayip kullanmalarina mani olmaktr.

Ancak bazen internetin olmadigi yerlerde de giris yapmaniz gerekebilir. Béyle durumlarda programi
kullanabilmeniz icin DCS bir stireligine internet erisimi olmayan yerlerden de giris yapmaniza izin verir.
Bu siire sonunda programin internet olan bir yerden giris yapilarak otomatik olarak aktivasyonunun
yapilmasi gerekir. internet olan bir yerden giris yaptiginizda otomatik olarak offline giris sayaci sifirlanir.

Boylece tatilde veya internet baglantiniz olmayan diger yerlerde de programinizi a¢ip kullanmaya devam
edebilirsiniz.

Offline giris yapabilmeniz icin internet baglantisi olan bir yerden lisans numaranizin kaydedilmis olmasi
ve en az bir defa internet olan bir ortamdan basarili giris yapilarak programin aktive edilmis olmasi
gereklidir.

Program offline giris iznini belli bir siireligine devam ettirir. Bu siire giin ve giris sayisi bazinda takip
edilir. N giinde bir (yaklasik 15 giin) internet olan bir ortamdan giris yapmazsaniz sayag limiti asiimis
olur ve online giris yaparak sayaci sifirlamaniz beklenir. Ayni sekilde N giriste bir online giris yaparak
sayacinizi sifirlamaniz gerekir. Sayag limitleri normal bir kullanicinin ihtiyaglarinin ¢ok lizerinde rakamlar
olarak belirlendigi icin sorun teskil etmez.

Offline giris sayaci DCS tarafindan otomatik olarak takip edilir ve kullanicinin herhangi bir islem
yapmasina gerek yoktur.

Sistem tarihinin degismesi ya da donanimin degistirilmesi gibi durumlarda sayag limiti asiimis sayilir.

Kullanim Kilavuzu
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Program baslatildiginda agilan ilk ekran “Oyun” ekrani olarak adlandiracagimiz asagidaki ana menu
ekranidir:

: Satran [¢] saati? Bulekranda'sadece' hamle

Tumibaélumlerelerisimlicin S S .

: - ‘ - : sirasinigostermekiicinlyeralir.
gerekliimenuisatirt

) DCS v.1.4.0.0 (Misafir)

= Oyun Dosya im  Ayarlar

05:00‘» 05:00

“ 4 Q » » - +

(2018.03.22)
L ) DESKTOP-LHOONQB - DAEM
PGNicindekitumlioyunlari

okudugunuzda géreceginizlliste:
Hamléeleri,\yorumlariveloyun

ust bilgilerinigosteren alan
» + =84 Stockfish_9 x6

Puan Varyasyon

Oyunidengelbar. OyuntahtasiiHerliki'tarafin Analizmotoru: Gecerliimotoru
Ekrandakilkonumdalhangi hamleleriniide’siz belirlemek; analizilbaslatip
tarafinine kadar tistiin vapabilirsiniz. Konumlari durdurmakive'tahtadaki
oldugunu gérmek'icin incelemek'veloyun'analiz konum'icin'enliyi'varyantiari
kullanilacakr. etmek icin kullanilacaktr. izlemek icindir.

Kullanim Kilavuzu
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5.6. TEMEL EKRAN FONKSIYONLARI

Tum ekranlarda ortak olan ve kullanimi kolaylastiran bazi islevsel 6zellikler vardir. Ekranlardaki araclar
“kutu”larin icine yerlestirilmistir. Ayni anda sadece bir tek kutu “aktif” olabilir. Aktif olan kutunun st
barinin rengi farkhdir. Ornegin asagidaki ekranda “Saat” kutusu aktiftir:

) DCS v.1.4.0.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

(2018.03.22)
DESKTOP-LHOONQB - DAEM

» + =54 Stockfish_9_x64

Puan Varyasyon

=
4

3

2

1

0

1

7

3

4

Ctrl tusuna basili tutarken Tab tusuna basarak aktif kutular arasinda gezinti yapabilirsiniz. Ya da mouse
ile bir kutuya tiklayarak o kutuyu segili hale getirebilirsiniz. Kutuyu sag tst kdsesindeki “igne” yi
tiklayarak kapatabilirsiniz:

Kutuyu'kapatmak'icin|bu

igneyi tiklayabilirsiniz.

Kutu kapatildigi zaman ekranin késesinde
kicuk bir isaret ile agilmaya hazir bir kutu
oldugu gosterilecektir. Bu isaretin lizerine
mouse ile giderseniz kutu goriiniir olacak,
igneyi tiklarsaniz tekrar agilacaktir.

Kutuyuitekrargormekicinibu

semboltin Uzerineigelin

Kullanim Kilavuzu
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Bir kutuyu basligindan tutup siiriklemeye baslarsaniz asagidaki gibi tasima moduna gececektir:

¥ DCSv13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

05:00

Q »

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

ﬁ,‘i, Stockfish_6_x32

}  Puan Varyasyon

Bir kutuyu ekranin belli bir bolgesine sirikleyerek birakmaniz mimkiindir. Bunu yapmak igin
surikleme sirasinda ekranda agilan “kilavuz isaretlerine” dikkat etmeniz yeterlidir.
Suruklemeye basladiginiz kutuyu kilavuzlardan birinin Gzerine getirdiginizde kutunun yerlestirilecegi alan
koyu rankle isaretlenir.

Suriiklemeye devam ederseniz baska bir kilavuz alanine goturebilir veya dilerseniz kutuyu hicbir kilavuz
alanina goétirmeyip ortada birakabilirsiniz. Ortada b irakilan bir kutu gergevelerinden yeniden
boyutlandirilabilir veya istenirse baslk cubugundan tutularak tekrar bir kilavuz alanina tasinarak
yerlestirilebilir.

Ortada birakilan ve higbir kilavuz alanina yerlestiriimemis bir kutunun baslik gubuguna cift tiklarsaniz o
kutu tiim ekrani kaplayacaktir. Baslk alanina tekrar cift tiklarsaniz eski boyutuna geri dénecektir.
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Her ekran aslinda satirlardan ve siitunlardan olusan bir tablo seklinde tasarlanmistir. Ornegin ana oyun
ekranimiz asagidaki gibi iki dikey stitundan olusur. Bazi ekranlarda bu situn sayisi ¢ olabilir. Baz
ekranlarda ise satirlar ve hatta satirlar ve stitunlar bir arada mevcut olabilir.

icinde programin islevsel parcaciklarinin yer aldigi kiigiik kutular bu dikdértgen alanlarin igine
yerlestirilmislerdir.

¥ DCSv.13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

DEVELOPER - DAEM

r
0
¢

]
y

il A

Satirlarin ve sttunlarin arasindaki gizgilerden mouse ile tutup ekrandaki genislik ve yiiksekliklerini
ayarlayabilir ve kutucuklari boyutlandirabilirsiniz.

Kullanim Kilavuzu
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Ana oyun ekranindaki kutuyu siiriiklerken gikan kilavuz isaretleri asagidaki gibidir:

¥ DCSv13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
m =
4 Q » 3 - +

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

Tasidiginiz kutuyu bu kilavuzlardan birine strikleyip birakarak o kilavuzun isaret ettigi yere yerlesmesini
saglayabilirsiniz. Hangi kilavuza tasirsaniz ne olacagini kisaca soyle acgiklayabiliriz:

Ekranin solunda yeni bir stitun agmak i¢in soldaki kilavuza tasiyin. Ekranin lstlinde yeni bir satir agmak
icin Ustteki kilavuza tasiyin. Ekranin saginda yeni bir situn agmak icin en sagdaki kutuya tasiyin. Ekranin
altinda yeni bir satir agmak icin alttaki kutuya tasiyin. Sag siitun icinde yer almak tzere 5 farkli yénde
(sol,sag,list,alt,kapla) yerlestirmek icin sag bélmenin ortasindaki + seklinde yer alan biyuk kilavuza
tastyin. Arti sekilli bu son kilavuzu biraz daha agiklamakta yarar var.

Yanda gorindigi gibi bu
kilaviz bir + (art) isareti
seklindedir. Mouse ile

Puan  Varyasyon kutuyu tasirken hangi
sutunun Uzerindeyseniz o
stunun ortasinda gorundr.
Kutuyu sol siitundaki satrang
tahtasinin tizerine dogru
gotirirseniz art sekil orada
gorinecektir. Tasidiginiz
kutuyu arti seklindeki bu kilavuzun hangi yoniine birakirsaniz kutu o stitunun biraktiginiz yéniine
yerlestirilir.

Kilavuzun ortasindaki alana birakirsaniz tasidiginiz kutu bu sttunu kaplayacak ve diger kutularla
“Sekmeler” seklinde yer alacakr.

Kullanim Kilavuzu
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¥ DCSv.13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

¥ DCSv.13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Kullanim Kilavuzu

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

Puan Varyasyon

( '015.04.14)
DEVE OPER - DAEM

» + = 5 & Stockfish_6_x32

Puan  Varyasyon
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5.7. HAMLE GiRiSi VE NOTASYON EKRANI

Oyun ekraninda hem beyaz hem de siyah taslari sirayla hareket ettirerek hamle girisi yapabilirsiniz.
Ardindan hamleleri bir PGN dosyasina ya da bir veritabanina kaydedebilir veya yazicidan dékimiini
alabilirsiniz. Bu ekrani bir ¢esit yaz-boz tahtasi gibi distnebilirsiniz.

Bu ekranda hamle sirasinin kimde oldugunu ekrandaki saate bakarak anlayabilirsiniz. Hamle sirasi
beyazda ise beyaz taraftaki kirmizi isik yanacaktir, siyahta ise siyah taraftaki kirmizi isik yanacakdr.

Bu ekranda illegal/imkansiz hamle yapilamaz, kurallara uygun hamleler yapilabilir. Hamle yapmak igin
tas mouse ile tutulup hedef karenin lizerinde birakilmalidir. Bu anda notasyon alanina hamle yazilacak
ve saatteki sira karsi tarafa gececektir.

Sonlyapilanihamle birok Beyazisaatiniisigilyaniyor, su

isaretiile gosterilir anda hamle sirasi beyazlarda

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
[ - l =
“ 1 Q > » - +

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

5
3 -
2
1
0
i
2
3 B
4

» + = G X Stocklish 6 x32
Puan  Varyasyon

B20 : Sicilya Savunmasi

Ekrandakilhamlelerhangi'acilisa'uygun'ise Hamlelerburaya'yazilirve'tahtadaki

acilisin ve varyantin adi'buraya yazilir. konumun hamlesi'renklendirilerekiisaretlenir.
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Hamleleri ileri geri oynatmak icin klavyeden sag-sol ok tuslarini kullanabilirsiniz, mouse lzerindeki
tekeri ileri geri hareket ettirebilirsiniz, notasyon kutusundan gérmek istediginiz konumun hamlesini
mouse ile tiklayabilirsiniz veya saat altinda yer alan navigasyon butonlarina basarak ileri geri hamleler
arasinda gezinebilirsiniz.

D63 - World Championship 13th (1927.10.

F Capablanca, Jose Raul - Alekhine, Alexander
f 0-1
¥ l 1.d4 d5 2.c4 e6 3.2c3 2f6 4.4g5 2bd7 5.3 &e7
F F F
6.2f3|0°Q]7. ¥c1 a6 8.a3 h6 9.&4h4 dxc4 10.&xc4 b
<+ ‘ —> N

11.4e2 \32.0—0 €5 13.dxc5 2xc5 14.2d4 ¥c8 15.b4

o o 20d7 16.40%2b6 17.¥b3 2fd5 18.43 Xc4 19.2e4 ¥c8

20.%¥xc4 2xc4 21.%¥c1 ¥a8 22.2c3 ¥c8 23.2xd5 &Axd5

5.8. OYUNA YENi VARYANTLAR NASIL EKLENIR?

Satrancta sadece ilk dért hamlede bile 70.000’den fazla konuma ulasma olasiligi mevcuttur. Bu, kabul
edeceginiz gibi tek bir oyun icinde gostermek icin ¢ok fazla konum anlami tasir.

Satrang oynayan kisilerde sezgisel bir “algida segicilik” durumu olusur ve sadece “mantikh” ya da “en
dogru” Kabul edilen cinsten hamlelere odaklanirlar. Bu secicilik glicli oyuncunun yetenegine gore artar
veya azalr.

DCS oyun ekranindaki bir oyunda belli bir hamle ekrandayken “aslinda su hamle daha iyidir”
diyebilmek icin ve daha iyi olan bu hamle dizisini gostermek icin “varyant girisi” yapmaniz gerekir. Bazi
oyunlarda usta oyuncunun ilk bakista kéti goérinen bir hamle yaptigina tanik oluruz. Su hamle daha iyi
degil miydi? Neden bu hamleyi yapt ki? Cinsinden sorulari aciklamak icin ilk bakista daha iyi oldugu
sanilan hamlenin koti sonuglarini gostermek gerekebilir. Bu nedenle de “aslinda bu hamle iyi degildir
diyebilmek adina varyant girisi yapmak da gerekebilir. Hamlelerin arasina varyant ekleyebilme yetenegi
DCS gibi bircok satrang yaziliminda mevcuttur.

)

Satrang programlari satrang oyunlarina varyant eklerken hep parantezler igine yazma yolunu tercih
ederler. Bu da asil hamlelerle varyant hamlelerinin ic ice gecmesine neden olur. Ustelik bir de varyant
icinde alt varyantlar olusturmak gerektigi durumlarda is iyice karisir ve hamleleri okumak neredeyse
imkansizlasir.

Kullanim Kilavuzu
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DCS hamle varyantlarini ve alt varyantlari agac yapisi icinde ve gorsel olarak daha kolay ayristirilabilecek
sekilde gostermek lizere ayarlanmistir. Simdi adim adim uygulayarak gorelim:

Acihis icin ard arda e4 e5 Af3 ve Ac6 hamlelerini oynuyoruz. Olusan ekran asagidaki gibi olacaktir:

) DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

£

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

| 1caes2.ar3(ace

S B = S AR

b + =5 A Stockfish_6.x32
Puan  Varyasyon

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

s

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

I 1edle5)2.ar3 acs

S = R AR

» + =5 Q Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

€40 : Sah At Acilhisi
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Simdi beyazlar icin Af3 yerine Fc4 hamlesini girelim:

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
L I _
“ 1 Q » » - +

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

I 1eaesmpam

Lipdca
ace

S e = B S N R

» + = S X Stockfish_6 x32

Puan  Varyasyon

€40 : Sah At Acilisi

Notasyon alanindaki degisiklige dikkat edin. Simdi tekrar €5 hamlesine donelim: Af3 ve Fc4
varyantlarinin kirmizi oklarla isaretlendigini géreceksiniz. Sistem belli bir konumdayken yapilan her yeni
hamle otomatik olarak yeni varyant olarak notasyona eklenecektir.

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

05:00 FEEE)

“ 1 Q »

—

‘ (2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

1 1cs5lm2.a13

‘02.1c4
ace

» + = 5 X Stockfish_6 x32

Puan  Varyasyon

€40 : Sah At Acilisi
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Ornegin simdi tekrar e5 hamlesine dénelim ve bu sefer Ac3 hamlesini yapalim ve tekrar e5 hamlesine
donelim. Sonug asagidaki gibi olacaktir. Asagidaki ekranda gorilen notasyon alaninda yesil kutularla
isaretlenmis olan hamlelerin tamami da beyazlarin ikinci hamledeki tercihlerini gostermektedir.

¥ DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

1 1cac5l@2iais

02.8c4
“42.4c3
ac6

S D I = R A IR
N f

b + = 5 & Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

€40 : Sah At Acilis

Bu'aradalekrandaki'acilisin'adiive \varsa'ana

varyantin'adiburadalgérunur.

Asagida gorilecegi gibi ana varyant lzerinde yer alan Af3 hamlesinin ok isaretiyle gosterilen iki farkli alt
varyanti mevcuttur:

l 1.e4/e5/B 2. 23 Asil'loyun hamlesi'(ana varyant) : Af3

Birincilvaryant hamlesi:|Fc4

Ikinci varyant hamlesi': Ac3

Kullanim Kilavuzu
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Simdi Fc4 varyantini ve Ac3 varyantini birka¢ hamle daha ayri ayriilerletelim. Bu arada ana varyanta da
birka¢ hamle daha girelim. Ekranda e5 konumu su sekilde gorindr olsun:

TJ DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

I 1escSimo.an

02.8¢c4 &¢5 3.4f3 Ac6

02.2c3 A6 3.4c4 2c6 4.3 &c5
Ac6 3.8c4 £¢5 4.0-0 A6 5.d4 £xd4 6.2xd4 Axd4
7.f4 d6 8.fxeS dxe5 9.4g5

2
e
2
1
o,
.
.
3
4

» + =5 A Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

02 560 Ac5 3 813 A6
2.8¢c3 2fc 3404 Acs 4. 413 Ac6
2c6 3.404 Ac5 4.0-0 416 5.d4 Axd4

Varyantlani'kapatmak'iciniburayiitiklayin!
6. 2xd4 2xd4 7.f4 dé 8.fxe5
B 1cafe8lm2.273 2c63.4c4 4c54.00
4 xd4 6.2xd4 2xd4 7.f4 d6 8.fxe5
SONUC.

Bir varyantin icindeki hamle dizisine asagidaki gibi alt varyantlar da ekleyebilirsiniz:

Kullanim Kilavuzu
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) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
| |I a
“ 4 Q » » - +

(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

§ 1eaesm2.213

02.8¢c4 &¢5 3.4f3 Ac6
02.42c3 af6|3:8c4|@ &5
0. Ac6

4..a6

b + = 5 A Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

€40 : Sah At Acilisi

5.9. HAMLELER NASIL SiLiNiR?
Notasyon alaninda incelenecek veya yorumlanacak oyunun hamlelerininin girilebilecegini gérdiniz.

Ekranda bulunan satrang oyununa ait hamleleri veya varyantlari silmek isteyebilirsiniz. Bu durumda
silmek istediginiz hamleyi secili hale getirip mouse ile hamle tizerinde sag tiklayarak acacaginiz kisayol
menisiini ya da diger adiyla “igerik Meniisii”nii kullanmaniz gerekmektedir.

Bu menide oyun bilgileri ve hamleler Gzerinde yapilabilecek islemler yer alr. Yeri geldikge meni
seceneklerinin ne ise yarayacaklari ve nasil kullanilacaklari tarif edilecektir.

Secili hamleyi ve devamindaki tim hamleleri (alt varyantlariyla birlikte) silmek i¢cin icerik menistinden
“Secili Hamleyi & Devamini Sil” secenegini tiklamaniz gerekir.

Kullanim Kilavuzu
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¥J DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

D49 - World Championship 18th (191;3 04.13)
Botvinnik, Mikhail - Euwe, Max

1-0

' 1.d4 d5 2.4f3 Af6 3.c4 e6 4.2c3 6 5.e3 2bd7

Oyun Detay Bilgilerini Goster

Secili Hamleyi Siniflandir

Oyun Siniflandirma Bilgisini Goster
Yazdirma Secenekleri

Hamleleri Temizle

Cyun Kopyala

Cyun Yapigtir

Secili Hamleyi & Devamini Sil

Seili Hamlenin Yorumunu Sil
Tam Yorumlan Sit
Yorum Ekle & Dazelt

Hamle Notu

Konum Notu

Durum Notu

Tidm Varyasyonlan Kapat
Tim Varyasyonlan Ag

Meni segenegini tikladiginizda asagidaki soru ile karsilasirsiniz. Bu soruya “Evet” veya bilgisayariniz
ingilizce ise “Yes” ile cevap vererek islemi tamamlayabilirsiniz. Hamle silme isleminin geri

alinamayacagini unutmayin.

Dikkat

«s BB

Kullanim Kilavuzu

& Secili hamleyi ve sonrasindaki hamleleri silmek istediginizden emin
misiniz?
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5.10. HAMLELERE YORUM VE DEGERLENDIRME iSARETLERi NASIL YAZILIR?

Ornegin asagidaki konumda siyahlarin yaptigi Ae6 hamlesini “soru” (kdtii hamle) olarak isaretlemek

istiyorsunuz.

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

E60 - Zuerich Lichthof Champions (2006.08.22)
Kasparov, Garry (2812) - Polgar, Judit (2710)
1-0
19.4f2 2a6 20.Wa2 h5 21.b4 Ac7 22.%d2 h4 23.g4
A66/24. A5 gxf5 25.exf5 Xa3 26.4e4 d5 27.cxd5
cxd5 28.fxe6 fxe6 29.2g5 Af6 30.&c5 ¥Wc7 31.2xe6
Lxe6 32.Xxe6 Kf7 33.g5 2e4 34.Xe8+ ®h7

35.Wxd5 Axc5 36.bxc5 &f8 37.96+ ¥xg6 38.Wg5+

» + = 5 Q Stockfish 6332
Puan  Varyasyon

Segili Hamlenin Isaretini Sil

Tim Isaretleri Sil

21

E2

Zorunlu Hamle
Tek Hamle

En K&td Hamle

Kullanim Kilavuzu

Oyun Detay Bilgilerini Gaster
Secili Hamleyi Siniflandir
Oyun Siniflandirma Bilgisini Goster

Yazdirma Segenekleri

Hamleleri Temizle
Oyun Kopyala
Qyun Yapistir

Secili Hamleyi & Devamin Sil

Secili Hamlenin Yorumunu Sil
Tim Yorumlan Sil

Yorum Ekle 8 Dizelt

Hamle Notu
Konum Notu
Dururn Notu
Tim Varyasyonlan Kapat

Tim Varyasyonlan Ag

Hamle Gzerinde sag tiklayarak icerik
menisiini a¢in; Hamle Notu altinda yer
alan “?” isaretini tiklayin. Artik hamlenin
yaninda bir ? isareti géreceksiniz. Bu
degerlendirme isaretleri PGN (Portable
Game Notation) standartlarina gére
hazirlanmis ve hamle, konum ve durum
icin Ug kategoriye ayrilarak alt alta
mendiler igine yerlestirilmistir. DCS ile bu
sekilde isaretleme yaptiginizda ve oyunu
PGN olarak kaydedip baska programlardan
actiginizda bu degerlendirme bilgilerinin
oralarda da kullanilabilir oldugunu
gorebilirsiniz. Hamle, konum ve durum
notlari %100 PGN standartlarina
uygundur.
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5.11. OYUN UST BIiLGILERI NASIL YAZILIR?

Satrang oyun kaydinda standartlara uygun bicimde oyuna ait st bilgilerin kaydedilebildigi alanlar
olmasi gerekir. DCS icinde tiim (st bilgiler yine %100 uyumlu bir sekilde kullanilabilir durumdadir.
Ekrandaki oyunun st bilgilerini gdrmek ve diizenlemek icin “igerik Meniisii”nii kullanarak en stte yer
alan “Oyun Detay Bilgilerini Géster” secenegini tiklamaniz yeterlidir.

Asagidaki gibi bir ekran agilarak bir satrang oyununda bulunmasi gereken tiim alanlar tek bir ekrandan
girilebilir sekilde karsiniza ¢ikacaktir:

1} Oyun Detay Bilgileri

Turnuva Adi |Zuerich Lichthof Champions Beyaz Takim

Sehir | Zuerich Ulke
Ulke s Beyaz Oyuncu Garry

Toplam Tur Sayisi Beyaz Elo
Kategori Beyaz Ukd
Eslestirme Oyuncu Tiird

Zaman Kontrolii
Turnuva Yil/Ay/Giin Siyah Talkim
Oyun Yil/Ay/Giin Ulke
Kagine Tur 5= Siyah Oyuncu
Sonug  1-0 Siyah Elo
Sonuglanma Sekli Siyah Ukd
Yorumlayan Oyuncu Tiirii

Kaynak Intemnet

Acihis

ECO Kodu

Varyasyon

Alt Varyasyon

Baska programlardan hazirlanmis PGN oyun dosyalari DCS iginden okunabilir. Bu ekrana yazacaginiz
bilgiler PGN icine asagidaki bicimde girecek ve tiim satrang programlarinda gecerli olacaktir:

[Event "Zuerich Lichthof Champions"]
[Site "Zuerich"]
[EventCountry "SUI"]
[EventCategory "18"]
[EventType "tourn (blitz)"]
[EventDate "2006.08.22"]
[Date "2006.08.22"]

[Round "5"]

[Result "1-0"]

[Source "Internet"]

[ECO "E60"]

[PlyCount "47"]

[White "Kasparov, Garry"]
[WhiteElo "2812"]

[Black "Polgar, Judit"]
[BlackElo "2710"]

1. d4 Nf6 2. c4 g6 3. Nf3 Bg7 4. g3 0-O 5. Bg2 d6 6. O-O Qe8 7. Nc3 Na6 8. h3 e5 9. e4 Nd7 10. Rel exd4 11.
Nxd4 Ne5 12. b3 Nc5 13. Be3 c6 14. Re2 a5 15. Qc2 a4 16. Rdl axb3 17. axb3 Qe7 18. f4 Ned7 19. Bf2 Na6 20.
Qa2 h5 21. b4 Nc7 22. Qd2 h4 23. g4 Neb6 $2 24. Nf5 gxf5 25. exf5 Ra3 26. Ned d5 27. cxd5 cxd5 28. fxe6 fxeb
29. Ng5 Nf6 30. Bc5 Qc7 31. Nxe6 Bxe6 32. Rxe6 Rf7 33. g5 Ne4 34. Re8+ Kh7 35. QOxd5 Nxc5 36. bxc5 Bf8 37. g6+
Kxg6 38. Qg5+ Kh7 39. Be4+ Kh8 40. Qh6+ Kg8 41. Bh7+ Kh8 42. Bg6+ Kg8 43. Bh7+ Kh8 44. Bgb6+ Kg8 45. Bxf7+
Qxf7 46. Qg5+ Kh7 47. Rxf8 1-0

Kullanim Kilavuzu
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5.12. YENi VE BASLANGIC KONUMUNDA BiR TAHTA NASIL HAZIRLANIR?

Ana ekranda hamleler, varyantlar ve yorumlarin yer aldigi bir oyun varken yeni ve baslangi¢c konumunda
bir tahta hazirlamak istiyorsaniz Ctrl+Y tuslarina basmaniz ya da en (st barda yer alan “Ana Menii”
icinden “Oyun” / “Yeni Tahta” secenegini tiklamaniz yeterlidir.

T} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Dosya Egitim  Ayarlar
| VYeniTahta Ctrl+Y

Pgn Gl (o fa |
Yeni Tahta (Ctrl+Y)

Pgn ka . S
Baglangig konumu igin bu tusu kullanabilirsiniz.

DB Kayac:

Puanh Cyun

Turnuva
Satrang Motorlan Mag

Konumu Oyna

Konum Kopyala

Konum Yapigtir
+  Oyun Kopyala

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

E——
(2015.04.14

DEVELOPER - DAEM

b + = 5 A Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

Kullanim Kilavuzu
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5.13. OYUN NASIL YAZDIRILIR?

DCS iginden oyunlari yaziciya gdndermek veya Word, Pdf gibi formatlarla kaydetmek son derece kolay
bir islemdir. Ornegin ekranda asagidaki oyun hazir olsun. Oyunu yaziciya géndermek ya da farkli
formatlarda kaydetmek icin “Yazici Onizleme Editorii” ne gondermeniz gerekmektedir. Hamleler
tizerinde sag tiklayip asagida gorildigi gibi “Yazdirma Segenekleri” altinda yer alan “Yazici Onizleme
Editorinii Ag¢” secenegini tiklamaniz gerekmektedir.

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

] 1

05:00 [GEKEE)

o r

B12 - FIDE WCh KO (2001.11.30)
Baklan, V. (2590) - Bareev, E. (2719)

5 B 1406 2.04 dopipmminiind

6.0-0 h6 7.b3 ¢
11.4d3 478 12.4

‘ Yazici Onizleme Editérand Ag

0-1

P S
Oyun Detay Bilgilerini Gaster
Segili Hamleyi Siniflandir

Oyun Siniflandirma Bilgisini Goster

Yazdirma Segenekleri

Secili Konum Resmini Editére Gondermek Igin Isaretle

b+ =39 Stockfish 6 |

Puan  Varyasyon

Hamleleri Temizle

Oyun Kopyala

Oyun Yapigtir

Segili Hamleyi & Devamini Sil

Segili Hamlenin Yorumunu Sil
Tim Yorumlan Sil

Yorum Ekle & Diizelt

Hamle Notu

Konum MNotu

Durum Notu

Tim Varyasyonlan Kapat
Tim Varyasyonlan Ag

DCS Yazici 6nizleme editori adindan da anlasilacag gibi aslinda Word gibi bir kelime islemci ve editor
yazilimidir ve acildiginda asagidaki gibi goriinen bir pencere ile karsilasirsiniz:

Kullanim Kilavuzu
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¥} Oyun Yazdwma Editora

Dosya Bigim = Gorindm Dazenle Dizayn Yerlegim

B X R 2 -%v B SERZIEJ

Yapigtr  Kes pyala & & WK - B . - EE =5 E- % - Ara  Degigtir

B12 - FIDE-Wch k.o. (2001.11.27)
Baklan, Vladimir (2590) - Bareev, Evgeny (2719)
0-1

1. e4 c6 2. d4 d5 3. e5 BfS 4. Nf3 e6 5. Be2 Ne7 6. 0-0 h6 7. b3 Nd7 8. cd4 g5

9. Nc3 Bg7 10. cxdS exdS 11. Bd3 N8 12. Ba3 Bg4 13. h3 BhS 14, Be2 Bg6 15. Nad
b6 16. Rcl Qd7 17, Bd3 BhS 18. Rc3 Ne6 19. Bxe7 Kxe7 20. Bf5 Rac8 21. Qc2 Rc?

22. Rcl Rhe8 23. b4 QeB 24. Bxeb fxeb 25. b5 Bgb 26. Qb3 Kd8 27. bxct Rxc6 28. Nb2
Rxc3 29. Rxc3 Rxc3 30. Qxc3 Bf 31. Nd1 Qb5 32. Ne3 Kd7 33. kh2 Qb4 34. Nxd5
exd5 35. Qe3 Kc7 36. e6 Bd6+ 37. g3 Qa3 38. Qe2 Qd3 0-1

Bu bir editér yazihmidir ve yazdirmadan énce yazdiracaginiz dokiimana dilediginiz
eklemeleri, ve hatta kopyala/yapighr yéntemiyle disandan metinler, resimler,
tablolar gibi farkll icerikler ekleyebilirsiniz.

Dizenlediginiz oyun icerigini yazdirmak icin “Dosya” sekmesindeki “Hizli Yazdir” ya da “Yazdir”
seceneklerini ttklamaniz yeterlidir. Ekranda goriinen igerik yaziciya génderilecektir.

@ Farki Kaydet ===
¥/ Oyun Yazdwma Editri g
) [1) « DaemChessStudio » Data » Pgn ~ [ 43 |[ 4ro: Pan )
Duzenle = Yeni kiasar = @
= -~ S %t Sik Kullanianlar Ad Degistirme tarihi Tar
C Bigim Ekle Sayfa GErundm
£ Aramanizla eglegen 6ge yok.
™ Kitapliklar
R 2E8 B « .
= =] [T LE’ < u
18 Bilgisayar
Ac  Kaydet Farkh  Hizh Yazdir _ Bask Geri &, Verel Disk ()
< ) B &
Kaydet Yazdir Onizleme Al
Ty DAEM
| DaemChessStu
Bin
Data =l i v
Dosya Ad: -
B12 - FIDE-Wch k.o. (2001.11.27) kayt tore: | =
P Ant Ao Rich Text Format (".rif)
Baklan, Vladimir inrmnt Text Files (*.54)
= Klasorleri Gizle  HyperText Markup Language Format (% htrn; *.htmi)
Web Archive, single fle (*.mht)

S Word 2007 Decument (*.docx)
OpenDocument Text Document (*.odt)
Word XML Document (*xml)
Electronic Publication (*.epub)
Microsoft Word Document (*.doc)

DCS oyun yazdirma editérii Word kadar genis sayida fonksiyonlar sunmasa da bir kelime islemci
yazilimda olmasi beklenen temel ihtiyaglarin tamamini rahatlikla karsilayacak durumdadir.
Word i¢in doc ve docx formatlarinda kayit yapabilirsiniz. Linux veya Mac isletim sistemlerinden rahat
okunabilmesi igin rtf veya OpenOffice programinin gecerli dosya bi¢cimi olan odt uzantili dosya olarak da
kaydedebilirsiniz. Bunun icin “Farkli Kaydet”e basin ve dosya adini ve tipini belirleyin.

DCS icinden oyun yazdirma sirasinda belli konumlarin resminin de yazdirilacak dokiimana dahil
edilmesini saglayabilirsiniz. Bunun i¢in yazdirilmasini istediginiz konumu ana oyun ekraninda bulup
tiklayin. Ornegin asagidaki konumda beyazlarin 19.hamlesini yaptigi konumun yaziciya ya da dokiimanin
icine de gonderilmesini istiyoruz. Hamleyi ekrana alip sag tiklayin ve islem menisiinden “Yazdirma
Secenekleri” / “Segili Konum Resmini Editore Gondermek igin isaretle” satirini tiklayin:

Kullanim Kilavuzu
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) DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

B o

Yazici Onizleme Editdrint Ag

B12 - FIDE WCh KO (2001.11.30)
Baklan, V. (2590) - Bareev, E. (2719)
0-1

I 1.e4 c6 2.d4 d5 3.e5 &f5 4.4f3 e6 5.4e2 Ae7

6.0-0 h6 7.b3 4d7 8.c4 g5 9.24c3 £g7 10.cxdS exd5

11.4d3 Af8 12.43a3 £g4 13.h3 &h5 14.4e2 Lg6

15.9a4 b6 16.Kc1 Wd7 17.4d3 &h5 18.Kc3 2e6

19.4x8 ez men Mc1

hes Oyun Detay Bilgilerini Gaster e
Segili Hamleyi Siniflandir

Oyun Siniflandirma Bilgisini Gaster

[ Yazdirma Secenexleri

| Secili Konum Resmini Editére Gondermek icin isaretle Hamicles Temle

e f "

g h

R Cyun Kopyala

Oyun Yapigtir

Secili Hamleyi & Devamini Sil
Segili Hamlenin Yorumunu Sil
Tam Yorumlan Sil

Yorum Ekle & Dizelt

Hamle Notu 3
Konum Notu >
Durum Notu >

Tam Varyasyonlan Kapat

Tim Varyasyonlan Ag

Artik oyun yazdirilirken bu konumun resmi de yazdirilacak icerige dahil edilecektir. Ayni seyi dilediginiz

kadar yapabilirsiniz.

B12 - FIDE-Wch k. )
Baklan, Vladimir (2590) - Bareev, Evgeny (2719)
(15

L AL kA A —— L — o aas——er ——1p

13.h3 &h5 14.4e2 £g6 15.2a4 b6 16.¥c1 ¥d7 17.4d3 &hs

o g = g

18.¥c3 2e6 19.&xe7 ¥xe7 20.Af5 ¥ac8 21.¥c2 ¥c7 22.¥c1

Xhc8 23.b4 Wes 24.Axe6 fxe6/25.b5 Ag6 26.¥b3 #d8 27.bxco
¥ xc6 28.2b2 ¥xc3 29.¥xc3 ¥xc3 30.¥xc3 Af8 31.2d1 ¥bs
32.%e3 ®d7 33.2h2 ¥b4 34.2xd5 exd5 35.%e3 #c7 36.e6

Kullanim Kilavuzu

Ornegin ez énceki oyunda 19 25 ve 30.hamleleri
yaziclya gonderilecek sekilde isaretlerseniz
hamle ekraninda yaziciya gidecek konumlari
yandaki gibi renklendirilmis olarak gorirsiniz.

Simdi tekrar oyunu yazdirma editériine
gonderirseniz bu ic konumun resimlerinin de
dahil edildigini gorebilirsiniz.
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Ancak editore gonderilecek resimler sayfa genisliginde goriinecektir. Dilerseniz konumlari editérde
kosesinden tutup kiiclltebilirsiniz:

¥} Oyun Yazdirma Editori

Dosya Bigim Ekle Sayf GorinGm Dizenle Dizayn Yerlegim

-

Marjlar Kagit Boyut SGtun Kesme Numara
~ Duzeni~ ~ >

¢

51 FIDEV rknwDCl 27) *
(2580) - Bareey, Evgery (2719] v % o
0

ledc2 44 53:55“-’1“3&5)527 7 6. ¢ E A

. 425 % 1{'
W EaN
ﬁa m_j
| E N G

7 31 Nd2 Q85 32 Ne3 Ke7 33. Kh2 Qb4 34. NS
. exd5 35. Qe3 Kc7 36. o6 Bab+

CEiyaN |
“.. /% bid i’% 57.53033 38.Qe2 Q3 01

E

Yukaridaki 6rnekte goruldigi gibi tc farkh konum ilgili hamlenin hemen altinda dokiimana resim olarak
eklenmistir. Bu 6rnegi elde etmek icin hamleleri isaretlemek disinda su islemler de yapilmistir:

Resimler editor icinde bir bir kii¢tltilmastar. Ardindan “Sayfa” sekmesine gecilip oradaki “Sttun”
mendisi agilarak dokiimanin ¢ift siitunlu olmasi saglanmistir.

Dilerseniz dosya olarak kaydedip tiim bu islemleri Microsoft Word ya da OpenOffice i¢inden de
yapabilirsiniz.

Yazdirma editori kapatildiginda yapilmis olan degisiklikler ve diizenlemeler kaybedilir. O nedenle editori

bir defa agin, isinizi bitirip dosya olarak kaydedin ya da yazdirin. DCS’ye dondiiglinlizde bu igerik silinmis
olacaktir.

Kullanim Kilavuzu
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Satrang motorlari belli bir konum verildiginde o konum icin en iyi hamleyi (ya da hamleleri) hesaplamak
Gzere yazilmis ve gorsel herhangi bir sema, grafik vs icermeyen yazilimlardir. Chessbase, Arena ya da DCS
gibi araylz/onyilz yazilimlariyla belli bir protokol ile konusarak anlasirlar. Cok yaygin olarak satrang
motorlari iki farkh protokolii destekler durumdadir. Winboard protokoli daha eski bir protokoldiir ve
bazi kisitlamalari olmasina ragmen hala desteklenmektedir. UCI protokoli ise daha yeni bir protokoldir
ve en basta birden fazla versiyonu ayni anda 6n ylze iletebilme yetenegi sayesinde 6ne ¢ikmis
durumdadir. Cogu yazilim eski satran¢ motorlariyla uyumluluk saglayabilmesi icin hem Winboard hem
de modern yontem olan UCI satran¢ motorlarina destek vermektedirler. DCS sadece UCI satrang
motorlarini desteklemektedir.

DCS kurulumu yaptiginizda kurulum yaptiginiz yere bagli olarak asagidaki klasérde bazi satrang motorlari
hazir ve kullanilabilir sekilde karsiniza gikacaktir:

v s | Motorlar = O X
Girig Paylas Gordnim o
« v A Yerel Disk (C:) > Projeler > DAEM > DCS » DCS » DCS > Data > Motorlar v O  Ara: Motorlar P

D Ad Degistirme tarihi Tur Boyut
# Hizl erisim
B Andscacs_0.872_x32.exe
@ OneDrive @] Andscacs_0.872_x64.exe
= "
= By bilgisayar Equinox_3.30_x32.exe
8" Equinox_3.30_x64.exe
» 3D Nesneler
B Fire_6.1_x32.exe
Belgeler [ Fire_6.1_x64.exe
4 Indirilenler ¥ Fizbo_2 x64.exe
m Masaustu B Gull_3_x32.exe
D Mizikler B Gull_3_x64.exe
L Resimler B Houdini_1.5_x32.exe
5 e
& Videolar Houdini_1.5_x64.exe

Komodo_9.02_x32.exe

% Yerel Disk (C:)
Komodo_9.02_x64.exe

P Ag W] Stockfish_9_x32.exe
B Stockfish_9_x64.exe
B Texel_1.07_x32.exe
B Texel_1.07_x64.exe
17 6ge -—

Bu klasoérdeki satrang motorlarinin tamami da UCI motorlardir ve tamami da Ucretsizdir. Diinyada
satrang motoru yazimiyla ilgilenen ¢ok biiyiik bir kitle mevcuttur ve bu yazilimlarin kendi aralarinda
surekli olarak karsilasma yapmalari sonucu elde edilmis bir kuvvet derecelendirmesi de halen mevcuttur.

Asagida gorebileceginiz bu liste stirekli olarak degisiklik géstermekle beraber listede yer alan ilk 30
motordan sadece 12 tanesinin ticari (lcretli) oldugu dikkat cekmektedir. Kalanlar lcretsiz
dagitilmaktadir:

DCS Satrang motoru listesinde yer alan dosyalarin bazilarinda _x32 ile bazilarinda _x64 ile biten dosya
adlan goreceksiniz. islemciniz 32 bit eski bir model ise _x64 ile biten satrang motorlarinin
bilgisayarinizda ¢alisamayacagini dikkate almaniz gerekmektedir.
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Diinyada satrang motorlarini karsilastiran en 6nemli organizasyon asagidaki web adresinden yayin
yapmaktadir:

| http://www.computerchess.org.uk/ccrl/404/

CCRL 40/4 Rating List — All engines (best versions only) (Quote)

Ponder off, General book (up to 12 moves), 3-4-5 piece EGTB

Time control: Equivalent to 40 moves in 4 minutes on Athlon 64 X2 4600+ (2.4 GHz), about 1.5 minutes on a modern Intel CPU.
Computed on March 17, 2018 with Bayeselo based on 1'692'333 games

Color legend: Commercial, Free, Open source, Private.
Bold font - tested with 300 games or more. Normal font - less than 300 games.

(;l)\;:cr;g?\t Draws Games LOS
1 Stockfish 9 64-bit 4CPU 3558 +13 -13 75.9% -202.9 41.5% 2167 pooes
2 Houdini 6 64-bit 4CPU 3533 +12 -12 70.3% -150.0 46.9% 2460 [~ ros
3 Komodo 11.2 64-bit 4CPU 3512 +17 =17 59.0% -72.8 54.7% 1118 F=rec
4 Fire 6.1 64-bit 4CPU 3351 +15 -15 46.6% +23.6 43.6% 1432 EI
5 Fizbo 2 64-bit 4CPU 3342 +19 =19 41.4% +54.4 42.7% 915 | 93.7%
6 Deep Shredder 13 64-bit 4CPU 3324 +11 -1 59.5% -67.1 42.8% 2778 T50%
7 Andscacs 0.92 64-bit 4CPU 3314 +28 -27 57.3% -46.5 38.9% 460 |
8 Gull 3 64-bit 4CPU 3262 +9 -9 46.2% +23.0 45.2% 4703:E|
9 Booot 6.2 64-bit 4CPU 3256 +13 -13 42.3% +59.6 49.3% 1915 63.8%
10 Equinox 3.30 64-bit 4CPU 3253 +9 -9 40.6% +63.1 49.4% 3950‘:97_3%
11 Chiron 4 64-bit 4CPU 3238 +12 -12 41.8% +63.5 45.4% 2423 o1
12 Critter 1.6a 64-bit 4CPU 3234 +8 -8 47.4% +17.2 452% 6445 T2t |
13 Hannibal 1.7 64-bit 4CPU 3230 +13 -13 43.5% +45.3 458% 2102 ——
14 NirvanaChess 2.4 64-bit 4CPU 3226 +15 -16 51.2% -2.2 40.7% 1424 54.8%
15 Fritz 15 64-bit 4CPU 3225 +10 -10 41.2% +63.4 46.0% 3540 oo
16 Rybka 4.1 64-bit 4CPU 3206 +8 -3 49.4% +2.0 41.7% 6092 o
17 Texel 1.07 64-bit 4CPU 3203 +17 -17 52.2% -8.4 409% 1135 :ﬁ
18 BlackMamba 2.0 64-bit 4CPU 3197 +12 12 41.8% +60.1 46.7% 2366 o O
19 Elektro 1.2 64-bit 4CPU 3177 +16 -16 42.5% +54.1 46.5% 1300
20 Laser 1.5 64-bit 4CPU 3175 +33 -33 49.9% +25.0 33.4% 356 e
21 Senpai 2.0 64-bit 4CPU 3171 +17  -17 51.7% -121 41.5% 1180 :lgz.s%
22 Naum 4.6 64-bit 4CPU 3155 +12 =12 36.0% +102.7 37.4% 2436 86.0%
23 Strelka 5.1 64-bit 3142 +20 -19 66.4% -119.2 39.7% 907 e
24 Protector 1.9.0 64-bit 4CPU 3125 +11  -11 458% +29.0 39.8% 3011 0%
25 Arasan 20.1 64-bit 4CPU 3122 +24 -24 60.5% -68.4 42.3% 562 | oo

Yukaridaki liste 22.Mart.2018’te hesaplanan listedir. 3558 ELO ile listenin basinda duran Stockfish dahil
olmak Uzere listedeki birgok satrang motoru DCS iginden kullanabilmeniz igin kurulumla birlikte
bilgisayariniza kopyalanmis olarak hazir gelecektir. (Maviler tcretli, kirmizilar agik kaynak kodlu licretsiz,
yesiller kapali ama (cretsiz satrang motorlaridir.)

DCS sadece licretsiz olan satrang motorlarini saglamaktadir. Diger motorlari ayni sitede saglanan
linklerden indirip “Motorlar” klasoriine kaydederek DCS igcinden kullanabilirsiniz. Ayrintilar i¢in “Motor
Ayarlar” bashgina bakiniz.
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6.6. SATRANC MOTORU iLE KONUM NASIL ANALIZ EDILIR?

Ana oyun ekranindaki bir konumu satrang motoru ile analiz etmeye baslamak icin “Oyun” menisiinden
“Analizi Baslat” secenegini tiklayabilirsiniz veya ekranin sag alt tarafindaki satrang motoru kutusundaki
“Baslat” butonuna basabilirsiniz.

Analizi baslat/durdur. Kullanilan motoru seg. En iyi varyantlar burada.

-+ = 5 Y Stockfish_b x32
Varyasyon
1..Aeb 2.Fd3 Fxd3 3.Vxd3 KeB A3 0-0 5.Vab Ked 6.Fue7 VxeT T
1..Fed 2.Ah2 As627gd4 O-0 4.Fab Ke8 5.Ac3 Fgb 6.Fb7 Kb8 7.Fxe7 Vi
1..b5 2.Ac5 Va5 3.Fb2 Aeb 4.34 bxad 5.Axeb fueb 6.bxad Vbd 7.Fc3 Va
1.Vd7 2. Fxe?

Bazi sayisal bilgiler.
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V) DCS v.1.2.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Hangiltarafiniéndeloldugunulgdsterenidenge
ibresi. Beyaz alan +0.36'y1 gosteriyor. Beyazlar

hafifiiistiin: Siyahlaristiin'olsaydilibredeki

e

siyah bolge kirmizi 0 (sifir) cizgisinin altina

inecekt.

34.Xfd1 &c5 35.Xd3 £b6(36.8b5| 1 g8 37.Xg1 Kc8
38.4d6 Ec2+ 39.#f3 Le6 40.4e4 Af5
41.4g5 1/2-1/2

Stockfish_6_x32

Varyasyon

1..Ke6 2.Ad4 Ki6+ 3.5e2 Fgd+ 4.5e1 Khé 5.Ka2 397 6.Kg2 Fa5+ 7.52
1..Ke5 2.Ad4 Fc8 3.Kb3 Kh3 4.h4 Fd7 5.Kh1 Khé 6.Kb2 Kdb 7.Kg1 Khé
1..Kg8 2.Ad6 Fef 3.Kc3 Kd8 4.Kd1 S97 5.563 $18 6.Kc6 f6 7.564 h5 8.Kc
1..KeB 2.Kd2 KeB 3.Ad4 §g7 4.5e2 f6 5.5d3 Kd8 6.5e4 KeB+ 7.53 h5 &

Program kuruldugunda otomatik olarak bazi satran¢ motorlari hazir olarak yiklenmis gelir. Bunlardan
bir tanesi gecerli satrang motorunuz olarak yukarida goérildigi gibi secili olacaktir. Satrang motoru
satirinda bazi butonlar yardimiyla birtakim fonksiyonlar yerine getirilebilir.

Ekrandaki konumun analizini baslatmak i¢in en soldaki butona basmaniz gerekir. Tekrar durdurmak igin
yine ayni butona basmaniz gerekir.

Gegerli olarak analiz sirasinda en iyi dort varyant gosterilir. Satrang motorunun 6nerdigi en iyi hamle ilk
sirada yer alacaktir. Sirayla daha az iyi hamlelerin oldugu varyantlar alt alta gosterilir.

Puan kolonunda o varyant sonucunda beyazlarla siyahlarin kazang dengesine ait bir rakam goreceksiniz.
Rakam sifir ise oyun denk demektir. Art1 yonde biyldikge sag taraftaki ibre de ayni sekilde yesil tarafa
dogru kayacaktir. Bu durumda beyazlarin Ustiin oldugunu anlayacaksiniz.

Puan rakami eksiye dogru biliylidiikce ibre kirmiziya dogru kayacaktir. Bu durumda siyahlarin dstiin
oldugunu anlamalisiniz. Her bir puan bir piyon GstinlGgl anlamina gelir.

Puan kolonunda #5 gibi bir ifade gériirseniz 5 hamlede mat var anlamina gelir. Ornegin konumda 12
hamlede mat var ise puan kolonunda #12 yazacaktir.

Analiz baslatildiginda tahta lzerinde bazi ok isaretlerinin asagidaki gibi belirdigini gbreceksiniz. Bu
hamle oklari motorun 6nerdigi en iyi hamleden en az iyi hamleye dogru giderek soluklasan renkte
gosterilecektir.
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1.En'iyi hamle.

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

3.En'iyi hamle

2.Eniiyi hamle.

Romanishin, O. (2530) - Perunovic, Mil (2589)
1/2-1/2

27.%c1 Wxc6 28.&xc6|#xb4|29. Lxe8 £d5+ 30.%g1

Exe8 31.%f2 &xa2 32.%al Le6 33.4d4 £h3
34.Xfd1 &c5 35.8d3 4b6 36.4b5 Xg8 37.Xg1 Kc8
38.4d6 Kc2+ 39.%f3 Re6 40.2e4 A5

41.4g5 1/2-1/2

o 4 = 5 Q Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

14

0,00

027

-032

29.Fxe8 Kxe8 30.Kf4 a5 31.Kc2 Kg8 32.Ah6 Kf8 33.e4 $g7 34.Af5+ $f6

29.a3 Fxa3 30.Fxe8 Fxc1 31.Fxf7 Fxf5 32.Kxc1 Fed+ 33.5g1 Kb7 34.Fc4
29.Kc2 Kec8 30.e4 Kb6 31.Ad4 Fd6 32.Axeb6 fxeb 33.Kfc1 Kc7 34.Fe8 K

4.Eniiyihamle

Analiz sirasinda satrang motoru en iyi hamlelerde degisiklik yaparsa bu degisiklik aninda tahtadaki ok

isaretleri ile ekrana yansitilacaktir.

Analiz sonuglarinin oklarla gériintiilenmesini istemiyorsaniz satrang motorunun adinin hemen
solundaki biyiteg¢ butonuna basmaniz yeterlidir. Ayni butona tekrar basarak oklari tekrar acabilirsiniz.

Kullanim Kilavuzu
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6.7. EN iYi VARYANT SAYISI NASIL DEGISTIRILIR?

Kullanilan satrang motorunun yeteneklerine bagli olarak en iyi varyant sayisi artirilabilmektedir. Bunu
yapmak i¢in asagida gosterilen butonlari kullanabilirsiniz.

Varyant sayisinifartir. Varyant sayisinilazalt

_x32

Varyasyon
1..Aeb 2.Fd3 Fxd3 3.Vxd3 Kc8 4.Ac3 O-0 5.Vab Kel 6.Fxe7 Vxe7 7.hx
1..Fed 2.Ah2 Ach 3.Ag4 O-O 4.Fab Ke8 5.Ac3 Fgb 6.Fb7 Kb8 T.Fxel V:

1..b5 2.Ac5 Va5 3.Fb2 Aeb 4.34 bxad 5.8xeb fueb 6.bxad Vb4 7.Fc3 Va
1.Vd7 2Fxe?

Gecerli olarak program ilk baslatildiginda en iyi varyant sayisi dort olarak ayarlanmistir. Bazi satrang
motorlarinda bu saylyl onaltiya kadar artirabilirsiniz. Ancak bu sayinin artirilmasinin satran¢ motorunun
analiz hizini etkiledigini unutmamalisiniz.

Gecerli varyant sayisi motor ayarlari ekranindan her bir motor icin farkli farkli ayarlanabilmektedir.
Bunun naslil yapilacagi ileride agiklanacaktir.

Onemli Not: Bazi UCI satrang motorlari birden fazla “en iyi varyant” analizi yapamamakta ve dolayisiyla
DCS iginden birden fazla varyant géstermemektedir.
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6.8. SATRANC MOTORU NASIL DEGISTIRIiLiR?

Analiz motorunu degistirmek icin gecerli satrang motorunun adini tiklayin, acilan listeden kullanmak
istediginiz tanimli motorlardan birini segin:

¥J DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

D02 - 17th Open (2008.08.07)
Romanishin, O. (2530) - Perunovic, Mil (2589)
1/2-1/2

27.%c1 Wxc6 28.4xc6| #xb4|29. Lxe8 £d5+ 30.%g1
Exe8 31.%f2 &xa2 32.Xal1 £e6 33.4d4 &£h3
34.Kfd1 &c5 35.Xd3 &b6 36.4b5 g8 37.Xg1 Kc8
38.4d6 Kc2+ 39.%f3 Le6 40.9e4 Lf5
41.4g5 1/2-1/2

b + =5 Q Stockfish 632 ™,
Hannibal 1.4.x32
Hannibal_1.4_x64 e, \-.S,

Hou

Naum_4.0_x32
Naum_4.0_x64
Protector_1.6_x32
Protector_1.6_x64
Senpai_1.0_x64
Spark_1.0_x32
Spark_1.0_x64
Stockfish_5_x32
Stockfish_5_x64
Stockfish_6_x32
Stockfish_6_x64
Strelka 5.5 x32
Texel_1.04 x32

Analiz devam ediyorken motor degistirirseniz aninda dnceki motor durdurulacak ve sistem otomatik
olarak mevcut konumu yeni motor ile analiz etmeye baslayacakir.

Bu islemi yaparken satrang motorunun agilamadigini gésteren bir mesaj alirsaniz sectiginiz UCI motorun
isletim sisteminizle uyumlulugu konusunda problem olabilecegini unutmayin.

Bilgisayariniz 64 bit ise gordigiliniiz listedeki tim motorlari kullanabilirsiniz; ama bilgisayariniz 32 bit ise
sadece adi _x32 ile biten satran¢ motorlarini kullanabilirsiniz.

Windows gorev yoneticisi (Task Manager) kullanarak satrang motorunu manuel olarak durdurursaniz
DCS ekraninda uyari mesaji alirsiniz. Bu durumda DCS ekranindan satrang motorunu durdur/baslat
butonlarina basarak kolayca tekrar aktiflestirebilirsiniz.
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6.9. SATRANC MOTORLARI NASIL AYARLANIR?

Yeni bir motor eklemek veya listeden bir motoru silmek isterseniz agmaniz gereken ekran ana mentide
yer alan “Ayarlar” icindeki “Satran¢ Motoru” ekranidir. Bu se¢cenegini tiklayarak ileri seviye satrang
motoru ayarlarina ulasabilirsiniz. Satran¢ motoru ayarlama ekrani asagidaki gibidir:

Kavitliisatran [o Secilenisatrang

motorlarilistes: motorununiayarlar.

V) DCS v.1.3.2.0 (M

Oyun Dosya Egitinfl Ayarlar
UCI Satrang Motor

T Stackfish 6 by Tord Romstad, Marco Costalba and Joona Kiiski
Houdini_1.5_x64 id name Stockfish 6
Protector_1.6_x64
Senpai_1.0_x64
Strelka

id author Tord Romstad, Marco Costalba and Joona Kiiski
Write Debug Log
Contempt - -100-> 100
Min Split Depth . 0312

Threads . 1->128
Protector_1.6 x32
Stockfish_5 x32

Hash - 1->2048

Texel_1.04 x32 Ponder v/

Ci MultiPy

Stockfish_6_x64 Skill Level

Fire_4.0 x32 Move Overhead
Fire_4.0 x64

Equinox_3.30_x32

Equinox_3.30 x64 Slow Mover
Naum_4.0 x32
MNaum_4.0 x64
Spark_1.0_x32 SyzygyPath | <empty>

Minimum Thinking Time
UCI_Chess960
Spark_1.0_x64 SyzrygyProbeDepth 1

WildCat_8.0 x32

+

AR — vy — 7 L~ L.
Ayarlari Ayarlari'kaydederek

kaydetmedenicikar ekrani kapatir

Her UCI satrang motorunun ayarlanabilen 6zellikleri birbirinden farklilik gbsterebilir. DCS kullanarak
daha 6nce piyasada olmayan yeni bir UCI satran¢ motorunun bile en detayli 6zel ayarlarini kontrol
edebilirsiniz. DCS bir satran¢g motorunun UCI standartlarinda olmayan 6zel ayarlama degerini bile
konfiglire edebilecek sekilde programlanmistir. DCS bir satrang motorunun tiim ayarlanabilen
degerlerini otomatik algilar ve kontrol edebilir.
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Bir motor secildiginde detay kutusunda yer alan bilgilerle ilgili ayrintilar su sekildedir:

e Bilgi satirlari beyazdir. Genellikle motoru yazan kisi veya firma, yayin yili ve gegerli bazi
degerlerle ilgili bilgiler igerir.

e Sol tarafta (saga yanasik olarak) yazilan ingilizce ifadeler ayarlanmasi gereken alanlarin adidir.
Bunlarla ilgili ayrintili bilgi icin su linkte yer alan bilgileri ve sayfadan yapilan yonlendirmeleri
takip etmeniz onerilir: Bu alan
adlarinda bir standart olsa da bazi satran¢g motorlarinda standart disi alanlar da
kullanilabilmektedir. O nedenle kullanacaginiz analiz yaziliminin DCS gibi o motora ait tim UCI
komut setini algilayabilmesi 6nemli olabilir.

e Kutulardaki degerler ayarlanmis ise zemininde kirmizi bir i1sik yanar. Gegerli deger yapilirsa i1s1k
sdner.

e Her bir kutuda yer alabilecek deger icin bir kisitlama varsa hemen kutunun saginda bu belirtilir
ve bu deger araligi disina ¢ikilmasini DCS engeller.

UCllayarlanabilii az renklilbilgi

alanlarin’adlar; iceren'satirlar

T} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
UCI Satrang Motoru

T Houdini 1.5a w¥Z
Houdini_1.5_x64 (c) 2010-11 Robert Houdart
Protector_1.6_x64
Senpai_1.0_xf4
Strelka_5.5_x32
Fire 3.0 x32 id name Houdini 1.5a w32

info string POPCNT available Avar'degistiriimis, ©
info string 128 MB Hash — =~y b= [ "I
nedenlelkirmizi.

Gull_3.x32 id author Robert Houdart

L 4->1024

Protector 1.6 x32
Stockfish_5_x32
Texel_1.04 x32

= - ‘Avarlama
Critter_1.6_x32

Stockfish 6,32 S yapiimamis, normal
Stockfish_6.x64 :

P Analysis_Contempt

Fire 4.0_x64 MultiPV 4
Equinox_3.30_x32

Equinox_3.30_x64
Naum_4.0 332 GaviotaTbCache 64

GaviotaTbPath  <empty>

Naum_4.0_x64 Hard_Probe_Depth 24 P P d
Spark_1.0_x32 pu'satiraa ,«"f.iolLl‘ ';Io“(:{:{:“«;
Spark_1.0.x64 Soft_Probe Depth | 16 :

Qo

-5, ~n = . - 1.
WildCat_8.0_32 aeger 2 99'arasinga

* x , olma irﬁﬂ-ﬁ IS,

Onemli Not: DCS igine bir satrang motoru eklemek icin ekleyeceginiz UCI satrang motoruna ait dosyalarin
DCS kurulum klasori altindaki “Motorlar” isimli klasérde kopyalanmis olmasi zorunludur.
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6.10. SATRANC MOTORLARI ARASINDA NASIL MAC YAPTIRILIR?

DCS kullanarak satrang motorlarinin birbirleriyle mag¢ yapmalarini saglayabilrsiniz. Diinyada yaygin olarak
kullanilan satrang yazilimlarinda “Engine Match” olarak anilan bu fonksiyonu DCS i¢inde kullanmak igin
“Oyun” menusiinden “Satrang Motorlari Mag1” segenegini tiklayin.

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Dosya Egitim Ayarlar

Yeni Tahta Cul+Y §
Pgn Oku

Pgn Kaydet

DB Kaydet

Puanh Oyun

]
L
=
=
9
9

Turnuva

Konumu Oyna Satrang Motorlan Mag
Konum Kopyala
Konum Yapistir

Bilgisayarinizda yikli ve DCS icinde tanimli olan UCI satrang motorlarinin listesini iceren asagidaki ekran
gelecektir. UCI motorlarini nasil ydneteceginiz bir 6nceki baslikta, nasil ekleme ¢ikarma yapacaginiz ise bir

sonraki baslikta agiklanmistir.

T/ DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Bayazlarla Oynayacak Satrang Motoru

Beyaz ve siyah taslar icin hangi motorlarin kullanilacagini listeden secerek isaretleyin. Ardindan oyunun

Senpai_1.0_x64
Strelka_5.5_x32
Fire_3.0 x32
Gull_3_x32
Hannibal_1.4 x32
Houdini_1.5 w32
Protector_1.6_x32
Stockfish_5_x32
Texel_1.04 x32
Critter_1.6_x32
Stockfish_6_x32
Stockfish_6_x64
Fire 4.0 x32

Segeceginiz satrang motorlannin birbirleriyle ma yapmalarini saglamak icin bu tusu kullanabilirsiniz.

r
i
-

Siyahlarla Oynayacak Satrang Motoru

Texel 1.04_x64
Stockfish_5_x64
Critter_1.6_x64
Fire_3.0_x64
Gull_3_x64
Hannibal_1.4 x64
Houdini_1.5_x64
Protector_1.6_x64
Senpai_1.0_x64
Strelka 5.5_x32
Fire_3.0.x32
Gull_3_x32
Hannibal 1.4 x32

Mag Siiresi

10 dk. + 5 sn. -

suresini belirleyip “Baglat” butonu ile magi baslatabilirsiniz.
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) DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

08:56 [EE

Satranc Motorlan Maci (2015.04.17)
Stockfish_ 6 x32 - Houdini_1.5 x64

l 1.e4 e5 2.4f3 Ac6 3.4b5 Le7 4.4¢3 2d4 5.2xe5 Axbs5
6.4xb5 4f6 7.d3 c6 8.4¢3 0-0/9.0-0

Varyasyon
1..d5 2.Ke1 Ke8 3.exd5 Axd5 4.Axd5 cxd5 5.d4 Fd6 6.Ff4 Ff5 7.g4 Fe6 8.Ad3 K
1..Ke8 2.Af3 d5 3.e5 Ad7 4.d4 Af8 5.Vd3 Ae6 6.Fd2 h6 7.Ae2 Vb6 8.Kab1 Fd7

E\
E

Varyasyon
1.0-0
1.Af3 d5 2.5 Ad7 3.d4 Ab6 4.0-O Ff5 5.h3 Ke8 6.b3 h6 7.a4 a5 8.Fd2 Kc8 9.Ki

Stockfishg x32

€60 : Ruy-Lopez; ispanyol Acihsi / Lucena Savunmasi

Mac siresince her iki motorun analiz ettigi hamleleri kendi alanlarindan inceleyebilir, notasyon alanini
gorebilir ve oyunda denge durumunu sol taraftaki bardan inceleyebilirsiniz.

Oyun tamamlandiginda hamleler ana oyun ekranina kopyalanacaktir. Dilerseniz oyunu bir veritabani
dosyasina veya PGN dosyasina kaydedebilir, detayli analiz edebilirsiniz.
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6.11. YENi SATRANGC MOTORU NASIL EKLENIR?

Satrang motorlari ekraninda yer alan soldaki motor adlari listesinin altinda satrang motorlarini ekleyip
silebilmenizi saglayan iki buton vardir:

T/ DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
UCI Satrang Motoru

T Houdini 1.5a w32
Houdini_1.5_x64 (c) 2010-11 Robert Houdart
Protector_1.6_x64
Senpai_1.0_x64
Strelka_5.5_x32
Fire 3.0 x32 id name Houdini 1.5a w32

info string POPCNT available

info string 128 MB Hash

id author Robert Houdart
Hannibal_1.4_x32

L@ Houd 5_w32

Protector 1.6 x32 Threads 1 1->8

Hash 128 L - 1024

Stockfish_5 x32 Split_Depth 10 8->99

Texel 1.04_x32

Critter_1.6_x32

Stockfish_6_x32 Contempt
Stockfish 6 x64

Fire_ 4.0 x32

Fire 4.0_x64 MultiPV 4
Equinox_3.30_x32
Equinox_3.30_x64
Naum_40 32 GaviotaTbCache 64

Ponder

Analysis_Contempt

GaviotaTbPath = <empty>

Naum_4.0_x64 Hard_Probe Depth 24
Spark_1.0.x32
Spark_1.0_x64
WildCat_8.0 x32

Soft_Probe Depth | 16

+

Yeni'UCGlImoto Seclli'UClimotort

eklemek'igin. listeden silmekicin:

UCI motoru silmek igin (-) tusuna basarsaniz sistem size asagidaki gibi onay sorusu soracaktir:

% Gull_3_32 satrang motorunu ve ayarlanni listeden silmek istediginizden
' emin misiniz?

Soruya “Evet” veya bilgisayarinizin dili ingilizce ise “Yes” ile cevap verirseniz segilen UCI motor listeden
ayarlariyla birlikte silinir. UCI motoru harddiskinizde kayith olmaya devam eder. UCI motor dosyasini
tamamen yok etmek istiyorsaniz harddiskinizde kayith oldugu yeri bulup manuel silmeniz gerekir.
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Listede olmayan bir satrang motorunu DCS ile birlikte kullanmak isterseniz (+) butonuna basip listeye
kolayca ekleyebilirsiniz. Ekleme butonuna basinca asagidaki form agilr:

¥} Satrang Motoru

Buradaki uc noktz > butonuns

Satrang Motoru 1 . P
§ basarak'yeniUCl satranc

Kisa Agiklama motoruna ait.EXE'dosyayisecin:

1} Satrang Motoru

Satrang Motoru CADAEM\DAEM_CSYDCS\DCS\Data\Motorlar\Houdi -

syaviisectiginizde \E(U'IHX)(.‘: adi

Kisa Aciklama Houdini_2.0_x64 S PO O T
gelecektir Dilerseniz’sonuna

aciklama'yazabilirsiniz.

Dosyayi secip aciklamasini girdikten sonra “Kaydet” butonu ile kaydederseniz yeni UCI satrang
motorunuz listeye eklenecek ve kullaniminiz igin hazir olacaktir:

I Segilen satrang motoru listeye eklendi!

Yeni eklediginiz motorun adini listeden tiklayip uygulanmasini istediginiz 6zel detay ayarlari varsa
bunlari yapabilirsiniz.

Satrang motoru gegersiz ve kullanilamaz durumda ise listeden silin. Bilmediginiz ve ne ise yaradigindan
emin olmadiginiz UCI ayarlar bilgisayarinizin kararsiz davranmasina neden olabilir. Ornegin bilgisayarin
tim glictinin kullanilmasina neden olan bir ayar yapmaniz durumunda analiz sirasinda DCS
ekranlarinda belirgin bir yavaslama ile karsilasabilirsiniz. O nedenle 6zellikle kullanilacak hafiza
miktarini, cpu sayisini ve agilacak esanli islem sayisini ilgilendiren ayarlari yaparken bilingli olmanizda
yarar oldugunu unutmayin.

Kaydet butonuna bastiginizda ekranda secili olan motor program baslatildiginda gecerli analiz motoru
olacaktir. Bu durumu dilediginiz zaman degistirebilirsiniz.

Ekleyeceginiz UCI motorun “Motorlar” klasoriinde kayith olmasina dikkat edin.
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6.12. BiR OYUNUN TUM HAMLELERi NASIL ANALIZ EDILIR?

DCS ile bir oyunun tiim hamlelerini otomatik olarak analiz ettirebilir ya da daha 6nce aciklanan
yontemlerle manuel olarak hamleleri bir bir kendiniz analiz edebilirsiniz. Bir oyunun tamamini
bilgisayara analiz ettirmek icin “Oyun” menisiinden “Oyun Analizini Baglat” secenegini tiklayin:

¥ DCSw1.3200

m Dosya Egitim  Ayarlar

I Yeni Tahta Cl+Y
B  Pgn Oku
2  Pgn Kaydet
= DB Kaydet
¥ Puani Cyun
¥ e

Satrang Motorlan Magi

(2015.04.17)
DEVELOPER - DAEM

Konumu Oyna
Konum Kopyala

Konum Yapistir

CAnkopyas l 1e4e52.913 4c6 3.4c4 &5 4.0-0 46 5.d4 exds

Oyun Yapistr

Resim Kopyala

6.e5 d5 7.exf6 dxc4 8.fxg7 Eg8 9.Kel+ @e7 10.&g5
Le6 11.476

Konumu Kaydet
Konum Hazirla
Hamle Notu
Konum MNotu
Durum Notu

tockfish_6 x32
Yorum|ar

Oyun Detaylan

. Oyun Analizini Baglat &
*‘ Konum Analizi ~~ "~ S —
‘Oyun Analizini Baglat
Ekrandaki oyunu segeceginiz kriterlere gore bilgisayar tarafindan analiz etmek igin bu tugu kullanabilirsiniz.

syon

Cikag
€50 : italyan Agihg / Deutz Gambit

Asagidaki form acilacaktir. Bu formda vereceginiz kriterler kullanilarak oyundaki tim hamleler analiz
edilecektir. Ug veri saglamaniz gerekir: 1-Hamle basina analiz siiresi, 2-Konum degerlendirmesi sonucu
elde edilen puan ile bilgisayarin bulacagi (daha iyi) hamlenin puani arasindaki minimum fark, 3-Bir
konum icin 6nerilebilecek maksimum varyasyon sayisi.

¥/ Oyun Analiz Tercihleri

Oyun bilgisayar tarafindan analiz edilecektir. Analiz yapilirken bilgisayarin
bulacagi daha iyi hamleler oyuna yeni varyant olarak eklenecektir. Analiz
baglatilmadan énce bilgisayarin her hamle icin harcayacags siireyi belirlemeniz
gerekmektedir. Aynica bilgisayann bulacag: daha iyi hamle ile oyunda oynanan
hamle arasindaki puan farkini belirtmeniz gerekmektedir. Kiiciik rakamlar daha
hassas analiz yapilmasimi saglar. Diigiik ve orta seviye analiz igin biiyiik rakamlar
verebilirsiniz. Her 1 puan bir piyon ustiinlik farks anlamina gelir.

10 sn.

0,50

6 Varyant Ekle
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Baslat tusuna basarak analizi baslathiginizda asagidaki gibi bir ekran acilir ve oyun analizi baslatilir. Not:

Analiz yapilirken ana oyun ekraninda en son kullandiginiz satrang motoru kullanilacaktir.

Analiziyapilirkenlkullanilan Analizin'tamamlanmasilicin

ncimotorunun adini kalan toplam sureyilburadan

buradan gorebilirsiniz gorebilirsiniz

¥} Oyun Analizi

Stockfish_6 x32 ile Oyun Analizi B3

00:03°16.84

Konum igin bulunan hamleler: Ac3

l 1e4‘e?5 2.4f3 2c6 3.8c4 &5 4.0-0 2f6 5.d4 exd4 6.e5 d\, 7.exf6 dxc4 8.fxg7
Nel+ 2e7 10.&g5 Le6 11.476

Su'anianalizi\ys pllan konumbu Su'an'analizilyapilankonumiicin
sekilde'isaretlenir bilgisavarin'inceledigilhamlevi
sekilde'isaretleni bilgisayarinlinceledigi'thamlie)

buradan'gorebilirsiniz
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Analiz tamamlandiktan sonra formu kapattiginizda bilgisayarin buldugu varyantlar oyuna otomatik olarak
eklenmis olacaktir. Bu asamada dilerseniz analiz motorunu agip hamleleri ileri geri ilerleterek manuel
analize devam edebilirsiniz:

T DCSv.132.00

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

| B1cie5203@A603.2c48 £c584.00

af6 §35.d4 @ exd4
Lo .. &xda 6.2xd4

6.e5 @ d5,
lv_.aga7.c3

» + = 5 & Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

€50 : italyan Aqlisi / Deutz Gambit
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7. PGN VE FEN iLE CALISMAK

PGN ve FEN 1990’li yillarda Steven J Edwards isimli Amerikali bir matematikgi ve bilgisayar programcisi
tarafindan gelistirilmistir. internetin yayginlastigi yillarda satrang oyunlarina ait konumlarin, hamlelerin,
yorumlarin ve oyunlar Uzerine kaydedilmis varyantlarin paylasilabilmesini saglamak icin tasarlanmistir.

Portable Game Notation (PGN) gbzle okunabilen ve metin tabanli dosyalarda kaydedilebilen bir kayit
bicimidir. Ust tarafinda oyun hakkinda bilgiler yer alir. Alinda hamleler, bu hamlelere verilmis notlar,
kaydedilmis yorumlar ve varyantlarin yer aldigi bir béliim yer alir. Ornek PGN:

[Event "F/S Return Match"]

[Site "Belgrade, Serbia Yugoslavia|JUG"]

[Date "1992.11.04"]

[Round "29"]

[White "Fischer, Robert J."]

[Black "Spassky, Boris V."]

[Result "1/2-1/2"]

1. e4 e5 2. Nf3 Nc6 3. Bb5 a6 {This opening is called the Ruy Lopez.}
4. Ba4 Nfe 5. 0-O0 Be7 6. Rel b5 7. Bb3 d6 8. ¢c3 0-O 9. h3 Nb8 10. d4
Nbd7 11. c4 c6 12. cxb5 axb5 13. Nc3 Bb7 14. Bg5 b4 15. Nbl hé6 16. Bh4
c5 17. dxe5 Nxe4 18. Bxe7 Qxe7 ... 1/2-1/2

Bir PGN dosyasi uzantisi .PGN olan ve iginde birden fazla bu sekilde oyun igerebilen metin dosyasidir
aslinda. Windows’un Notepad okuyucusu gibi metin okuyuculari tarafindan rahatlikla okunabilir.

PGN hakkinda detayl bilgi icin asagidaki adresi ziyaret edebilirsiniz:

http://en.wikipedia.org/wiki/Portable Game Notation

Forsyth-Edwards Notation (FEN) ise tahtadaki bir konumu paylasmak icin gelistirilmis olan ve yine metin
tabanli bir yontemin adidir. Ayni kisi tarafindan gelistirilmistir. Tahtadaki taslari ve yerlesimi, o an kaginci
hamlede olundugu, hamle sirasi, hangi tarafin rok hakki bulundugu ve o hamle i¢gin bir en-passant
(gecerken alma) hakkinin olup olmadigi gibi bilgileri basit bir satir metin bilgiyle paylasmanin yolu olarak
tiim diinyada yaygin olarak kullanilan standart bir ydontemdir. Asagida (g farkli FEN 6rnegi gorebilirsiniz:

6k1/7R/3bN1P1/p1pap/1p6/1P6/K1PP3n/7n w - - - 4B3/8/N2k1Kp1/P6R/7P/8/8/8 W - - -10 2r3k1/2r2p2/R5pp/8/8/8/P4PPP/R5K1 b - - -1 0
10

FEN hakkinda detayli bilgi icin asagidaki adresi ziyaret edebilirsiniz:

| http://en.wikipedia.org/wiki/ Forsyth-Edwards Notation
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7.6. PGN DOSYADAN OYUN NASIL OKUNUR?

internette bolca bulunabilen bir oyun veritabani dosyasi bigimi olan PGN dosyalarini DCS iginden
kolayca okuyabilirsiniz. Turnuvalarda oynanan oyunlar genellikle PGN biciminde paylasiimaktadir. DCS
icine PGN dosyasindan oyun(lar) okumak icin asagida goérindigi gibi “Oyun” meni seceneginin altinda
yer alan “Pgn Oku” mendsiini tiklayin:

T} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

m Dosya Egitim  Ayarlar
I Veni Tahta Ctrl+Y
ERTT ¢ d e

Pgn Kaydet

Pgn Olou
DE Kaydet *Portable Game Notation® formatinda kaydedilmis bir text dosyadan oyun okumak icin bu tugu kullanabi

Puanh Oyun
b Turnuva

Satrang Motorlan Mag -
(2015.04.14)
DEVELOPER - DAEM

Konumu Oyna
Konum Kopyala
Konum Yapigtir
Oyun Kopyala
Oyun Yapighr
Resim Kopyala
Konumu Kaydet
Konum Hazirda
Hamle Notu
Konum Notu
Durum Notu

b [+[= Stockfish_6_x32
Yorumlar

Oyun Detaylan
Oyun Analizini Baglat

Puan  Varyasyon

EE R RBERIE R B

Konum Analizini Baglat ~ Ctrl+A

Cikig

Asagidaki gibi bir diyalog ekrani agilacaktir. Bu ekran dosya okumak i¢cin Windows icinde kullanilan

standart dosya se¢me ekranidir.
Gegerli klasor olarak DCS’nin kurulu
e —— ——— oldugu klasor igcinde yer alan Pgn
& VerelDik(C)  ~  Ad : e (e klasoriini gosteriyor olacaktr. Siz
g, | D Ackinepan L0252 PN Dosyas dilerseniz bilgisayarinizdaki farkli bir
o | 7| Garry Kasparov 1978-2009.pgn 16.03.2011 13:59 PGN Dosyas klasoru Se(;'p Oradan Pgn dOSVaSI
“;yl | isaretleyerek “A¢” butonuna
Egitimler || basabilirsiniz.
| Kayit 3
Motorlar DCS iginde 6rnek olarak Alekhine ve
. Kasparov’a ait bazi oyunlarin yer
Tahta  _ g | aldigi iki tane Pgn dosyasini
Dosya Ads: | ~ [PaNDosyalan(pam o ~] I gOrebilirsiniz. Su linki takip ederek
[ & | [ m®a |l milyonlarca oyunluk arsivlere
— internet (izerinden ulasabilirsiniz:

| http://en.wikipedia.org/wiki/Chess_game collection

Kullanim Kilavuzu

66



DAEM CHESS STUDIO

Pgn dosyasini sectikten sonra “A¢” butonuna basarsaniz asagidaki gibi ekran aclilir ve dosya i¢indeki
oyunlarin bir listesine ulasabilirsiniz:

Dosyadakiloyun'sayisiniburadar

¥} Pgn Dosya Igerii (Toplam 18596 Oyun)

1| GM Grischuk, Alexander IM Callins, Sam E.

2393 GM Svidler, Peter

2747 IM Heidenfeld, Mark

2277 GM Malakhov, Yiadimir

2342 GM lvanchuk, Vassily

2761  FM Al-Ali, Hussein Ali Hussein
2348 GM Efimenko, Zahar

2658  IM Noah, A H. Al-Ali

2732 Akylbekov, Masyr

2261 GM Wang, Hao

2695 FM Tologontegin, Segffietey

2
3
4
5
6
7
8
9

10
n

12

gorebilirsiniz

FM Astaneh Lopez, Alex

GM Kanjakin, Sergey
FM Daly, Colm

Ahmed, Abdul Sattar abdulwhhab

GM Eljanov, Pavel

IM Al-Saffar, Araz Basim Mohamm...

GM Moiseenko, Alexander

GM Wang, Yue
Markov, Mikhail

GM Bu, Xiangzhi
Shukuraliev, Algis

IM Meshkov, Yun A.
GM Vitiugow, Nikita
FM Mueller, Oliver
GM Timofeev, Artyom

» v K 7 . s " ¢
Buralardan siralama

vapabilirsiniz

Kolonlgenislikleri'bu'cizgilerden

Bu'satirdakifalanlaniikullanarak

oyunlanifiltreleyebilirsiniz:

ELO  Siyah

2332 GM L Chao b
2419
2709
231
2690

Pgn okumalformunu

kapatmaklicin

Turnuva

39th Olympiad Men
39th Olympiad Men
39th Olympiad Men
39th Olympiad Men
30th Olympiad Men
39th Olympiad Men
39th Olympiad Men
39th Olympiad Men
39th Olympiad Men
39th Olympiad Men
39th Olympiad Men
30th Olympiad Men
39th Olympiad Men
39th Olympiad Men

fumloyunlari

okumak'icin

cekilerek'ayarlanabilir.

Tanh Sonug

fmpidvien ————Lzooosa1 |12

20100921 01
2010.09.21 1-0
20100921 01
20100921 01
2010.09.21 1-0
20100921 01
2010.09.21 1-0
2010.09.21 1-0
20100921 01
2010.09.21 1-0
2010.09.21 1/2-172
20100921 01
2010.09.21 1-0
20100921 01
2010.09.21 1-0

‘Sr.lo‘(':.{'t(; ;1;|Z\:]’\|(;ﬁ

oyunulokumakiicin

DCS, bir PGN dosyasindaki tiim oyunlari ayni anda bir defada ana oyun ekranina okuyup tekrar tekrar
PGN dosyadan oyun okumaya gerek kalmadan dosyadaki oyunlar (veya konumlar) arasinda kolayca
gecis yapabilmenize olanak saglar.
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Bir PGN dosyasindaki tiim oyunlari bir defada okursaniz asagidaki gibi ana oyun ekraninin sol tarafinda
dikey duran “Oyunlar” kutusuna tim oyunlarin bir tablo halinde okunmus oldugunu gorebilirsiniz.

Mouse yardimiyla “Oyunlar” kutusunun tzerine geldiginizde kutu acilacak ve isaretlediginiz oyun
otomatik olarak oyun tahtasina ve notasyon kutularina yliklenecektir.

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin

Syun Dosya Egitim  Ayarlar

Beyaz Styah Turnuva

GM Grischuk, Alexander M Collins, Sam E. 38th Olympiad Men - § ; O 5 - O O
L L]
Q L = +

FM Astaneh Lopez, Alex  GM Svidler, Peter 39th Olympiad Men
GM Karjakin, Sergey IM Heidenfeld, Mark 39th Olympiad Men
FM Daly, Colm GM Malakhov, Viadimir 39th Olympiad Men

Ahmed, Abdul Sattar ab... GM Ivanchuk, Vassily 39th Olympiad Men q Sy ¥
A20 - 39th Olympiad Men (2010.09.21)
GM Eljanov, Pavel FM Al-Ali, Hussein Ali Hu... 39th Olympiad Men lympiad Men ( =

IM Al-Saffar, Araz Basim... GM Efimenko, Zahar 39th Olympiad Men Meshkov, Yuri A. (2419) - Nepomniachtchi, lan (2706)
GM Moiseenko, Alexander IM Noah, A H. Al-Ali 39th Olympiad Men IBCA 0-1 RUS2
GM Wang, Yue Akylbekov, Nasyr 39th Olympiad Men
Markov, Mikhail GM Wang, Hao 39th Olympiad Men B i.c4e52.93 af6 3.402 d5 4.0xd5 Axd5 5.4c3
GM Bu, Xiangzhi FM Tologontegin, Semet... 39th Olympiad Men Acc 7.0-0 Le7 8.b3 g5 9.4b2 g4 10.2el
12 Shukuraliev, Algis GM Li, Chao b 39th Olympiad Men 1.2d3/4 12.9a4 f6 13.Kcl hxg3 14.hxg3 Axa4d
»
14 GM Vitiugov, Nikita IM Krylov, Sergey 39th Olympiad Men
15 FM Mueller, Oliver GM Tomashevsky, Evgeny  39th Olympiad Men bxct 15.%c2 Kd8 20.&xc6+ WF7 21.8c1 Wd6 22.d3
16 GM Timofeev, Artyom FM Wassin, Sergej 39th Olympiad Men
17 GM Almasi, Zoltan IM Khader, Sami 39th Olympiad Men
18 FM Samhouri, Ahmad Fa... GM Polgar, Judit 39th Olympiad Men b+ = 5 % Stockfish_6_x32

(RN RS- Y R YR VR

- |
= 2

15.bxa4 e6 16.84c5 &xc5 17.Kxcs ¥We7 18. Bxco

=
[}

GM Berkes, Ferenc FM Mansour, Sameer 39th Olympiad Men Puan  Varyasyon
CM Samhouri, Bilal GM Balogh, Csaba 39th Olympiad Men

= o

IM Arias Santana, Mauric... GM Akopian, Viadimir 39th Olympiad Men
GM Sargissian, Gabnel IM Valdes, Leonarda 39th Olympiad Men
IM Gonzalez, Bernal GM Pashikian, Arman 39th Olympiad Men

RN RN SR X RE]
HER- ]

ipucu: PGN dosyalarina konumlar da yiiklenebilmektedir. Bir grup calismasi sirasinda daha énceden
hazirladiginiz konumlardan olusan bir PGN dosyasini bu sekilde bir defada ekrana alip sirayla konumlari
tahtaya yansitmak ¢ok kolaydir. Tabi bu sirada hamlelerin goriiniir olmasini istemiyorsaniz notasyon
alanini sag ust kisminda yer alan igneyi tiklayarak gériinmez yapmaniz gerekebilir.
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7.7. EKRANDAKI OYUN PGN DOSYASINA NASIL KAYDEDILIR?

Ana oyun ekranindaki konumu ve hamleleri bir PGN dosyasina kaydetmek icin “Oyun” mendsi altindaki
“Pgn Kaydet” secenegini tiklamaniz gerekir:

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

m Dosya Egitim  Ayarlar

B Veni Tahta Crl+Y

B Pon Oku c d
P ) e

F Exrandaki oyunu 'Portable Game Notation® formatinda bir text dosyaya kaydetmek igin bu tusu kullanabili: 1 & L

9
L

Turnuva

Satrang Motorlan Mag
(2015.04.14)

DEVELOPER - DAEM

b Konumu Oyna
Konum Kopyala

Konum Yapistir

+ Oyun Kopyala I 1.c4e52.213 26 3.4b5 Af6 4.d3 a6 5.%a4 bs
QOyun Yapigtr 6.4b3|Re7

Resim Kopyala
Konumu Kaydet
Konum Hazirla
Hamle Notu
Konum Notu
Durum Notu

Stockfish_6_x32
Yorumlar

Oyun Detaylan
Oyun Analizini Baglat

Puan  Varyasyon

R R B E N E

Konum Analizini Baglat ~ Ctri+A

Cikag
€65 : Ruy-Lopez; ispanyol Acilizi / Berlin Savunmasi

Agilacak ekrana bir dosya adi vermeniz ya da mevcut bir Pgn dosyayi se¢ip “Kaydet” butonuna basmaniz
yeterli olacaktir. Program ekrandaki oyunu kaydettikten sonra asagidaki gibi bir mesajla sizi
bilgilendirecektir:

~ C:\DaemChessStudio\Data\Pgn\Test.pgn

Eger mevcut bir PGN dosyasi segerseniz bu oyun sectiginiz dosyanin sonuna eklenecektir. Eger bu oyun
zaten segtiginiz PGN dosyasinin icinden okunmussa DCS bunu algilayacak ve secilecek dosyanin igindeki
oyunun {izerine yazacak ve dosyayi glincelleyecektir. Bunu saglamak icin DCS her oyunun ilk satirina
DCSID adinda kendisine 6zel bir alan ekler. Bu alan dosyadan manuel olarak silinirse bu yetenek o oyun
icin kullanilamaz olacaktir. DCSID alani diger programlarin PGN dosyayl okuyamamasina neden olmaz.
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7.8. OYUN EKRANINDA FEN KOPYAMA VE YAPISTIRMA

DCS ana oyun ekranina herhangi bir yerden kopyaladiginiz FEN konumunu yapistirmak icin “Oyun”
menisi altindaki “Konum Yapistir” secenegini ttklamaniz ya da “Ctrl+V” tuslarina basmaniz gerekir.

Simdi adim adim bir konumu DCS igine nasil kopyalayacaginizi ve analiz edeceginizi gorelim:

Oncelikle bir FEN kodu lazim. Bunun igin yaygin olarak kullanilan adresinden rastgele
bir oyuncu veya takimin sayfasina girip yine rastgele bir oyun bulun ve asagidaki gibi oyunu ekrana alin:
Ry
1 nitprwww.chess.comiechessige 0 v & elobispo vs Danesz2014 - Q... * &y I 82
1 elobisp
Chess.on -
7 PLAY 5 LEARN 2 SHARE T FORUMS
. IM Danesz2014 ¥ i1 2084 w46 hours Knockout, round 1 Queen Division - Board 1
- Moves | Details
. abe  knr | 9 Analyze
27. d6 Nxed 132 Explore
28. QeT+ Kh3 [ Get PGN
29. 5 Qb3 58 Flip Board

Sl GEGS Gt FEN: fieark/ppsszopace;

¥ et EmED: |

&4 IM elobispo v = 2826 3 days

Oyun ekraninin sag tarafinda, hamlelerin yazildigi kutunun yaninda FEN yazan bir metin kutusu
gorinmekte. Bu alandaki metni mouse ile tiklayip Ctrl+C tuslarina basarak (ya da sag tiklayip
“Kopyala/Copy” secerek) kopyalayin.

Simdi oyunda gorinen konum FEN olarak hafizaya (clipboard’a/panoya) kopyalandi. Simdi DCS ana
oyun ekranina gecip Ctrl+V ile ya da yukarida daha 6nce bahsedilen meniyi kullanarak konumu
yapistirin. Kopyaladiginiz konum asagidaki gibi ekranda belirecektir:
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) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
| |I ]
«“ ] Q » » - +

(2015.04.16)
DEVELOPER - DAEM

4
3
2
1
0
1
7
3
4

[ + =S Q Stockfish 6,32
Puan  Varyasyon

DCS konumu ekrana yikleyecek ve tahtayl hamle siyahlarda ise otomatik olarak ters cevirerek islem
yapmanizi bekleyecektir. Bu asamada artik asagidaki seceneklerden birini uygulayabilirsiniz:

Satran¢ motoruyla analizi baslatabilirsiniz

Hamleleri devam ettirip yorum ya da varyantlar yazabilirsiniz
PGN olarak kaydedebilirsiniz

Konumun resmini kopyalayabilirsiniz

Konumu veritabanlarinizdan birine kaydedebilirsiniz

e Konumu soru olarak veri tabaniniza ekleyebilirsiniz

e Konumu bilgisayara karsi oynayabilirsiniz

DCS sadece disaridan kopyaladiginiz FEN kodlarini iceri yapistirmakla kalmaz ayni sekilde bir oyunda
ekranda gordigliniiz herhangi bir bir konumun FEN kodunu hafizaya kopyalamanizi da saglar. Bunun
icin “Oyun” mensi altinda “Konum kopyala” secenegini tiklamaniz veya “Ctrl+C” tuslarina basmaniz
gereklidir.
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7.9. OYUN EKRANINDA PGN KOPYAMA VE YAPISTIRMA

Bir dnceki konuda FEN kodunu kopyaladigimiz sayfasinda goériinen oyunun sag
tarafindaki hamlelerin yaninda “Get PGN” yazan bir link goreceksiniz. Bunu tikladiginizda oyunu PGN
olarak indirmeniz i¢in bir link agilir (download):

chess.com etki alanindan elobispo_vs_Danesz2014_2014_11_01.pgn{582 bayt) dosyasini agmak ya da kaydetmek istiyor musunuz?

Ag Kaydet = iptal W

Burada “Ac¢” se¢enegini tiklayip okunun PGN halini asagidaki gibi acabilirsiniz:

) elobispo_vs_Danesz2014_2014_11_01.pgn - Not Defteri = =

Dosya Dazen Bigim  Gordndm  Yardim

HEvent "Knockout, round 1 Queen Division - Board 1"]
[Site "Chess.com™]

[Date "2814.11.81")

[White "elobispo™]

[Black "Danesz2814"]

[Result "="]

[WhiteElo "2826"]

[BlackElo "2885"]

[TimeControl "1 in 3 days"]

1.d4 Nfe 2.cd eb 3.Mc3 Bbd 4.f3 d5 5.a3 Be?7 6.ed dxed 7.fxed e5 8.d5 Bc5 9.Nf3 Bgd 168.h3 Bxf3

11.Qxf3 Nbd7 12.Bd2 c6 13.g4 0-0 14.0-0-0 Bd4 15.Kbl Nc5 16.g5 Nfd7 17.h4 Nb3 18.Bel Ndc5 19.
21.h5 Na5 22.Bxh7+ Kxh7 23.h6 gb 24.0Qf6 Rg8 25.Qxf7+ Kh8 26.Qf6+ Kh7 27.d6 Nxed 28.Qe7+ Khd 2
31.Qe5+ Kh7 32.Qe7+ Khd& 33.Qeb+ *

Burada Ctrl+A ile tim{in{ secip, Ctrl+C ile kopyaladiktan sonra DCS ekranina gegin; “Oyun” mendsi
altinda yer alan “Oyun Yapistir” secenegini tiklayin.
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T/ DCS v.1.3.2.0 Misafir)

Dosya Egitim  Ayarlar
Yeni Tahta Cirl+Y
Pgn Cleu
Pgn Kaydet
DB Kaydet
Puanh Cyun
Turnuva
Satrang Motorlan Mag
Konumu Oyna
Konum Kopyala

Konum Yapigtir
Oyun Kopyala

Resim Kopyala
Konumu Kaydet
Konum Hazirla

Hamle Motu

Sonugta asagida goreceginiz gibi tiim hamleleri PGN yapistirmak suretiyle DCS igine alabildiginizi
goreceksiniz:

V) DCS v.1.32.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

05:00

“ 4 a »

Knockout, round 1 Queen Division - Board 1(2014.11.01)
elobispo (2826) - Danesz2014 (2085)

*
15.%b1 Ac5 16.95 Afd7 17.h4 4b3 18.4el AdcS
19.4&h3 b8 20.475 ¥be 21.h5 a5 22 &xh7+ #xh7
23.h6 g6 24.¥f6 Kg8 25.Wxf7+ ®h8 26.¥f6+ ®h7
27.d6 Axe4 28.We7+ Whs 29.c5 Wb3 30. Kxd4 exd4
31.We54+ ®h7 32.We74+ ®h3|33 West

Stockfish_b_x32

E20 : Nimzo-Hint Savunmasi / Kmoch Varyasyonu

Dilerseniz ekrandaki oyunu st bilgileri ve tim hamleleri, yorumlari vs dahil olacak sekilde tam bir PGN
kaydi olarak hafizaya kopyalamak i¢in “Oyun” menisi altindaki “Oyun kopyala” se¢cenegini
kullanabilirsiniz. Ardindan bu bilgiyi baska programlarda veya yazdiginiz bir metin dosyasi iginde
yapistirarak kullanmaya devam edebilirsiniz.
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Oyun (PGN) veya konum (FEN) kopyalama ve yapistirma o6zelligini dilediginiz yerden yapabilirsiniz. PGN
ve FEN standart bilgiler icerdigi icin programlar arasinda bu tiir kopyala yapistir islemleri herhangi bir
sorun teskil etmeyecektir.

Yaygin olarak kullanilan Chessbase, Arena gibi satrang yaziimlarinin icinden kopyalayacaginiz oyunlari
DCS igine yapistirabilirsiniz. Dilerseniz DCS iginden (asagida gosterildigi gibi) “Oyun” menisiinden
“Oyun Kopyala” secenegi ile oyunun tiim hamlelerini+yorumlarini+varyasyonlarini panoya kopyalayip
diger yazilimlarin igine ayni sekilde yapistirabilirsiniz (paste).

T# DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Dosya Efitim  Ayarlar
Yeni Tahta
Pgn Oku
Pgn Kaydet O 5 - O O
DB Kaydet .
Puanh Cyun » " - +
Turnuva
Satrang Motorlan Mag

Korams Oyra Knockout, round 1 Queen Division - Board 1 (2014.11.07)

elobispo (2826) - Danesz2014 (2085)

*
15.®b1 Ac5 16.95 Afd7 17.h4 4b3 18.8e1 Adc5
19.4h3 Eb8 20.&f5 Wb6 21.h5 Aa5 22.&xh7+ ¥xh7
Oyun Yapighr
Resim Kopyala 23.h6 g6 24.%f6 Egs 25.Wxf7+ ®h3 26.¥i6+ ®h7
Konumu Kaydet 27.d6 axea 28.We7+ ®h8 29.c5 Wb3 30.Xxd4 exd4

Konum Kopyala

Konum Yapighr

Konum Haziria 31.We5+ ®h7 32.We7+ ¥h3|33.We5+

Hamle Notu

Konum Notu

‘Ijuruml Notu b+ =5 A Stockfish_6_x32
orumiar

Oyun Detaylan

Oyun Analizini Baglat

Puan  Varyasyon

R R R EE IS R

Konum Analizim Baglat

Cilag
E20 : Nimzo-Hint Savunmasi / Kmoch Varyasyonu
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8. VERITABANI DOSYALARIYLA GALISMAK

PGN dosyalar her ne kadar oyunlari arsiviemek icin yaygin olarak kullaniliyor olsa da icinden oyuncu, yil,
turnuva ve hatta konum ve materyal dengesi agisindan aramalar yapabilmek icin, oyunlari belli kriterlere
gore siniflandirabilmek icin bir veritabaninda kayitli olmalari daha verimli sonuglar verir.

DCS’nin kullandigi veritabani dosyalarinin uzantilari .DCSDB ve .IDX ‘tir. .DCSDB uzantili dosyalar oyun
bilgilerini, hamleleri, yorumlari igerir. .IDX uzantih dosyalar oyunlar {izerinde hizli arama yapabilmek igin
olusturulmus indeks dosyalaridir. Her veritabani bir adet .DCSDB ve bir adet .IDX dosyadan olusur. Bir
veritabani yeni olusturuldugunda iginde hi¢ oyun kayitli degilken .IDX dosyasi olmaz. ilk oyun
kaydedildigi anda .IDX dosyasi da otomatik olarak olusturulacaktr.

Veritabani ekranina ulasmak icin “Dosya” mensi altindaki “Oyun Veritabani” secenegini tiklamaniz
gerekmektedir.

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Egitim  Ayarlar

Agilig Veritabani
Acilis Tuzaklan X R, A ‘ - O 5 . O O
Soru Veritabani - 4 ¥ : d .
Oyun Al - I l “ ‘ qQ ’ » = o )

Oyun Gikart i = S

b _ Q I e
= (2015.04.16)

DEVELOPER - DAEM

b T

B

Konumu Kaydet
Pgn Kaydet
Konum Hazirla
Konum Ara

OyunSonu Ara

B
[
]
| J
=2
r
LY
e

2
i
0
1
2
3
4

b + = 5 X Stockfish_6_x32

Puan Varyasyon

Kullanim Kilavuzu

75



DAEM CHESS STUDIO

8.6. OYUN VERITABANI EKRANI

Oyun veritabani ekrani asagidaki gibidir. Ekranda bes kutu vardir. Yerlesimlerini degistirebilir veya
dilediginiz gibi 6lceklendirebilirsiniz.

D~ e A = e S 3 (V) . 8 S i L L - c. dal:
‘V!;H“-ﬁﬂTJ?)‘TMI \3*)):\‘;"7“7‘IHI|W Istesl. '\":‘PII(’:HM'Z"’:“WH}T Sonucunds ‘J]JJ‘UI[’(’:“H'1\}"L|[‘“’2H\“'1"”:]T(;‘.‘ _na“o‘k:L,

Buradanllisteyeleklemelcikartmsz listedeniveritabaniniidegistirirsenizisoniarama kriterleri

yapabilirsiniz. secilenveritabaninalotomatik uygulanir ve bulliste yenilenir.

T¥ DCS v.1.3.2)) (Misafin)

Oyun Dosya JEgitim  Ayarlar

Veritabam Ad DCS_Data ba

Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Qfuncu Siyah Elo

DCS_Olympiads.

DC5_WorldChampionships Aagaard, J.
Aagaard, ).
Aagaard, ).
Aagaard, J.
Aagaard, J.
Aagaard, J.
Aagaard, ).
Aagaard, J.
Aagaard, J.

Acrnaed 1

Panczyk, K
Kinsman, A
Hoi, C.
Christensen, P.
T
Danielsen, H.
Navarovszky, L.
Eperjesi, L.
McDonald, N.

Amdrerrn |

R0 N
BB RWE
EEEEEED S

-]

= N W b OO N ®

Aadrians, M. - Dekic, J. (2320)
0-1

Dosya Adi DCS_Database.dcsdb
Kayrt Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS\DCS\Data\
lleri Orzel Calis... Alan Kavr... Oyun Sayis1 1.749.375

Orta il Ara Haml... Arama Kriterleri
llen ... Aymk Piyon

l 1.d4 Af6 2.c4 g6 3.20% d5 4.4f4
297 5.4e5 dxc4 6.e3 Acd 7.%a4 0-0
ileri Azl At.. 8.4xf6 &xf6 9.&xc4 a6 10 &d5 b5
Baglangig ik Y6.. Agarak At... 11.%d1 &b7 12.a3 e6 13.4F3 4as5

Toplam 1.749.375 oyuNlistelendi.

14.8xb7 Axb7 15.b4 c5 16Jbxc5 AxcS

Aramakiistediginiz Aramak istec i'(f?f NIZ Secilen'oyunalait

siniflandirmayi secin kelimelerilburayaiyazin' hamlelénizlemesi:
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T} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Veritabani Adi DCS Database
Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu Siyah Elo

DCS5_Olympiads
DCS_WorldChampionships Aagaard, J. Panczyk, K
Aagaard, J. 35 Kinsman, A

A Aagaard, J. Hoi, C.

Aagaard, J. Christensen, P.
Aagaard, ). Hoi, C.
Aagaard, ).
Aagaard, J.
Aagaard, J. Eperjesi, L.
Aagaard, J. McDonald, N.

| Amdrerrn |

]

Danielsen, H.
Navarovszky, L

[N
s

&

Dosya Adi DCS_D: tabase.dcsdb
Kayrt Yeri C:\User \User\Desktop\ABener\DCS\DCS\DCS\Data\ 0-1
ileri . Alan Kavr... Oyun Sayist * B 1.d4 af6 2. 4 g6 3.8¢3 d5 4.4f4
Orta B - Ara Haml_ A Yeiterleri C

lleri .. Aynk Piyon o . N
375 oyun listelendi. b
ileri | | Acardike AL 8.&xf6 &xf6 9. &xc4 a6 10.&d5 bs

Baglangic  Taktik Ya.. Acarak At... 11.Wd1 £b7 12.a3 e6 13.43 Aa5
14.2xb7 Axb7 15.b4 c5 16.bxc5 Axc5

Ag7 5.4e5 dx 4 6.e3 Ac6 7.Wa4 0-0

+

Ekranin galisma prensibi ve kullanim sekli yukarida gosterilen oklarla kisaca agiklanmaya ¢alisiimistir.
Her bir adim veritabani ekranindaki akisi géstermektedir.

A) Burada veritabani dosyalarini yonetirsiniz. Burada mouse ile sag tiklayarak agilan meniden yeni
dosya olusturabilir, var olan bir dosyayi listeye ekleyebilir veya veritabani dosyalarini listeden
silebilirsiniz. Buradan segilen veritabani diger adimlar igin kaynak kabul edilir. Sonraki adimlarda
yapilacak tiim islemler bu veritabani (izerinde gerceklesecektir.

B) Burada siniflandirma tercihinizi belirteceksiniz ya da “Hepsi” satirini secerek herhangi bir
siniflandirma filtresi uygulamamayi tercih edeceksiniz. Sonraki adimlarda uygulanan tiim islemler
bu siniflandirma tercihinize uygun olarak yaratalir.

C) Burada arama igin kriter kelimelerinizi yazacaksiniz. Sonraki adimda yer alan liste bu arama
kriterlerine uygun olarak hazirlanir. Sonraki bashkta bu alanin kullanimi detayli agiklanacakdr.

D) ilk tic adimda belirlenen kriterlere uygun icerik bu listede hazirlanir. Bu listedeki oyunlar tizerinde
islem yapmak icin sag tikladiginizda acgilan meniden yararlanabilirsiniz.

E) D alanindaki listeden secilen oyunun hamlelerini bu alanda gorebilir ve inceleyebilirsiniz. Hatta
hamleler lizerinde sag tiklayarak agilan meniliden oyun ekranindaki notasyon kutusunda
yapacaginiz islemlerin aynisini buradan da yapabilirsiniz.

islemleri ve akisi sdylece 6zetleyebiliriz:

A alaninda segilen veritabanindaki oyunlar B alanindaki siniflandirma tercihinize goére filtrelenir;
sonugcta elde edilen liste C alaninda belirteceginiz kelime kriterlerine gore bir kez daha filtrelenir ve C
alanina liste halinde yazilir. C listesinden tiklanan oyun D alaninda gosterilir.

Kullanim Kilavuzu
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8.7. VERITABANINDA OYUN ARAMA NASIL YAPILIR?

Kelime(ler) giris yaparak oyunlar icinde arama yapabilirsiniz. DCS’nin arama motoru google tarzinda
calisir. En az bir kelime girisi yapmazsaniz tiim veritabanindaki oyunlar listelenecektir. Ornegin Anand
yazip enter tusuna basarsaniz icinde bu kelime gec¢en tiim oyunlar listelenir. Arama kutusuna Anand
Kasparov yazip enter tusuna basarsaniz icinde hem Anand hem Kasparov gecen tiim oyunlar listelenir:

¥} DCS +.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Veritabani Adi DCS_Database
T Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu Siyah Elo
2
DCS_Olympiads.
DCS_WorldChampionships Anand, V. Kasparovy, G.
Kasparov, G. Anand, V.
Kasparov, G. Anand, V.
Kasparov, G. Anand, V.
Kasparov, G. Anand, V.
Kasparov, G. Anand, V.
Anand, V. Kasparov, G.
Anand, V. Kasparov, G.
Kasparov, G. Anand, V.

R Amamd A

= N W B 00 O N @

) T e (55702
Anand, V. (2765) - Kasparov, G. (2795)
0-1

Dosya Adi DCS Database.dcsdb

Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS\DCS\Data\,
lleri Ozel Galig... Alan Kavr.. Oyun Sayisi 1.749.375 I 1.e4c52.413 d6 3.d4 cxda 4.2xda
Orta il Ara Haml... Arama Kriterleri | ANAND KASPAROV LINARES Q, x| 8f6 5.8¢3 36 6.862 06 7.0-0 Le7

fleri Ozel Calg... Aynik Piyon ’
T e Toplam 16 oyun bulundu. 8.84 4c6 9.4e3 0-0 10.f4 W7

Baslangic  Taklik Ya.. Agarak At.. 11.%h1 Ke8 12 4f3 b8 13.%d2 4as5
14.%f2 Ac4 15.8c1 e5 16.4de2? exf4

+

Aramalarda yil, oyuncu, sehir, turnuva adi, acilis eco kodu gibi ifadeleri bir arada kullanabilirsiniz.
Ornegin Carlsen Tal Memorial 2012 C18 yazarsaniz (varsa) Carlsen’in Tal Memorial turnuvasinda 2012
yilinda C18 eco kodlu acilisi oynadigi macg(lar)i filtreleyebilirsiniz.

DCS arama motoru biyuk kiictik harf ayrimi yapmaz. Arama yaparken carlsen ya da CARLSEN ya da
Carlsen yazmaniz sonucu degistirmez.

DCS icinde arama yaparken eger aradiginiz kelimede Tirkce harf varsa bu da kullanilan arama
algoritmasi sayesinde sorun teskil etmeyecektir. Ornegin icinde Baris gecen bir oyunu ararken arama
kutucuguna baris, baris, BARIS, BARIS, BARIS veya 1 ve s harflerinin olasi herhangi bir kombinasyonunu
yazmaniz sonucu degistirmeyecektir ve aranan oyun karsiniza milisaniyeler icinde gelecektir.
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8.8. VERITABANINDA KONUM ARAMA NASIL YAPILIR?

Adim adim konum aramanin nasil yapildigini agiklamaya c¢alisalim. Oyun ekraninda yeni bir baslangi¢
konumunda asagidaki hamleleri girin. Ardindan “Dosya”/”Konum Ara” men(stn tiklayin:

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

05:00 BEEL)

“ 4 XN

(2015.04.16)
DEVELOPER - DAEM

I 1c4c62.4d4 ds[3es

» + = 5 Q Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

B12 : Caro-Kann Savunmasi / Advance Varyasyonu

Caro-Kann ilerleme Varyasyonu ile baslayan oyunlari oyun
o e veritabani dosyalarinda aramak icin islem baslatmis olduk.
yun gitin Ayarlar - oL

M ® Omnverabm  coo Bu yontemle oyunun herhangi bir konumunu

s Veritabani veritabanlarinda arama yapabilirsiniz.

A Agihs Tuzaklan 2 . R A .

Soru Veritaban: _ YLy Konum aramasi yapilirken eger kullanici adinizla giris

Oyun &l yapmadiysaniz asagidaki uyari mesaji ile karsilasacaksiniz ve
Oyun Gikart .

Oyun i sonuglar kisitlanacaktir:
Konumu Kaydet

T} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Pgn Kaydet
Konum Hazirda

OyunSonu Ara

]
]
]

@& Kullanic adinizla girig yapmadan veritabaninda arama yaparken en fazla

" begsonug gérintdleyebilirsiniz! Tim sonuglan gérintileyebilmek icin

o

kullanici adinizla girig yapiniz.

il o

Konum Ara
Konumu Oyun Ventabanlannda Ara )

Konum arama islemi oyunlarda kelime veya siniflandirma bazl aramaya gore daha yavas calisir, ama iki
milyonluk oyun olan bir veritabaninda bir konumun aranmasi bilgisayarinizin hizina bagli olarak bir ila
iki dakika arasinda siirebilir.

DCS veritabanlarinda konum aramasi yapmak igin baska bazi programlarda oldugu gibi o konumdaki
hamle numarasini bilmek gerekmez. Ornegin Chessbase icinde oyun ortasina ya da oyun sonuna ait bir
konumun aramasini yapabilmek sadece hamlenin numarasini dogru belirtmekle miimkindir. Aksi
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halde Chessbase konumu veritabaninda bulamayacaktirl. DCS icin béyle bir zorunluluk yoktur. Bir oyun
sonu konumunu aramak i¢in o konum (6rnegin) “konum 53.hamlede olusmustur” diye belirtmeden
arama yapamiyor olmanin pratik bir faydasi yoktur. Acilislarda hamle numarasi belirtmek zor degildir
belki ama oyun ortasi ve oyun sonu i¢in bu anlamini kaybetmektedir. Muhtemelen Chessbase
veritabani konumlari degil hamle sira numaralarini baz alan bir indeksleme yapmaktadir ve sadece o
sira numarasindaki farkli konumlari kaydederek arama sonucu turetmektedir. Bunun hiz igin tercih
edildigi duslintlerek kabul edilebilir ama profesyonel satranc diinyasinda belli bir konum i¢in arama
yapma ihtiyact hamle numarasini bilme zorunlulugu tasimamalidir. DCS iginde konum arama sonucu

asagidaki gibi goriintilenir:

¥} DCS v.1.2.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim  Ayarlar

Veritabani Adi DCS _Database
T Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu Siyah Elo
»
DCS_Olympiads.
DCS_WorldChampionships Aarhus, John
Abbasi Far, H.
Abdullz, 5.
Abdullah, Mansoor
Abishova, Anna
Abishova, Anna
Abishova, Anna
Abramenko, P.
Abreu, A

Ak Dok 7

Dosya Adi DCS_Database.dcsdb
Kaynt Yeri C:\Users\User\Desktop\ABeher\DCS\DCS\DCS\Data\
Alan Kavr... Oyun Sayis1 1.749.375

Ara Haml... Arama Kriterleri |pp/2p P3/3P4/8/PPP2PPP/RNERKENR b KQkq - 23 X‘
Aynk Piyon
Azinlik At...
Taktik ¥5... Acarak At...

plam 5.000 oyun bulundu.

‘Aramak istediginiz Konumulicerdigi

konumun!FEN!kedu! belirlenenoyunlar:

= N W A OO N 0

Aalbersberg, P. - Husrsky
1-0

I 1e4c62d4d53e5 454 0c3e6
5.04 £g6 6.2ge2 cSV.Af4 cxd4
8.2xg6 hxg6 9.¥xd4 Wce 10.¥aq
Ac511.%b5 We7 12.4%4 0-0-0

13.%a4 a6 14.&xa6 WcN15.4e2

& =~ ~ T H PN -
f-‘t-‘{{]“;i‘w\\"\’,NJWJ,IH [CIndearanar

konumun'hamlesi isaretlenir.

Ayni konumu farkli veritabani dosyalarinda aratmak icin sadece veritabani listesinde arama yapilmasini
istediginiz dosyayi isaretlemeniz yeterlidir; tekrar konumu hazirlamaniza gerek yoktur.

Not: Konum arama islemi her defasinda maksimum 5000 oyun getirecektir.

! Chessbase icinde kullandiginiz veritabani dosyasinda kayitli oldugundan emin oldugunuz bir oyun ortasi konumu
“konum hazirlama” ekranindan hazirlayin ve hamle numarasi alanina érnegin 2 yazin, sonra Chessbase icinde
oldugundan emin oldugunuz bu konumu konum arama segenegi ile aratin; sonug¢ bulunamadigini géreceksiniz.
Ayni islemi DCS igcinden de deneyerek sonug elde edebildiginizi gorebilirsiniz.
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8.9. VERITABANINDA MATERYAL DENGESi ARAMA NASIL YAPILIR?

DCS iginde faydali bir veritabani ézelligi de veritabani dosyalari icinde materyal dengesi aramasi
yapabiliyor olmanizdir. Bu 6zelligin ne oldugunu ve nasil kullanildigini 6rnekle agiklayalim. “Dosya”
menisiinden “Oyun Sonu Ara” secenegini tiklayin:

¥J DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

) Egitim  Ayarlar
Oyun Veritabami  Ctr+D

Agilig Veritabani
Agls Tuzaklan R RR 05 . OO
Soru Veritabani i 5 E v .
B - -
» = +

Oyun Al S - « ‘ Q »
Oyun Cikart : -

Oyun Sil
Konumu Kaydet (20150416)

Pgn Kaydet DEVELOPER - DAEM

Konum Hazirla

bT W

Konum Ara

OyunSonu Ara
Oyun Sonu Igin Veritabanlannda Ara

(T T T T Tl

b + = 5 A Stockfish_6.x32

Puan  Varyasyon

Asagidaki pencere agilir. Bu pencereden oyun icinde beyaz ve siyah taraflarin sahip olduklari materyal
(tas) sayilarini kutulara yazin:

1) Materyal Durumuna Gére Oyun Sonu Arama

Ornegin yukaridaki materyal dengesi aramasinda siyahlarin iki kalesine karsilik beyazlarin bir vezirinin
oldugu oyunlari aramak istedigimizi belirtiyoruz. Bu ekranda sah sayilarini degistiremezsiniz. Sayisi bir
veya daha biyiik olan tasin zemininde kirmizi bir i1sik yakilir. Bu aramada piyon sayilarini yazabileceginiz
kutularin olmadig dikkatinizi cekmelidir.

Materyal dengesi aramasi yaparken sadece vezir, kale, fil ve at sayilari ile ilgileniyorsaniz ve taraflarin
piyon sayilarini arama kosulu yapmak istemiyorsaniz yukaridaki gibi bir arama yapmaniz gerekir. Bu
aramada siyahin iki kalesine karsilik beyazin bir veziri olan oyunlarin tamami listelenir. Bir oyunda
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siyahin iki piyonuna karsilik beyazin bir piyonu vardir, bir baska oyunda Uger piyon vardir vb. bunun
aramaya bir etkisi olmayacaktir zira piyon sayilari gozardi edilmistir.

Piyon sayilarinin aramada 6nemli olmasini istiyorsaniz materyal arama ekraninda piyon resmini mouse
ile tiklayarak 6nce piyonlarin altina kutucuklarin agilmasini saglamaniz gerekir. Ardindan asagidakine
benzer arama tercihlerini kullanabilirsiniz.

¥ Materyal Durumuna Gore Oyun Sonu Arama Soldaki aramada siyahlarin bir kale ve dort
piyonuna karsilik beyazlarin sadece bir vezire sahip
oldugu konumlarin gectigi oyunlari ariyoruz.

Bu aramada siyahlarin iki fil bir at ve bes piyonuna
karsilik beyazlarin iki kale ve iki piyona sahip oldugu
oyunlari ariyoruz.

Bu aramada siyahlarin bir at ve bir piyonuna karsilik
beyazlarin lg piyona sahip oldugu konumlarin
gectigi oyunlari ariyoruz.

Not: Materyal dengesi arama islemi her defasinda
maksimum 5000 oynu listeleyecektir.

Kullanim Kilavuzu
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8.10. VERITABANINDAKiIi OYUNA YORUM VE VARYANT EKLEME NASIL YAPILIR?

Veritabani ekranini agip bir veritabani dosyasi secin. Ardindan veritabanindaki bir oyunu arama yaparak
veya listeden secerek isaretleyin. Sag taraftaki notasyon alaninda hamleleri gérdigiiniiz oyuna birtakim
yorumlar veya varyantlar eklemek icin simdi ekranin altindaki “Oyunu A¢” butonuna basin.

¥ DCS +.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim  Ayarlar

Veritabani Adi DCS WorldChampionships
Beyaz Oyuncu Beyaz Flo  Siyah Oyuncu

DCS_Database T

DCS_Olympiads [T — 2676 Anand, Viswanathan

» N v Vanatan |27

]
o
6
5
4
3
2
1

= N W OO N O

B19 - FIDE-Wch k.
Anand, Viswanathan (2770) - Dreev, Ale

Dosya Adi DCS WorldChampionships.desdb 1-0

Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS\DCS\Dafa\!
5o Alan Kavr... Oyun Sayis1 2.270 l 1.e4 c6 2.d4 d5 3.4c3 dxed 4.2xeq
. Ara Haml... Arama Kriterleri | ANAND DREEV b 45 5.4g3 £96 6.h4 h6 7.4f3 4d7
Toplam 2 oyun bulundu. 8.h5 Lh7 9.4d3 &xd3 10.¥xd3 e6
Taktik Y5...  At... 11.474 £b4+ 12.¢3 Le7 13.0-0-0
Agf6 14.®b1 0-0 15.4e5 Was

dr Mmoo M 3m 4 e W an el

“OyunulAc”butonulileloyunu “OyunuAc? butonulile’analekranalgénderip'diizenleme

analekranalgénderin: yapacaginiz oyunu buradanisecebilirsiniz

Veritabani ekranindan oyuna varyant ekleyemez veya hamlelere yorum yazamazsiniz. Bu is icin oyunun
ana oyun ekranina tasinmasi gereklidir.
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) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

05:00 EL)

“« 4 Qq »

‘r B19 - FIDE-Wch k.o. (2001.12.05)

' Anand, Viswanathan (2770) - Dreev, Alexey (2676)
1-0

l 1.e4 c6 2.d4 dS 3.4c3 dxe4 4.2xe4 &f5 5.4g3

496 6.h4 h6 7.4f3 Ad7 8.h5 &£h7 9.&d3 &xd3
10.%xd3 e6 11.4f4 £b4+ 12.c3 Le7 13.0-0-0 Agf6
14.%b1 0-0 15.4e5 Wa5 16.4xd7 4xd7 17.2e4
Xadg 18.Wg3 ®h8 19.&c7 Wf5 20.f3 Kc8 21.%al

» + = 5 A Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

Ornegin yukaridaki Simdi 14...0-O hamlesini tiklayarak konumu o hamle olarak belirleyin.
_ S *  Ardindan hamleyi sag tiklayin ve agilan meniiden “Yorum
BERIPE Weh ko. (2001.12.05) Ekle & Diizelt” secenegini isaretleyin.
Anand, Viswanathan (2770) - Dreev, Alexey (2676)

1-0 Basliginda “Hamle Yorum ve Aciklamalarl” yazan bir

B Lot c6 2.04 d5 3803 drot 4.8x04 Af5 5.8g3 pencere at_;ll.acak ve hamle igin yoruTn.yazmanm o
496 6.04 h6 7,813 27 8.n5 £h7 9,843 Lxd3 bekleyecektir. Bu pencerede hamle icin yorum yazip “Ok

10.9xd3 €6 11.4F4 £bd+ 12.c3 &7 13.0-0-0 2f6 isaretine basarak yorumlarinizi oyunun igine kaydedin:
14.%b1(0°0/15.2e5 ¥a5 16.2xd7 2xd7 17.2e4
¥ads 18.¥g3 ¥h8 19.4c7 ¥f5 20.f3 ¥c8 21.%al YN U P
Yorumunuzuloyunli¢ine'kaydetmek
26 22.2d6 £xd6 23.4xd6 ¥fd8 24.&e5 c5 25.dxc5 - )
2xh5 26. £ xd8+ Xxd8 27.4xg7+ #h7 28.%h4 Xd2 i¢iniburaya basin.
29.4xh6 ¥xh6 30.g4 ¥g5 31.¥xh5+ ¥xh5
32.¥xh5+ ®qg7 33.a4 ¥d3 34.c6 bxct 35.¥a5 Exf3
36. ¥ xa7 e5 37.a5 #f6 38.a6 e4 39.Xa8 ¥d3 40.¥e8

¥J Hamle Yorum ve Agiklamalan

Zit taraflara yapilan rek hamleleri her zaman riskli oyun denfektir.
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Yorum kaydedildikten sonra notasyon alani su sekilde goriinecektir:

) DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

N Dosya Egitim Ayarlar
Yeni Tahta Ctrl+Y

I:E:!:l 05:00

Puanh Oyun DB Kaydet “ Ll Q »

b Turnuva Ekrandaki oyunu segeceginiz mevcut bir veritabanina kaydetmek igin bu tusu kullanabilirsiniz.
S = - - ]
- ' : B19 - FIDE-Wch ko. (2001.12.05)
Anand, Viswanathan (2770) - Dreev, Alexey (2676)
1-0

Konumu Oyna
Konum Kopyala
Konum Yapistir

i Kopyela B 1.e4 c6 2.d4 d5 3.2c3 dxes 4.2xes &f5 5.4g3
V <
Oy Yapiste 496 6.h4 h6 7.4f3 Ad7 8.h5 £h7 9.4d3 &xd3
Resim Kopyala
10.¥xd3 e6 11.4f4 £ba+ 12.c3 Le7 13.0-0-0 Agf6

Konumu Kaydet

Vol Hazils 14.#b1|0°0|zit taraflara yapilan rok hamleleri her

Hamle Notu » zaman riskli oyun demektir. 15.4e5 Wa5 16.4xd7
Konum Notu ¥ Axd7 17.4e4 Kad8 18.Wg3 ®h8 19.&c7 ¥f5 20.f3
Durum Notu —= = ;

Yorumlar

Oyun Detaylan = b + =5 Stockfish_6x32

Oyun Analizini Baglat Puan  Varyasyon

R R B EE R R R

Konum Analizini Baglat ~ Ctrid+A

ki

Simdi yorumlanmis haliyle bu oyunu okudugunuz veritabaninin icine kaydetmek icin “Oyun”
mendisiindeki “DB Kaydet” secenegini tiklayarak kayit ekranini agin.

DB Kaydet secenegi yukaridaki gibi bir ekran agacaktir. Bu
ekranda oyunu kaydetmek istediginiz veritabanini secip
Wtz ) Bz ) By e “Kaydet” secenegi ile oyunu sececeginiz veritabaninin icine

T
DCS 2010 2012 Olympiads  DCS_Olympiads.mdf kaydetmeniz mimkiindir. Dilerseniz farkli bir veritabani

e secip oyunu o veritabanina da kaydedebilirsiniz.

¥} Veritabam Seginiz

Kaydedeceginiz oyun sececeginiz veritabani icinde zaten
mevcut ise veritabanindaki oyunun lzerine yazilacaktr.

Asagidaki mesaji gorirseniz kayit islemi tamamlanmistir.
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8.11. VERITABANINDAKiI OYUNLAR NASIL SINIFLANDIRILIR?

Satrang oyunculari belli bir seviyeden sonra oyunlari siniflandirmak isteyebilirler. Ozellikle antrenérler
ve profesyonel satrang oyunculari oyunlari siniflandirmak icin 6zel bir caba harcamak zorundadir.
Satrang oyunlarinizi cok yaygin olarak kabul gérmis olan standart siniflandirma verilerini kullanarak
kolayca siniflandirmak icin DCS icinde hazir bir siniflandirma araci mevcuttur.

Siniflandirma islemi veritabani dosyalari icinde yapilir. Bu nedenle siniflandirma islemi icin veritabani
ekranini agmaniz gerekir:

¥} DCS v.1.2.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Veritabani Adh DCS_Database
T Beyaz Oyuncu  Beyaz Elo Siyah Oyuncu | Siyah Elo
2
DCS_Olympiads
DCS_WorldChampionships Aagaard, J.
Aagaard, J.
Aagaard, J.
Aagaard, J.
]
Seviye Grup Sinif Aagaard, .
¥ Aagaard, J.
: e =
fleri Orzel Galigma Konulan  Alan Kavrami ve Avantaji gzl

Orta Taktik Yontemler Ara Hamle, Tempo Kazanma frosem

Panczyk, K.
Kinsman, A.
Hoi, C.
Christensen, P.
Hai, C.
Danielsen, H.
Navaravszky, L
Epenjesi, L.
McDonald, N.

Db

EREBRERRNRNED
LEEREGRREL G B
= N W b 0 OO ~ o

Tleri Ozel Galigma Konulan  Aynk Piyon
ileri Ozel Galigma Konulan  Azinlik Atadn ] -
Baslangic Taktik Yantemler Agarak Atak, Agarak Sah Gek... Aadrians, M. - Dekic, J. (2320)
Baglangig Taktik Yantemler Agmaz Dosya Adi DCS_Database.dcsdb 0-1

Baglangig  Taktik Yantemler Acik Atak-Agarak Atak Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\
Orzel Galigma Konulan  Agik Merkez

D82 - Spring (1

0 1.4 2f6 2.c4 g6 3.4c3 d5 4.474

Ozel Galigma Konulan  Agir Taslarla Oyun &g7 5.%e5 dxcd 6.e3 Ach 7.Waq
Arama Kriterleri | X

Kombinatif Yontemler  Asin Yaklenme 0-0 8.4 xf6 xfc 9.&xc4 a6

Oyun Sayis1 1.749.375

Taktik Yantemler Bir Hattin Agilmas: Toplam 1.749.375 oyun listek n —_—
Kombinatif Yéntemler  Bir Hattn Zayfligi 10.4d5 b5 11.%d1 £b7 12.a3 eb

Kombinatif Yontemler  Birkag Kombinatif Yontemin B... 13.4f3 @a5 14.4xb7 2xb7 15.b4
+ . x x - - c5 16.bxc5 @xcs 17.4f3 Was

Veritabani ekraninda oyunlari kolayca filtrelemek icin kullanilan kutular mevcuttur. Ekranin sol alt
kosesindeki kutuda siniflandirma verilerine gore filtre uygulayabilmeniz icin gerekli satirlari
gorebilirsiniz.

Siniflandirma t¢ kademeli olarak yapilabilmektedir: (1) Seviye (2) Grup ve (3) Sinif.

Seviye icin {i¢c secenek mevcuttur: Baslangig, Orta ve ileri seviyeler igin siniflandirma yapilmaktadir.
Grup ve Sinif kademelerinde ¢esitli siniflandirma segenekleri mevcuttur. Bu segenekler antrenérler ve
satrang konusunda profesyonellesmis kisilerden edinilen bilgiler dogrultusunda hazirlanmistir.

Ornek bir siniflandirma islemi yaparak islemin nasil yapildigini adim adim gésterelim: Once
DCS_Olympiads veritabanini segin. Ardindan arama kutusuna Polgar yazarak Enter tusuna basip
Polgar’in oyunlarini filtreleyin. Listeden Samhouri-Polgar oyununu tiklayarak sag tarafta oyunu
gorintileyin ve oyunda siyahlarin 19.hamlesini tiklayarak ekranda bu konumu elde edin:
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¥} DCS w.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Veritabam Ad
T
DCS_Database

DCS_WorldChampionships

Ozel Galigma Konulan
Taktik Yantemler
Ozel Galhigma Konulan
Ozel Galisma Konulan
Taktik Yantemler
Taktik Yantemler
Taktik Yantemler
Ozel Galigma Konulan
Orzel Galigma Konulan
Kombinatif Yontemler
Taktik Yantemler
Kombinatif Yontemler

Kombinatif Yantemler

+

Alan Kavram ve Avantaj
Ara Hamle, Tempo Kazanma
Aynk Piyon

Azinhk Atag

Acarak Atak, Acarak Sah Cek...

Acmaz

Acik Atak-Acarak Atak
Agik Merkez

Adir Taglarla Oyun
Agin Yiklenme

Bir Hattin Agilmasi

Bir Hattin Zayifligi

Birkag Kombinatif Yontemin B...

Beyaz Oyuncu

Peralta, Femn...

Hracek, Zbyn...

Polgar, Judit
Polgar, Judit
Eljanov, Pavel
Fier, Alexandr
Polgar, Judit
Polgar, Judit
Miton, Kamil

Nat s

DCS_Olympiads

Beyaz Elo Siyah Oyuncu

2572 Polgar, Judit
2633 Polgar, Judit
2682 Bu, Xiangzhi
2682 Karjakin, Serg...
2761 Polgar, Judit
2588 Polgar, Judit
2682 Mamedov, Ra...
2682 Smirin, lia

2629 Polgar, Judit

9702 Delaas Ladi

Dosya Adi DCS Olympiads.dcsdb

Kayrt Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\

Oyun Sayisi 18.596

Arama Kriterleri  POLGAR

Toplam 26 oyun bulundu.

Siyah Elo

= N W A OO N
= N W A 01O N ®

E R

B30 - 39th Olympiad Men (2010.09.21)
Samhouri, Ahmad Fawzi (2372) - Polg
JOR 0-1 HUN

10.4bd2 0-0 11.4f1 Ke8 12.d4
cxd4 13.cxd4 £g4 14.dxe5 Axes
15.4e3 &h5 16.h3 Kc8 17.g4 &g6
18.2d2 Wbe 19.f4|@d5|20.exds
&xc2 21.We2 Ad3 22.4f3 Axf4
23.%h2 4d3 24.Xe2 &d1 0-1

QX

Konumda beyazlar f4 hamlesi ile sahin 6niindeki son piyonu da ileri slirmiis durumda. Siyahlar yaptigi
hamle ile iki agmaz elde ediyor. e3 Karesindeki at siyah vezir nedeniyle agmazda, ayrica e4 piyonu
d5’teki at1 alamaz ¢linki c2’deki beyaz fil ve ardindan tim oyun sikintiya girer. Bu konum “Baslangig
Seviye, Taktik Konumlar, Agmaz” siniflandirmasi icin yeterli bir 6rnek konumdur ve bu oyunu bu
temayla siniflandirabiliriz.

Simdi hamle isaretli iken notasyon alanindan hamleyi sag tiklayin ve “Secili Hamleyi Siniflandir”

segenegini tiklayin. Asagidaki pencere agilacaktir:

¥} Oyun Siniflandirma Bilgisi

Yeni Siniflandima Bilgisi

Sinif | Agmaz .

Seviye
Grup
Hamle Numarasi

Hamle Sirasa Siyah

19

o _

Kaydet |

Acilan pencerede iki sekme vardir:
(1)Yeni Siniflandirma Bilgisi ve
(2)Kayith Siniflandirma Bilgisi.

Acilan pencerede “Yeni Siniflandirma
Bilgisi” alaninda bilgi girisi yapip
“Kaydet” butonuna basinca oyuna
bir siniflandirma verisi eklemis
olursunuz. “Sinif” kutusuna “A¢maz”
satirini segip dilerseniz agiklama
alanina notlar ekleyebilirsiniz.
Ardindan “Kaydet” butonuna
basarak siniflandirma bilgisini oyuna
eklemis olacaksiniz. Siniflandirma

ekraninda “Kaydet” butonuna bastiginizda pencerenin ikinci sekmesi agilacaktir: Bu sekmedeki listede
bu oyun icine kaydedilmis siniflandirma bilgileri gorilebilir. Listeden sececeginiz siniflandirma bilgisini
“Sil” butonuyla silebilir ya da yeni bir siniflandirma bilgisi girmek icin “Ekle” botonuna basabilirsiniz.
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Yeni'bir'siniflandirmalbilgisi Oyundakiimeveut'siniflandirma

girmek icin bu'alana gegcin verilerininilistesi:

¥} Oyun Siniflandigfia Bilgisi

ma Bilgisi  Kayith Siifla

Grup Hamle Sira Agikla...

Kapat

Listeve'veni'bir siniflandirma Secilen simiflandirma \il’l[:ﬂ:ﬂ Nl

b ﬂ'f';"ﬂ#i’\ eklemekiicin' silmek igin.

Siniflandirma islemi yaparken bilinmesi gereken durumlar:

Bir oyun icinde dilediginiz kadar siniflandirma bilgisi girisi yapabilirsiniz.

[ )

e Ayni hamleyi dilediginiz kadar farkh siniflandirma bilgisi icin isaretleyebilirsiniz.
e Oyunu baska veritabanina kopyalarken siniflandirma bilgisi de kopyalanir.

e Oyunu PGN olarak kaydederken siniflandirma bilgisi kaydedilemez.
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8.12. SINIFLANDIRILMIS iCERIKTE ARAMA NASIL YAPILIR?

DCS Veritabani ekraninda arama yaparken ayrica (art1) bir kriter olarak siniflandirma bilgisini
kullanabilirsiniz. Eger secilen veritabaninda verilen arama kelimelerine uygun oyunlar icinde
siniflandirma kriteri kullanmak istemiyorsaniz sol alttaki siniflandirma kriteri kutusundan “Hepsi”
satirini se¢melisiniz. Veritabani ekrni acildiginda gecerli olarak bu satir secili gelecektir.

Sectiginiz veritabaninda belli bir siniflandirma verisini filtre olarak kullanmak icin o satiri isaretlemeniz
yeterlidir.

Bir dnceki konuda “A¢maz” olarak siniflandirdigimiz oyunu bulmak igin siniflandirma kriteri olarak
“Ag¢maz” satirini segmemiz yeterlidir. Sonug asagidaki gibi olacaktir:

Secililveritabaninda' “Acmaz’ Bulkenu'ilelsiniflandiriimis

konusunu filtrelivoruz. oyunlaranindatfiltrelenir.

T} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Veritaban Adi
lo Siyah Oyuncu  Siyah EHo
DCS_Database

DCS_WorldChampionships

Seviye Grup

Hepsi Hepsi Hepsi

lleri Ozel Galisma Konula| Alan Kavrami ve Avantaji

Orta Taktik Yontemler Ara Hamle, Tempo Kazanma

lleri Ozel Calyma Konulgh  Aynk Piyon

llen Ozel Gahisma Konullin  Azinlik Atagi A A

Baglangi  Taktik Yontemler Acarak Atak, Agarak Sah Cek... Samhouri, Ahmad Fawzi (2372) - Polg
v Tailc Vsrntemie Dosya Adi DCS. Olympiads.desdb JOR 0-1HUN

Taktik Yontemler Agile Atak-Acarak Atak Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\ 7.834 b5 8.4¢c2 e5 9.d3 &e7

Ozel Calyma Konulan  Agik Merkez

Oyun Sayisi 18.596 -
TGl oy | R TReE @ V! . b . 10.4bd2 0-0 11.4f1 Xe8 12.d4
Kombinatif Yontemler  Agin Yaklenme Arama Kiiterferi cxd4 13.cxd4 Lg4 14.dxe5 Axes
Taktik Yontemler Bir Hattin Agiimas: Toplam 1 oyun bulundu. 15.9e3 &h5 16.h3 Kc8 17.g4 Lg6
Kombinatif Yontemler  Bir Hathin Zayiflign

8
7
6
5
4
3
p
1

P o _ 18.4d2 ¥be 19.f4 4d5 20.exd5
Kombinatif Yontemler  Birkag Kombinatif Yéntemin B...

+ ~

Secilenioyunlicinde’

hamlenin'zemini M isaretlenerek bulmaniz kolaylastirilir

Acmaz“konusulile’siniflandiriimisiolan
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8.13. VERITABANI DOSYALARINI YONETMEK

DCS veritabani ekraninda birden fazla veritabanini ayni anda yonetebilirsiniz. ilk agildiginda ekranin sol
tarafinda yer alan veritabani listesini sag tiklayin, acilan menii ile veya sol altta yer alan butonlar
yardimiyla temel (g fonksiyona ulasabilirsiniz:

TJ DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
-
Veritabani Adi DCS Database
T Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu
»
DCS_Olympiads.
DCS_ WorldChampionships

)
=)
th

Panczyk, K
Kinsman, A.
Hoi, C.
Christensen, P.
Hoi, C.
Danielsen, H.
Navarovszky, L.
Eperjesi, L.
McDonald, N.

L |

P

[
o L
w1

&

Yeni Dosya Olugtur &

Kayith Dosyay Listeye Ekle

]
n
v}

Listeden Sil

mopa P

3

Aagaard, J.
Aagaard, ).
Aagaard, J.

Ao 1

[ R
)
& &

Jg

Dosya Adi DCS Database.dcsdb

Kayrt Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DC5" —_— p—— "
D82 - Spring (19 ?)

Aadrians, M. - Dekic, J. (2320)
0-1

Tleri Ozel Calis... Alan Kavr... Oyun Sayis1 1.749.375
Orta ik Y5..  Ara Haml... Arama Kriterleri
flen Ozel G; Aymik Piyon
fleri Ozel G; Azinhk At...
Baglangig  Taktik Y5.. Acarak At..

Toplam 1.749.375 oyun listelendi.
l 1.d4 Af6 2.c4 g6 3.4c3 d5 4.4F4 &g7 5.&e5

dxc4 6.e3 Ac6 7.%ad 0-0 8.&xf6 &xf6 9.&xca
+ ~ x a ~ a6 10.&d5 b5 11.Wd1 &b7 12.a3 e6 13.4f3

Yeni dosya Mevcutidosyayi
olustur. listeye ekle. listedenisil:
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Yeni dosya olusturma secgenegi tiklandiginda size dosyanin harddiskteki yeri+adi ve veritabaninda
gorlinen adi sorulacaktir:

¥} Veritabam Bilgileri

Veritabani Dosyasi :

Dosyalbelirtmekiicin

Veritabani Adi : . tusuna basin'

[ 4 Farkl Kaydet
T » ABener » DCS » DCS » DCS » Data » Veritabani v Ara: Veritabani el
Dazenle » Yeni klasor = - (7]
% Sik Kullanilanlar Ad ° Degigtirme tarihi Tar Boyut

|| DC5_Database.dcsdb DCSDB Dosyas
1Ml Bilgisayar || DCS Database.idx DX Dosy
|| DCS_Olympiads.dcsdb DCSDE Do
€ Ag || DCS_Olympiads.ids DX Dosyast
| DC5_WerldChampicnships.dcsdb DCSDE Dosyas
| DC5_WerldChampicnships.idx IDX Dosyas

D DSyalyeriniive
adinibelirleyip
aydettusuna
Dosya adi: | Omek [ basin:

Kayit tard: | Tam Dosyalar (%)

4 Klasérleri Gizle Iptal

¥/ Veritaban Bilgileri

Jorunecek

Listede

Veritabam Dosyasi:  CAUsers\User\Desktop\ABener\DCS\DCS\DCS\Data, - veritabani

d 'c"'\:"-.' masini
Veritabani Adi : Ornek Veritabani Dosyas Giklamasini

burayayazin.

basarakiislemi

tamamlayin
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Veritabani dosyasi olusturuldugunda artik listede asagidaki gibi gériinen yeni bir veritabani dosyasi
goreceksiniz:

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
Veritabani Adi Ornek Veritabani Dosyasi
Y Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu
DCS_Database T

DCS_Olympiads
DCS_WorldChampionships

Dosya Adi Ornek.decsdb

Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS' g
(2015.04.16)

fleri Ozel Galis... Alan Kavr... Oyun Sayisi Yok DEVELOPER - DAEM

Orta Taktik Y5... Ara Haml... Arama Kriterleri QX
fleri Ozel Calis... Aynk Piyon
fleri Ozel Calis... Azinlik At...
Baglangic  Taktik Y5... Agarak At...

Toplam 0 oyun listelendi.

Bir DCS veritabani harddiskte iki dosya halinde bulunur. Bu dosyalari birlikte ayni yerde tutmaniz gerekir.

Yedekleme veya baska bir bilgisayara kopyalama yapacaksaniz her ti¢ dosyay! birlikte ele almaniz gerekir:

#.dcsdb ve #.idx Bu dosyalarin birlikte yedeklenmeleri ve kopyalanmalarina dikkat etmelisiniz. Bos
bir veritabaninda . idx uzantili dosya olmayabilir, bu dosya indeksleme igindir ve gerektiginde otomatik
olarak olusturulacaktir. Veritabani listesinden bir veritabanini sildiginizde harddiskinizdeki dosyalar
silinmez, sadece DCS icindeki baglanti koparilir. Dilediginiz zaman bu veritabanini 2.buton ile ya da
veritabani listesinde sag tiklayip “Kayith Dosyayi Listeye Ekle” secenegini isaretleyerek tekrar listeye
ekleyebilirsiniz.

Kullanim Kilavuzu
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8.14. INTERNETTEN (TWIC) OYUN NASIL YUKLENIR?

TWIC yaygin olarak bilinen ve kullanilan {icretsiz bir satrang veritabani yayin sitesidir. Satrancta her
doénem icin oynanan 6nemli oyunlari ve turnuvalari yayinlayan bir internet portalidir. Belli araliklarla
(haftalk olarak) TWIC giincellenir ve listeye yeni bir numara ile oyunlar/turnuvalar eklenir. The Week In
Chess’in kisaltilmis hali olarak (TWIC) bilinir. DCS icine burada yayinlanan oyunlari yiikleyebilirsiniz.
Bunu yapmak icin 6nce listeden bir veritabani secin; ardindan oyun listesinin bulundugu kutuyu sag
tiklayin ve “TWIC Sunucusundan Oyun Ekle (Internet)” meniisiini isaretleyin:

) DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
l
Veritabani Adi Ornek Veritabam Dosyasi
Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu
DCS_Database
DCS_Olympiads

DCS_WorldChampionships
» Ag

Sil
Bagka Veritabanina Kopyala

Pgn Olarak Kaydet

Dosyadan Oyun Ekle (PGN)

TWIC Sunucusundan Oyun Ekle (Internet) ™ 4J

Gift Kayith Oyunlan Temizle \%

Bozuk Pgn Dosyasindaki Cyunlan Kurtar

Oyun Siniflandirma Bilgisini Géster

Dosya Adi Ornek.desdb

Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS
(2015.04.16)

leri 0 ... Alan Kavr... o S: Yok
Il Ozel Calis... Alan K: yun Sayisi Yo DEVELOPER - DAEM

Orta Taktik Y5... Ara Haml... Arama Kriterleri
fleri Ozel Galis... Aynk Piyon
leri Ozel Galis... Azinhik At...
Baglangic  Taktik Y5.. Acarak At...

Toplam 0 oyun listelendi.

= X

Men tiklaninca bir pencere agilir ve internet baglantinizi kullanarak TWIC

sunucusunda uygun olan dosyalari tarih ve numara listesi seklinde yan Y GesmiuC

tarafta goruldigu bicimde karsiniza getirir: e
Listede en Ustteki TWIC en yeni olan kayittir ve asagi dogru gidildikce eski Y
tarihli dosyalara ulasabilirsiniz. o f—
Sececeginiz TWIC dosyasini veritabaniniza eklemek icin listenin altinda yer 12: °§j§,§jj§ij

alan “Tamam” butonuna basin. =y R2IEZ0L
1036 15/09/2014

1035 08/09/2014
1034 01/09/2014
1032 25/08/2014
1032 18/08/2014
1031 11/08/2014

04/08/2014

IWICGdownload
islemini baslatmak

icin buraya tiklayin.
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8.15. PGN DOSYADAN VERITABANINA OYUN NASIL YUKLENIR?

PGN (Portable Game Notation) tiim diinyada kullanilan yaygin bir dosya tipidir. Oyunlara ait st bilgileri,
hamleleri, varyantlari ve yorumlari icine kaydedebilen metin tabanli bir dosya yapisidir. Bu dosyalar
indeksli olmadiklari icin bu dosyalardan oyun veya konum aramasi yapmak zordur. O nedenle satrang
yazilimlari PGN dosya tipini genellikle oyun paylasimi ve/veya transferi yapmak icin kullanirlar ve kendi
veritabani sistemleri vardir.

DCS igine baska bir platformdan PGN oyun(lar) yikleyebilirsiniz. Bir PGN dosyada milyonlarca oyun
kayitl olabilir. Asagida gosterilen meni yardimiyla bir PGN dosya igindeki tiim oyunlari bir defada bir
DCS veritabani dosyasina kaydedebilirsiniz:

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Veritabani Adi Ornek Veritabani Dosyasi
Y Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu
DCS_Database T
DCS_Olympiads
DCS_WorldChampionships
»
Ag
Sil
Bagka Veritabanina Kopyala

Pgn Olarak Kaydet

Dosyadan Oyun Ekle (PGN)

TWIC Sunucusundan Oyun Ekle (Internet)

Gift Kayith Oyunlan Temizle

Bozuk Pgn Dosyasindaki Oyunlan Kurtar

Oyun Siniflandirma Bilgisini Goster

Dosya Adi Ornek.desdb

Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS\ | (2015 04 16)

fleri Ozel Galig... Alan Kavr... Oyun Sayisi Yok DEVELOPER - DAEM

Orta Taktik Y5... Ara Haml... Arama Kriterleri QX
leri Ozel Galig... Ayrik Piyon
fleri Ozel Galis... Azinlik At...
Baglangic  Taktik Y5.. Acarak At..

Toplam 0 oyun listelendi.

Men tiklaninca PGN dosyayi se¢meniz istenecektir. Bilgisayarinizda PGN dosyanin yerini ve adini
isaretleyip tamam butonuna basarak dosyadaki tiim oyunlarin secili olan veritabanina kaydedilmesini
saglayabilirsiniz.

Ayni PGN dosyayi kullanarak tekrar tekrar ayni oyunlari veritabanina almaniz durumunda
veritabanindaki oyunlar ¢iftlenecektir. DCS veritabanina PGN dosyadan oyun eklerken eklenen
oyunlarin zaten mevcut olup olmadigini kontrol etmeyecektir.

Veritabaninizdaki cift oyunlari ayiklayip teke indirmek icin ayni mentdeki “Cift Kayith Oyunlari Temizle”
secenegini kullanabilirsiniz. Bu meni secenegi veritabanindaki cift kayitli oyunlari tespit edip bunlari bir
tane olacak sekilde temizleyecektir. Bu ayiklama islemi yapilirken hem oyundaki ana varyantin hamleleri
hem de oyuna ait Ust bilgiler (oyuncular, oyun tarihi, turnuva adi vs.) dikkate alinarak karsilastirmalar

yapilr.
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8.16. VERITABANINDAKiI OYUN(LAR) PGN DOSYAYA NASIL KAYDEDILIR?

Oyun Veritabani ekranini agin. Listeden bir veritabani isaretleyin. Oyun listesindeki ilk oyun
isaretlenecek ve sagdaki notasyon panosunda hamleleri goriinecektir:

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Veritabari Adi DCS_Olympiads
T Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu
DCS_Database T
C 2760 Colins Samé._____|
DCS WorldChampionships Astaneh Lopez, Alex 393 Svidler, Peter
Omek Veritabani Dosyast Karjakin, Sergey Heidenfeld, Mark
Daly, Colm Malakhov, Viadimir
Ahmed, Abdul Sattar ab... 2 vanchuk, Vassily
Hljanov, Pavel Al-Ali, Hussein Ali Hussein
Al-Saffar, Araz Basim Mo... Efimenko, Zahar
Moiseenko, Alexander Noah, A H. Al-Ali
32 Akylbekov, Nasyr
Wang, Hao

|3

NN NN

Wang, Yue
Markov, Mikhail

TRl s Tl P, Bty

™~

Dosya Adi DCS_Olympiads.dcsdb

Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS" - -
” D15 - 39th Olympiad Men (2010.09

Grischuk, Alexander (2760) - Collins, Sam E. (2431
RUS1 1/2-1/2 IRL

fleri s s | Alan Kewr... Oyun Sayisi 18.596
Orta i Ara Haml... Arama Kriterleri
fleri Ozel G Aynk Piyon
fleri O Azinbk At...
Baglangic  Taktik ¥6.. Acarak At..

Toplam 18.596 oyun listelendi.
l 1.d4 dS 2.2f3 Af6 3.c4 c6 4.4c3 a6 5.c5 &f5
6.4f4 4bd7 7.e3 4hS 8.4e5 Ahf6 9.49g3 4e4
i - X . = / 1N Aved $yed 11 Ad? £0R 12 ha fR 12 £e7 A5

Simdi biyiik-harf (Shift) tusuna basili tutarken 5.satirdaki oyunu mouse ile tiklayin. ilk 5 oyun segili hale
gelecektir. Bu sekilde secili oyunla isaretlediginiz oyun arasindaki tim oyunlari bir kerede isaretleme
yapabilirsiniz. isaretli olan satirlarin rengi degisecektir:

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim  Ayarlar

Veritabani Adi DCS Olympiads
A Beyaz Oyuncu eyaz lo  Siyah Oyuncu
DCS._Database
’ Grischuk, Alexander Collins Sam .
DCS_WorldChampionships Astaneh Lopez, Alex Svidler, Peter
Ornek Veritabani Dosyasi Karjakin, Sergey Heidenfeld Mark
Daly, Colm Malakhov, Vladimir
Ahmed, Abdul Sattar ab... Ivanchuk, Vassily
Hjanov, Pavel Al-Ali, Hussein Ali Hussein
Al-Saffar, Araz Basim Mo... 348 Efimenko, Zahar
Moiseenko, Alexander Noah, A H. Al-Ali
Wang, Yue 32  Akylbekov, Nasyr
Markov, Mikhail

Seviye
Dosya Adi DCS_Olympiads.dcsdb

Kayrt Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS" - -
- 39th Clympiad Men (2010.09

Ahmed, Abdul Sattar abdulwhhab (2342) y Ivanct
IRQ 0-1 UKR

fleri Ozel G Alan Kavr... Oyun Sayis1 18.596
Orta ik Y5, Ara Haml... Arama Kriterleri
fleri O Aynk Piyon
fleri O Azinlik At...
Baglangig  Taktik Y5.. Agarak At..

Toplam 18.596 oyun listelendi.

0 1.4 276 2.8¢3 e5 3. 4c4 Axed 4.8xed d5
5.d4 dxc4 6. We2 Wxd4 7.413 Wds 8.4c3 &b4
+ - S = / 9.0-0 &xr3 10 hyr Ach 11 £33 f6 12 Ada

Simdi kontrol (Ctrl) tusuna basili tutarken mouse ile 7. Ve 9. Satirlardaki oyunlari ayri ayri tiklayin:
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) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

T

b

Veritabani Adi

DCS_Database

DCS_WeorldChampionships
Ornek Veritaban Dosyasi

lleri
Orta
ileri
lleri

Baglangig

+

DCS_Olympiads
Beyaz Oyuncu Beyaz Elo  Siyah Oyuncu
T

Grischuk, Alexander Collins, Sam E.
Astanch Lopez, Alex Svidler, Peter
Karjakin, Sergey ' Mark
Daly, Colm Malakhov, Viadimir
Ahmed, Abdul Sattar ab... Ivanchuk, Vassily
Eljancv, Pavel 2761 Al-Ali, Hussein Ali Hussein
At ez s o | 330 cimento st |
Moiseenko, Alexander 2658 Noah, A.H. Al-Al

| 2732 | Alylosiov, Nasyr

2261 Wang, Hao

VA0S | Talnnnntanin Canmabms

Dosya Adi DCS_Olympiads.dcsdb
Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS"
Oyun Sayis1 18.596
Arama Kriterleri

Toplam 18.596 oyun listelendi.

E11 - 39th Olympiad Men (2010.09.21)
Wang, Yue (2732) - Akylbekov, Nasyr (2390)
CHN 1-0 KGZ

I 1.04 a6 2.4f3 e6 3.c4 2ba+ 4. 442 We7
5.93 be 6.£g2 £b7 7.0-0 0-0 8.&g5 he 9.&xf6
Wxfe 10 A3 £607 11 Ac3 dh 12 W2 Ad7

Kontrol tusuna basil tutarken tikladiginiz satirlari birer birer isaretli hale getirebilir veya tekrar
isaretlenmisler listesinden gikarabilirsiniz.

ipucu : Tim oyunlari isaretlemek icin Ctrl+A tuslarina basmaniz yeterli olur.

Bu isaretleme yontemi aslinda bilgisayarinizda dosyalari kopyalamak veya silmek igin segili hale
getirirken kullandiginiz yontemin aynisidir.
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Listeden isaretlediginiz oyunlari PGN dosyaya kaydetmek icin sag tiklayarak agilan mentiden “PGN
Olarak Kaydet” secenegini tiklayin.

¥} DCS v.13.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarar

Veritabani Adi DCS_Olympiads

T Beyaz Oyuncu Beysz Elo  Siyah Oyuncu
DCS_Database v

»

DCS_WorldChampionships
Ormek Veritabam Dosyast

Eljanav, Pavel 2761 Al-Ali, Hussein Ali Hussein

Moiseenko, Alexander 2658 Noah, A H. Al-Al

»
Ag

Markov, Mikhail )
Dus Vimmorrhi sil

Bagka Veritabanina Kopyala
Pgn Olarak Kaydet

Dosyadan Oyun Ekle (PGN)
Seviye G TWIC Sunucusundan Qyun Ekle (Intemnet)

Gift Kayitl Oyunlan Temizle

. o Bozuk Pgn Dosyasindaki Oyunlan Kurtar E11 - 39th Olympiad Men (2010.09.21)
Tleri Gahs... Alan Kavr... Oyun Sayis1 1 -

Orta i Ara Haml... Arama Kriterleri
lleri Ozel Gals... Aynk Piyon
= Ozel Galis... Azinkik At...
Baglangic  Taktik Y5.. Agarak At..

Cyun Simiflandirma Bilgisin Goster lang, Yue (2732) - Akylbekov, Nasyr (2390)
CHN 1-0 KGZ

Toplam 18.596 oyun listelendi.
B 1.d4 276 2.8¢3 6 3.c4 Aba+ 4. 442 We7
5.93 b6 6.4g2 &b7 7.0-0 0-0 8.&g5 h6 9.&xf6
+ v = 4 Wxfrn 1N a3 £p7 11 Ac3 de 12 W2 Ad7

Sececeginiz bir dosya veya yeni olusturulacak bir dosyaya secili olan oyunlar PGN formatinda
kaydedilecektir. Bu dosyayi artik PGN okuyabilen baska programlarda da sorunsuzca kullanabilirsiniz.

Ornek uygulamamizda masaiistiine “test” adinda bir dosya belirterek devam edersek asagidakine
benzer bir mesaj gelecektir:

o ) Segilen oyun(lar) agagidaki dosyaya PGN bigiminde kaydedildi!

C:\Users\Bener\Desktop\test.pgn
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Dosyayi Notepad ile aghigimizda yandaki estogn - tot oo SN I |- [C s
H H" H 01 Dosya Dizen Bigim Gérinim  Yardim

glbl blr |§er|k|e ka.r§l.|a.§lrlz'"A|t altatum |[[oCsID ::BSebchc—d§b2—4fbg—a'F31—d55\44?01e?d0"] -

oyunlarin kaydedildigini gérebilirsiniz. S¥e. “khanty wans ysk Ros']

EventType "team"]

DCS veritabanindaki bir oyun bir PGN 1 Sgﬁgzggﬁg-_-gg_lgig?.21”1
e . . . . Roun
dosyaya kaydedilirken oyun Ust bilgilerine Result "1/2-1/2)

DCSID kodlu bir alan eklenir. Bu kod o oyun || FEe7ing, 258 51av]

.. ’ . o wﬂjteTgagln "RUS1"]
icin DCS’nin atadig kayit numarasidir. Ayni e e ] aexander”]
whiteElo "2760"]

oyuna agiklamalar girip veya varyantlar BlackTeam "IRL"]

BlackTitle "IM"]

ekledikten sonra veritabanindan tekrar Sacketo r2aaii”" &
ayni PGN dosyaya kaydetmek isterseniz NiFe 0" 53 Nei 100 Rikes Bxed 1 Nd Bgs 12, bi T6 1o. Bep as 15, Nb3 BET

bu kod i lail 15. 240-0.15. 00 khe 17.'qd? Reg 18, s qcB 19. b2 Bd8 20. b6 et 21 Raet

NFE 22. Qc3 T5 23. f3 exf3 24. gxf3 Bf6 25. 8d3 NeG 26. BdG Ng5 27. Khi BhS
DCS bu kod numarasi ile oyunu algilayip 28. Nd2 Qd7 29. Bc2 Bgb6 30. Re2 Re6 31. f4 Ned 32. Nxed fxed 33, Rg2 Bf§ 34,
. RV . L RFQL RgS 35. BAl QF7 36. Be2 Ree 37. Be5 Bh3 38. Rg3 BF5 39. Qb3 RdS 40.
icerigini diizeltir, dosyanin sonuna yeni bir R1g2 RAeB 41. Qdl Re7 42. EhS Qe6 43. qgl RA7 44. a5 Re7 45. hd RA7 46. EBe2

Re? 47. hs 6 48. Kh2 qf7 49, Ql qeb S0, Bo? Bxg4 S1. Rxgl afs 2. RgS R7

53. Qg Qxg4 54. R2xg4 kh7 55. kh3 RFf8 56. Rg2 Rf7 57. Kgd RgF8 58. Rgl Kh8
oyun olarak eklenmez. 23, i3 RgE 60. R1g3 Kh7 61. RgZ Kh8 62. Kg4 Kh7 63. Bd6 Re8 b4. Rgl Rgs 65.
f5 Re§ 66. Kf4 RaB 67. Be5 Rc8 68. Rlgd Ra8 69. rxf6 Rxf6 70. Bxf6 gxfé 71.
RQG RTE 72. Kg3 RF7T 73. Kf2 1/2-1/2

Bu kod numarasi baska programlarin PGN Fat ::%‘éiﬁsé‘w‘%ﬁ?\é;ﬁiﬁﬁi;’dd"3”““‘“‘"]
site "kKhanty-Mansiysk RUS"
dosyayl okuyamamalarina neden olmaz. Eventype ..ggig'.g?.nu]
. e pate "2010.09.21"
Chessbase gibi programlarin kendi 6zel gg:ﬂﬁtgi??%l“]
ihtiyaclari icin PGN (st bilgilerine ekledigi opening "sicilian"] . ‘
variation "Nimzovich-rossolimo attack (without ...d6)"]

0 H whiteTeam "IRL"
bu tlr alanlar mevcuttur. Bu alanlara sahip irerean "IRed
.. . wﬂjte :l'AStal‘leh |jopez, Alex"]
whiteElo "2393"
oyunlarin okunmasi DCS igin problem tegkil || Luizeelo "2393 7,
slackTitle "am"]
etmez. Black "svidler, Peter”]
Blackelo "2731"]

1. e4 ¢5 2. Nf3 Nc6& 3. BbS e6 4. Bxc6 bxch 5. d3 Ne7 6. Qe2 qc7 7. Na3 e5 8.
Nh4 he 9. Ned g5 10. nF5 nxf5 11, exf5 dé 12. h4 Bxf5 13. hxgs 0-0-0 14. gxhé
d5 15. Ne3 Bg6 16. Ng4 Reg 17. Bg5 5 18. Nf6 Re6 19. Nh5 Bf7 20. 0-0-0 Rg6 =~
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8.17. VERITABANINDAN OYUN KOPYALAMA VE SiLME iSLEMLERI NASIL YAPILIR?

Oyun Veritabani ekranini agin. Listeden bir veritabani secin. Veritabani icinde kayitli olup da listelenen
oyunlardan dilediginiz kadarini isaretleyerek secili hale getirin. Oyun listesini sag tiklayarak agilan
meniiden “Bagka Veritabanina Kopyala” secenegini tiklayin:

T} DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Eitim Ayarlar

Veritabani Adi DCS_Olympiads
Beyaz Oyuncu Beyaz Elo | Siyah Oyuncu
DICS_Database T

DCS_WorldChampionships
Omek Veritaban Dosyas Ag
Sil

Baska Veritabanina Kopyala L N

Eljanov, Pavel Pgn Olarak Kaydet

Dosyadan Oyun Ekle (PGN)

Moiseenko, Alexander TWIC Sunucusundan Oyun Ekle {Internet)

Markov, Mikhail Gift Kayrth Cyunlan Temizle

But Wimmoebes

Bozuk Pgn Dosyasindaki Oyunlan Kurtar

Oyun Siniflandirma Bilgisini Gaster

Dosya Adi DCS Olympiads.dcsdb

Kayit Yeri C:\Users\User\Desktop\ABener\DCS\DCS" . s p—
- B30 - 35th Olympiad Men (2010.09.21)
... Alan Kavr... Oyun Sayis1 18.596

i A Astaneh Lopez, Alex (2393) - Svidler, Peter (2731)

- IRL 0-1 RUS1
Aynk Piyon Toplam 18.596 oyun listelendi.
Azinlik At...

Taktik Yo...  Agarak At.. B 1.e4c52.83 8c6 3.4b5 e6 4.4xc6 bxcs
5.d3 4e7 6.%e2 ¥c7 7.4a3 e5 8.4h4 h6 9.4c4

NS 1N Afs Axfs 11 exfs AR 12 ha $xfs 12 hyns

Kopyalama icin hedef veritabanini segebilmeniz igin asagidaki ekran agilacaktir:
¥} Veritabam Seciniz

Veritaban Adi Dosya Ad Oyun Say...

DCS_Database DCS_Database.dcsdb
DCS_0 S_Olympiads.dcsdb
DCS_WorldChampionships DCS_WordChampionships....

3 Ormek Veritaban Dosyas Ormek.desdb _

rs
lympiads DCS
b

Listeden dilediginiz bir veritabani belirtip tamam butonu ile oyunlari kopyalayabilirsiniz. Hedef
veritabaninda zaten mevcut olan oyunlarin lizerine yazilacagini ve oyunlarin ¢ogaltilmayacagini
unutmayin. Silme islemi icin segme isleminden sonra “Sil” se¢cenegini tiklamaniz yeterlidir.

Silme isleminin geri alinamayacagini unutmayin. Bu nedenle silme islemi yaparken dikkatli olun.
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DCS icinde faydali olabilecek (g farkli icerik tiiri veritabani haline getirilmis ve kullaniminiza
sunulmustur. Bu bolimde bu iceriklerle ilgili ekranlari nasil kullanabileceginiz tarif edilmistir.

9.6. ACILIS VERITABANI

Satrancin en 6nemli bilgilerinden biri agilislardir. Bu konu ¢ok ayrintili olacak birgok kitapta ele alinmis
ve acllislar hakkinda binlerce makale ve derleme galismasi yapilmistir. Satrangta en ¢ok oynanan acllis
hamleleri isimlendirilmis ve bir kategorik dizenlemeye tabi tutulmuslardir. Acilislar sayi olarak ¢ok fazla
olmasa da agcilislarin alt varyantlari oldukga fazladir. DCS Acllis Veritabani bélimiinde isimlendirilmis ve
literatlire gegmis tiim acilislar kayit altina alinmistir. Yaklasik 102 acilis ve bunlara ait olup da isimleriyle
literatiire kaydedilmis olan yaklasik 2700 varyanti bulup inceleyebilirsiniz. “Dosya” menusinden “Agilig
Veritabani” secenegi ile bu veritabanina ulasabilirsiniz.

Acilislisimlerillistesil(eniistteki Varyant listesil(enlustteki'satirdan

satirdan filtre uygulayabilirsiniz) filtre uygulayabilirsiniz).

U} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarla

Agilg Adh ECO Varyasyon Hamleler
T
o [0 [Comanpon | 164 A 2ck 535
Alapin Agihg E06  Kapal Varyasyonu 1d4 Afo 2 cdeb 343
Alekhine Savunmast EO7  Botvinnik Varyasyonu 104 Af6 2 c4 e 3 d5 4 Fg2 FeT 5 Af3 O-0 6 0-0 Abd7 7 Ac3 ¢ 8 Vd3
Amar; Paris; Sarhog Af E09  Sokolsky Varyasyonu 1d4 Af6 2 cd e6 3 g3 d5 4 Fg2 FeT 5 Af3 0-0 6 0-0 Abd7 7 Vc2 c6 8 Abd? b6 9 b3 a5 10 Fb...
Anderssen Agiligi E08 Zagonansky Varyasyonu 1d4 Af6 2 cd eb 3 g3 d5 4 Fg2 Fe7 5 Af3 0-0 6 0-0 Abd7 7 Vc2 c6 8 Kd1 bb 9 a4
Anglo-Slav Agiligi E06 Tamasch Savunmas: 1d4Af62 cdeb3 g3 d54Fg2 55 AR Ach
Bames; Gedult-GundSram; Piyon Yaraytigi E04  Acik Varyasyon 144 Af6 2 c4 e6 3 g3 d5 4 Fg2 ducd 5 A3
Bavarian Gambiti E05  Klasik Devam Yolu 1d4 Af6 2 cd e6 3 g3 d5 4 Fg2 dxcd 5 A3 Fe7
Benko; Barczay; Bilek; Macar Agligi E05 Modem Sharp Varyasyonu  1d4 Af6 2 cd e6 3 g3 d5 4 Fg2 dxcd 5 Af3 Ach 6 Vad Fbd+
Beyer Gambiti Alekhine Varyasyenu 1d4 Af6 2 cd e6 3 g3 d5 4 Fg2 dxcd 5 Vad+ Abd7 6 Vecd a6 7 V2
Bird Agihgi
Bogoljubov; Lundin; Mikenas-Van Geet Savunmasi
Borg Gambiti
Borgasman; Macho; Grob

Tekrar Goster

Caro-Kann Savunmasi Varyasyonu ncele

Carr Savunmast

Acihigi Incele

Clam; Leonardis; Hint Agihsi
Clemenz Agiligi

Dunst Agig

Durkin Agihgr; Sodyum Saldins
Dutch Savunmasi

Fil Agilig

Franco Hint; Horwitz Savunmasi

Kapat

= N W A~ OO N

France-Sicilya Savunmasi

Fransiz Savunmasi

Secilen\varyanti Secilenivanyanticin

izleyebileceginiz tahta. yapabileceginiziislemler.
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9.7. AGILIS TUZAKLARI VERITABANI

Acihs tuzaklari tamamen baslangi¢ seviyesindeki oyuncularin kullanmalari igin hazirlanmistir. Orta
seviye oyuncularin veya ileri seviye oyuncularin zaten bildikleri ve dikkat ettikleri bu tuzaklar eglence
amacli olarak incelenebilmesi icin derlenmis ve yazilima bir veritabani olarak dahil edilmistir. DCS icinde
“Dosya” menisi altinda “Agilis Tuzaklan” secenegi ile ulasabilirsiniz:

ifuzakilistesil(eniusttekilsatirdan

1zaklanticerentacilisiisimlenillistesii(en

ustteki'satirdan filtre uygulayabilirsiniz). filtre uygulayabilirsiniz).

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim  Ayarlar

Agihs Ad Agilig/Varyasyon Hamle Sonug Hamleler

T T

Alapin Agiigi

Alekhine Savunmasi

Benko; Barczay; Bilek; Magir Aglisi

Beyer Gambiti
Bird Agilig1

Bogoljubov; Lundin; Mjfenas-Van Ge...

Borgasman; Macho;

[ imicanrdlf

Catalan Agihgi
Dunst Agihg
Dutch Savunmasi

Fil Agihg

Franco Hint; Horwitz Savunmasi

Fransiz Savunmasi
Grob Agiligi

Grunfeld Savunmasi
Hint Savunmasi (Bati)
Hint Savunmasi (Dogu)
Iki At Savunmas

Ingiliz Agihgt
Iskandinav

italyan Agihigi
Kotov-Robatsch Savunmasi
Larsen Agihg

Litvanya Agilisi

Merkez Agihisi

»
Caro-Kann Savunmas / iki At Saldins:
Caro-Kann Savunmas: / Iki At Saldins:
Caro-Kann Savunmas: / Iki At Saldins:
Caro-Kann Savunmasi / iki At Saldinsi
Caro-Kann Savunmas: / Retreat Devam Yolu,...
Caro-Kann Savunmas / Goldman Varyasyonu

Caro-Kann Savunmasi / Goldman Varyasyonu

Caro-Kann Savunmas: / Modem; ingiliz Varyas...

= N W A~ 00 N @

= N W A 00N

1.4 c6 2. Ag¥ d5 3. Af3 dxed 4. Axed Ad7 5. Fcd Agfb 6. Aeg5 eb 7. Ve2 Ab...

1. e4 ¢6 2. Ac3 d5 3. Af3 dxed 4. Axed Af6 5. Ve2 Fg4 6. g3 Abd7 7. Ad6% 1-0
1.4 c6 2. Ac3 d5 3. Af3 Fg4 4. h3 Fh5 5. Fe2 Aab 6. exd5 od5 7. Fb5+ 1-0
1.4 c6 2. Ac3 d5 3. V3 d4 4, Fcd A 5. e5 dxc3 6. exfb gb 7. dxc3 Ad7T 8. F...
1.4 c6 2. Ac3 d5 3. V3 dxed 4. Axed e5 5. Fcd Af6 6. Ag5 Fg4 7. Vb3 1-0
1.4 c6 2. c4 d5 3. oxd5 oxd5 4. exd5 Af6 5. Vad+ Vd7 6. Fb5 1-0

Tekrar Goster

Hiz (ms)

>

tuzaginl

Secileniacilis Secilen'tuzakiicin

izleyebileceginiz tahta.

yapabileceginiz islemler.

“Hamleleri incele” butonu ile secilen agilis tuzagini ana oyun ekranina génderebilir ve burada satrang
motoru yardimiyla analiz edebilirsiniz. Boylece tuzak hamleyi ve yapilmasi gereken dogru hamleleri
satrang motoru yardimiyla kolayca gérmeniz miimkiindir.
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9.8. TAKTIK KONUM (SORU) VERITABANI

Blyik ustalarin “Satrang %90 taktiktir” sézlinden yola ¢ikarak DCS icinde dev bir taktik soru veritabani
hazirlanmis ve kullanima sunulmustur. “Dosya” menusinden “Soru Veritabani” secenegi tiklanarak
taktik soru veritabanina ulasabilirsiniz. Bu kilavuzun hazirlanmasinda baz alinan versiyon icin 44.049
adet soru kaydi bulunur, bu sayi kullandiginiz versiyona gore daha fazla olabilir:

’&ﬁuiﬁ?

Sorulveritabanindalaramalyapmak'icin/filtre Filtrelenmisisor

tercihlerinizi'belirteceginizalanlar. satirdan’ay,

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim  Ayarlar
I
No * | HO Deneme  Bagan %0ran
T
Kaydeden - 79347 1952 853 231 %2
Sehir : 79346 1557 26 950,70
79345 1553 173 25 % 50,95
Elo Puami : 700 3000 - 79344 1867 279 %3211
79343 1964 § 236 % 2634
79342 1860 83 F % 32,50
79341 1965 230 % 26,23
79340 1962 F % 26,49
Siralama : Soru Puani = 79339 1758 % 38,70
79338 1855 281 %3290
79337 1566 36 % 50,17
| 1563 872 %5038

79334 1753 1730 675 % 30,02

Motif : Tamam

Kayrt No : =

Artan

Ara

Sonug :44049 Kayrt Bulundu 79333 1967 890 233 %2618

A 79332 1564 1751 881 %5031
Kfpat 79331 1758 1723 667 %3871
R 79330 1854 875 288 %3291
79329 1651 1732 % 45,09
79328 2289 218 5 % 06,88
79327 1758 1742 % 38,69
79326 1655 7 9% 44,85 - Motif
79325 1566 1713 % 50,20 © ' Mat
79324 1563 1720 9% 50,35 4 Hamlede Mat
79323 1357 1839 2 %6264

Hamle : Beyaz
Soru ELO Puaru 1657

Kriterlerinizilbelirleyip Secilen'soruyu'goreceginiz Secilenisorulilelilgililislem

arbutonuna basin: tahta. yapmaniziicin'secenekler.

Sisteme kendi sorularinizi yikleyebilirsiniz. Yeni soru ekleme islemi konum hazirlama boéliminde
aciklanmistir. Bu sorularla antrenman yapabilirsiniz. Antrenmanin nasil yapildigi egitimle ilgili sonraki
bolimlerde agiklanacaktr.
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10.YARDIMCI FONKSiYONLAR

DCS sadece oyun analizi ve veritabani uygulamasi olmayip bazi pratik yardimci fonksiyonlari da
barindiracak sekilde hazirlanmistir. Bunlardan birkaci asagidaki gibidir.

10.6. EKRANDAKi KONUMUN RESMIiNi NASIL KOPYALARSINIZ?

Satrangla ilgilenen kisiler bazen bir konumun resmini paylasmak icin ihtiyag¢ duyabilirler. Béyle durumlar
icin DCS iginde basit bir fonksiyon eklenmistir. Ornegin asagidaki konum ekranda olsun:

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

05:00 [EEESEN

“ 1 Q »

r 3
D93 - 39th Olympiad Men (2010.09.21)
Markov, Mikhail (2261) - Wang, Hao (2724)
KGZ 0-1 CHN

17.%b4 ¥xb4 18.cxb4 Xac8 19.0-0 Kc2 20.43
&xa2 21.%fc1 Eb2 22.h3 b6 23.Kc7 Le6 24.4g4(f5
25.%e7 fxg4 26.Kxe6 Kfxf2 27.8xa7 Exg2+
28.%h1 Kh2+ 29.%g1 Ebg2+ 30.%f1 K2+ 31.%el
g3 32.Xe8+ Kf8 33.%ee7 Xxh3 0-1

i

3
2
i
)
1
2
B
4

» + =5 A Stockfish_6_x32
Puan  Varyasyon

Tam olarak bu konumun resminialmaniz ve 6érnegin Word igine kopyalamaniz gerekli olsun. Bunu
yapmak i¢in “Oyun” menisiinden “Resim Kopyala” secenegini tiklayin.

Ekrandaki taslar ve tahta renkleri ve koordinatlarin agik/kapali olma durumu dikkate alinarak, tahtanin
yoni de ayni sekliyle panoya kopyalanir.
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B H S O = Belgel - Word ?7 H - O X
DOSYA GIRIS EKLE TASARIM SAYFA DUZENI BASVURULAR POSTALAR GOZDEN GECIR GORUNUM Oturum ag
bny X TR . v sis g e i Bul ~
| Calibri (Govd ~ |11 d| Aa~ Ao =iz oo = = 2 Ay
) [ K K R g =i nasest | s AaColi AscedEr | e
Vapvl§tlr ¢ K T A ~abex x° A~ . A =E=E=== T Normal = TAralik Yok  Baghk 1 Baghk 2 E; [% Sec
Pano ] Yazi Tipi [ Paragraf ] Stiller =« Duozenleme

-
n
o
~
®
w
s
i~

(R4

13 14 15 Papl v 18

= 2‘15123

10

11

12

SAYFA1/1 10S0ZCUOK  TURKGE E B ~-——F——+ %100

Pano (Clipboard) icine kopyalanan resmi dilediginiz ortama yapistirabilirsiniz. Ornegin yukaridaki
ekranda gorildiigi gibi Word igine Ctrl+V ile yapistirabilirsiniz.

Paint ya da PhotoShop gibi tiim resim isleme yazilimlarina da ayni sekilde panodaki konum resmini
yapistirarak aktarabilirsiniz.
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10.7. HAMLE/KONUM/DURUM DEGERLENDIRMESi NASIL iSARETLENIR?

PGN Standartlarina uygun olarak bir hamleyi, konumu ya da genel durumu degerlendirmek icin
herhangi bir hamle sonuna degerlendirme notu girisi yapabilirsiniz. DCS %100 uyumlu bir sekilde hamle
konum ya da durum degerlendirme notlari girisini saglamaktadir. Bunun i¢in degerlendirme notu girisi
yapacaginiz hamleyi notasyon alanindan secili hale getirin. Hamleyi sag tiklayin ve acilan menudeki
Hamle Notu / Konum Notu / Durum Notu alt mendilerinden birine ait secenegi tiklayarak hamleye
sectiginiz degerlendirme notunun girilmesini saglayabilirsiniz.

Dilerseniz ayni islemi “Oyun” menisi altinda yer alan ayni menu segeneklerinden de yapabilirsiniz:

¥ DCS v.1.3.2.0 (Misafin}

Dosya Egitim  Ayarlar
Yeni Tahta
Pgn Oku
Pgn Kaydet
DB Kaydet
Puanh Cyun
& Turmuva

Satrang Motorlan Magi
D93 - 39th Olympiad Men (2010.09.21)

Markov, Mikhail (2261) - Wang, Hao (2724)
Karam Yapistir KGZ 0-1 CHN

QOyun Kopyala &e6 17. b4 ¥Wxb4 18.cxb4 Xac8 19.0-0 Kc2
Oyun Yapistir 20.43 &xa2 21.Kfcl Eb2|32R3|b6 23.4c7 Leb
i (gl 24.4qa 5 25. Ke7 fxgs 26. Exe6 Bfxf2 27.Exa7
L Ly Nxg2+ 28.%h1 Kh2+ 29.%gl Kbg2+ 30.%f1
Kanum Hazria X2+ 31.%el g3 32.8e8+ Kf8 33.Kee7

Exh3 0-1

Konumu Oyna

Konum Kopyala

Secili Hamlenin Isaretini Sil
Konum Notu Tam lgaretleri Sil

Durum Notu

Yorum|ar n

Oyun Detaylan 7 Stockfish_6_x32
l P Varyas)

Oyun Analizini Baglat 7 uan 'aryasyon

Konum Analizini Baglat ~ Ctr+A n <)
::

s

-
[ ]
[ ]
[
[ ]
"
[ ]
=
Y
2

Cilag Zorunlu Hamle
Tek Hamle

En Kotd Hamle

III

Degerlendirme bilgisini silmek igin hamle segiliyken ilgili alt menliden “Segili Hamlenin ... Si
segenegini kullanarak o hamleye ait degerlendirmeyi ya da dilerseniz “Tim .... Sil” segenegi ile oyundaki
ilgili gruba ait tum degerlendirme notlarini temizleyebilirsiniz.

Bu sekilde girilen degerlendirme notlari diger programlarda notasyon alaninda farkli gériintiilenebilir
ancak tim programlara uyumludur. Herhangi bir problem ¢ikarmadan bu bilgiler diger programlardan
da okunabilir.
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10.8. YENi KONUM NASIL HAZIRLANIR?

Yeni bir konum hazirlamak i¢in “Oyun” menisiinden “Konum Hazirla” secenegini tiklayin. Asagidaki
form agilacaktir. Bos tahtaya yerlestireceginiz tasi altindaki taslardan tiklayarak secin ve tasi
yerlestirmek istediginiz karelere bir bir tiklayarak yerlestirin. Konumla ilgili diger bilgileri yan taraftan
ayarlayip Ustteki islem menisinden dilediginiz bir islemle devam edin.

T:[‘;Hm l (!;1"l;};iiﬂ\f;{'(;fiﬂ 12 Menu _’vtui’o{u;fiu\ Konum ICIN m’:*‘ombI’I‘I;U(;{fiﬂr{[n }_:;i(;{']‘mh;l |')UV| [f.l;"r.u'il‘ Mouse

ilelizerinde beklerseniz herbuten'icin'aciklamalar goreceksiniz.

bos oyunita

T/ DCswa3200

Oyun Dosya Egitim §Ayarlar

Taktik Soru ve Konum Hazirlama Formu

Konumla ilgili Detay Veriler Motifler

Rok Beyaz O-0 yapabilir 1 Hamlede Mat
Beyaz O-0-0 yapabilir 10+ Hamlede Mat
Siyah 0-O yapabilir 2 Hamlede Mat
Siyah 0-0-O yapabilir 3 Hamlede Mat

Puan 1500 = 4 Hamlede Mat

5 Hamlede Mat
6 Hamlede Mat
T Hamlede Mat
8 Hamlede Mat
9 Hamlede Mat

EnPassant Yok i
Sira Beyaz
Coziimler

1.Yol

2.Yol

R

Agly Yiklenme
4.Yol

fahtayalekleyeceginizitas ©®anda'tahtadayer‘alan Kenumlalilgilildiger bilgilerilbu
buradanimouselilelisaretlevip konumu'bu'motoriile’analiz alanalisaretlemenizigereki
tahtada'dilediginiz karelere edebilirsinizivelcozum
tiklayarak yerlestirebilirsiniz. yollarinaiekleyebilirsiniz

Konum hazirlanirken sag alt taraftaki satran¢ motoru konumu otomatik olarak yorumlayacaktir.

Not: Bazi satrang motorlari hatali konumlarda kendini kapatabilmektedir. Ornegin ekrana iki tane beyaz
sah koyarsaniz bazi motorlar hata mesaji Uretip kapanabilmektedir. Bu durum DCS ile ilgili olmayip segcili
motorun hatasindan kaynaklanmaktadir. Bu durumda motoru degistiriniz.
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11.EGiTiM ARACLARI

DCS her seviyeden satrang meraklisina uygun icerik sunabilen bir stlidyo yazilimi olarak elbette ki
egitimle ilgili icerik de saglamaktadir. DCS icinde egitimle ilgili tim icerige “Egitim” menisu altinda yer
alan segeneklerinden ulasabilirsiniz.

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Ayarlar
Temel Bilgiler
Ozel Dosyalar
Puanh Oyun

Turnuva

¢

L J
L J
u
+
A
]
B
P
P

Agilig Varyantlan
Agilig Tuzaklan
Tehdit Algilama

Taktik Sorulan  Ctr+O = : ; = (2015.04.16)
DEVELOPER - DAEM

Konumsal Hesaplama
Kazanilmis Oyun
Oyun Sonu

~

S = R R

» + =5 A Stockfish_6 x32
Puan  Varyasyon

DCS iginde satrang oynamayi 6greten, kurallari anlatan ve temel kavramlar hakkinda bilgiler veren
gorintuli ve uygulamal bir egitim bolimi mevcuttur.

Bunun disinda sekiz farkh béliimde degisik sekillerde antrenman yapmanizi saglayacak icerikler sunar.

11.6. DCS EGIiTiM VE ANTRENMAN ARAGCLARI

Her biri ayri basliklar halinde bir sonraki béliimde incelenecek olan egitim ve antrenman araglari, yaygin
olarak bilinen satrang yazilimlari incelenerek kurgulanmistir. Egitim ve Antrenman ana basliklariyla
gruplandiriimis olan bu icerik kullanicilardan gelen 6neri ve elestiriler dogrultusunda gelistirilmeye ve
cesitlendirilmeye devam etmektedir.
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11.7. DCS SATRANGC OYNAMAYI NASIL OGRETIR?

“Egitim” mendisu altindaki ilk bashk olan “Temel Bilgiler” bashgini tiklarsaniz satrang oynamayi 6greten
asagidaki ekrana ulasabilirsiniz:

¥} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)
Oyun Dosya Egitim Ayarlar
Giris Seviye Egitimler

No Egitim Konusu Son Uygulama
g 1/kiallann oyunu,ve oyunlann kralsatrang. |

2 Oyun tahtasini taniyalim.
3 Koordinat ne demektir?
4 Taslar nelerdir?
5 Baslangig konumu nasildir?
6 Sah nasil hareket eder?
7 Vezir nasil hareket eder?
8 Kale nasil hareket eder?
9 Fil nasil hareket eder?

10 At nasil hareket eder?

11 Piyon nasil hareket eder?

12 Hangi karelere hareket edilemez?
13 Rakip tas nasil alinir?
14 Sah cekmek ne demektir?

Bu boliimde sesli, gorintill ve uygulamali olarak 37 baslikta satrang oyununu 6gretmek amaglanmistir.
Egitimler satrang oyunu gibi tahta tzerinde karsilikli hamleler yapilarak oynanan herhangi bir oyunu hig
bilmeyen birine gore basitlestirilerek seslendirilmistir.

Egitimlerde anlatilan konuyu hareketli bir ekrandan gorsel olarak takip edebilmeniz ve ara sira anlatilan
konuyla ilgili sorulan sorulara hamle yaparak veya kare isaretleyerek veya taslari yerlestirerek cevaplar
vermeniz istenmektedir. Verilen cevap dogru ise ders anlaimina devam edilmektedir, yanlis ise tekrar
denenmesi beklenmektedir.
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Oyun Dosya Egitim Ayarlar

o,

H.J.R MURRAY

THE ORIGINAL 1913 EDITION

Egitimler sirasinda ekranda yazilar, fotograflar, konum goérintileri ve hamle oklariyla egitimi izleyen
kisiye yardimci olunmaktadir.

Egitimler sirasinda 6grencinin mouse yardimiyla hamle yapmasi istenebilmekte ya da bazi kareleri
isaretlemesi beklenebilmektedir. Bu sayede 6grenci egitime katilmakta ve satrang 6grenim sireci daha
eglenceli hale getirilmektedir.

DCS icindeki bir egitimi dilediginiz kadar tekrarlayabilirsiniz.
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Satranci yeni 6grenen biri de olsaniz, satrancgta biylkusta GM linvanina kavusmus biri de olsaniz siirekli
antrenman yapmaniz gerekir. DCS antrenman bolimleri yedi (7) farkli temasi olan toplam sekiz (8) farkh
mendi altinda yer alir.

12.6. ELO PUANLI OYUN

Bireysel misabakalar seklinde oynanan satrang benzeri oyunlarda tim diinya ¢apindaki oyuncularin
kuvvet derecelendirmesini hesaplayabilmek i¢in gelistirilmis puanlama sistemine ELO sistemi
denilmektedir. Bu sistem Arpad Elo tarafindan gelistirilmis ve 1970’li yillarda Uluslararasi Satrang
Federasyonu (FIDE) tarafindan kabul gérmis ve kullanilmaya baslanmistir. Tarihgesi ve ayrintilari igin su
adresten bilgi alabilirsiniz:

| http://en.wikipedia.org/wiki/Elo_rating system

DCS kullanan oyuncularin ELO puanlari giris yaparken kullandiklari kullanici adina gére kaydedilir ve bir
oyuncunun ilk ELO puani 1100 olarak kabul edilir. Kullanici mag kazandik¢a ELO puani yikselir ve
kaybettikce de ELO puani azalir. Puandaki degisik kazandiginiz ya da kaybettiginiz rakibinizin ELO
puanina goére degisir ve hesaplamalarda FIDE’nin ELO hesaplama formdilleri kullanilmaktadir.

Bir rakiple ELO puanli oyun oynamak icin “Egitim” menisinden “Puanli Oyun” se¢enegini tiklayin.

) DCS v.1.3.2.0 (Misafin)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Resim (,)!:?cu Bilgileri » Rakip Oyuncy:8 = ‘Vbtvlijri;ﬁrkﬁ‘—\’,’ﬂiﬂ \
Elo: 893 .

Listedenlsizeuygun'bir rakip

| Emekli isi. Torunlanndan 6grendigi satranc Rakip Puani :921

ok sevmis ve lisansh oynamaya karar vermis.
Heniiz tecriibesi yok. Renk : Beyaz

Siire: 5dk + 5sn.
Sizin Puanimiz :1100
Puan Degisimi :Kazanc : 7 Beraberlik : -8 |

Rakip icin Ozet :Bu rakiple heniiz oynamadiniz! Sureyive tas ’a";ﬁl':ffﬁ(

belirleyin

s — —

Buradan/puanl
oviini haclahr

/ ’ Ev hamimi. Hobi olarak satrang oynuyor. Dyunu b3 IS1atin:

Tumuvalarda cok az galibiyet alabilmis. Ama
\ inatla oynamaya devam ediyor.
23

Solda rakipler listelenir. Birini secin. Rakibinizin adini ve ELO puanini listede ve sag tarafta gorebilirsiniz.
Oynamayi istediginiz rengi ve siireyi belirleyin. Bu rakibi yenerseniz, berabere kalirsaniz ya da
yenilirseniz puaninizin nasil degisecegini yine sag taraftan gorebilirsiniz.
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Baslatma tusuna basarak oyunu baslatabilirsiniz:

Hamleninlkimdeoldugunulve

kalan'sureyilburadan'takipiedin:

¥ DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

DCS Puanli Oyun (2015.04.16)
Misafir (1084) - Recep Adakh (921)

5 | 1.eaa62.f4d6 3.2f3 Ad7 4.d4 g6 5.4ca[les

Beraberlik Oner Oyunu Terk Et
BOO : St Georgeirminghamaker / St george; Birmingham; Baker s T s el

Birtasaldokunursanizizemini Rakibinize'beraberlik'anermekiyaidaeyunuiterk

kirmizi olur: Oyun kurallar etmek'icin buituslarikullanin.

geregince artik bu tasi

oynamak zorundasiniz

Mag bittikten sonra oyun ana oyun ekranina tasinir. Burada dilerseniz oyunu satrang motoru yardimiyla
analiz edebilir veya bir veritabanina kaydedebilirsiniz.

*: Bu kurali ayarlar béliminden devre disi birakabilirsiniz. Ayarlar kismi anlatilirken konuya deginilecektir.
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12.7. ELO PUANLI TURNUVA

DCS igcinde 6n tanimli 22 turnuva kaydi vardir. Bu turnuvalardan dilediginize katilabilir ve turnuva
heyecani yasayabilirsiniz. Her turnuvanin katilimi icin kisi sayisi ve ELO puani ile ilgili sinirlamalari vardir.
Sadece ELO puaniniza uygun olan turnuvalara katilabilirsiniz. Turnuva ekranina ulasmak icin “Egitim”
mendsi altindan “Turnuva” secenegini tiklayin:

V) DCS v.1.3.2.0 (Misafir}
Oyun Dosya Editim  Ayarlar
Su an devam eden bir turnuva yok! Listeden bir turnuva secin ve baslatin...!

No Turnuva Ad ELO Stire Katilimal

Haftasonu Kullip Turnuvasi 0-1500 35dk. 30sn. 30
Belediye Satrang Turnuvasi 0-1600 60dk. 30sn. 40
ilge Birinciligi Satrang Turnuvasi 1400-1800 60dk. 30sn. 30
Yore Spor Senlikleri Satrang Turnuvasi 0-2000 45dk. 15sn. 80
ilge Milli Egitim Satrang Turnuvasi 1500-2100 90dk. 30sn. 50
Spor Genel Mid(irliigii ilce Satrang Turnuvasi 0-2200 90dk. 30sn. 60

X-AVM Satrang Senligi 0-1700 35dk. 30sn. 40
il Birinciligi Se¢gme Turnuvasi 0-1600 60dk. Osn. 50
Blytiksehir Belediyesi Satrang Turnuvasi 1400-1800 60dk. 10sn. 30
il Milli Egitim Satrang Turnuvasi 1700-2200 90dk. 30sn. 20
il Spor Miidiirliigii Satrang Turnuvasi 1800-2300 90dk. 10sn. 30
23 Nisan Satrang Senligi 0-2700 60dk. 30sn.

30 Agustos Zafer Bayrami Satrang Sampiyonasi 0-1500 35dk. 30sn. 30
19 Mayis Genclik & Spor Bayrami Turnuvasi 1500-1900 60dk. 15sn. 20

Puaniniza uygun olan bir turnuva segip listenin altindaki “Baslat” butonuna bastiginizda turnuvaya
katihmlar belirlenecek ve turnuva yénetim ekrani agilacaktir. Artik bu turnuvayi tamamlamadan baska
turnuvada oynayamazsiniz.

DCS turnuvalari bir oturumda oynanip bitmek zorunda degildir. Bir turnuvayi baslattiginizda size uygun
bir zamanda eslendirmeleri hazirlatip dilediginiz bir zamanda turu baslatabilir ve turnuvay! dilediginiz
zamanlarda oynayarak tamamlayabilirsiniz.

Turnuvadaki maglarda ELO kazanabilir ya da kaybedebilirsiniz. Eslendirme ve tur sonuglarini nasil
ybneteceginizi gbrelim:

Kullanim Kilavuzu
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Turnuva sayfasi acildiginda t¢ sekmeli asagidaki ekranla karsilasirsiniz:

Turnuva hakkinda temel “O{"wlnlduittr‘\lw“'f; siralamanin Jur ‘:merd%r\I\Im ve

bilgilerinloldugulsekme oldugu'sekme! eslendirmeleriniolduguisekme

T} DCS v.1.3.2.0 (Misafij

Oyun Dosya Editim

Turnuva Bilgileri

Turnuva Adi :
Katilima Saysi :
En Diigiik ELO :
En Yiiksek ELO :
Siire (Dk.) :
Ekleme (Sn.) :
Tur Sayisi :
Eslestirme Sekli :
Egitlik Bozma :

Kullanim Kilavuzu

Fitisel Mahalle Satrang Turnuvasi

Geleneksel Mahalle Satrang Turnuvas:
10

1]

4
Isvigre Sistemi

Bucholz-1, Bucholz-2 (Alttan), Sonneborn-Berger, Galibiyet Sayisi

Ana Ekran

qurnuvalekraninika

ekranaldonmekiicinitiklayins(Turnuva

bitmemistir, sadece’an:
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¥ DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyuncularinivelsiralamanin

oldugu'sekme

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Bilgileri

Geleneksel Mahalle Satrang Turnuvasi

Oyuncular ve Siralama

Sira  Baslangig Adi Soyadi Elo Puan Kazang Kayip

» I (T S N I I
0

0
0
0
0
0
0
0
0

Bilgileriniigor

isare

listede
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Misafir 1061
Aykut Gelik 1057
Maral Kaya 1041
Tunahan Pekar 1039
Deniz Mert Kiigikagia 1003
Neda Sani 997
Latif Gekme 980
Zimriit Demiral 978
Cosar Tepebag 967

[T NI RV, R SRR )
©C 00 o0 o000 o0
© © oo oo o oo
© © 0 o oo o oo

=
=

rmekiistediginiz.oyuncuyullisteden

levin:'Sizin'adinizive bilgilerinizde'bu

o anki'siralamanizda yeralir

Oyuncu

Adi Soyadi: Goktug Oztiirk
Yasi: 9

Elo: 1274

Ogrenci. Bisiklete binmeyi, futbol oynamayi ve satranci gok seviyor, Gok
galigkan sayilmaz ama zeki bir gocuk.

SECI

puaniveloyuncuyutanimanizigin

oyuncu hakkindaki'bilgiler buradadir.
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Tur'sonuclarninive

eslendirmelerinioldugu sekme!

T} DCS v.1.3.2.0 (Misafir)
Oyun Dosya Egitim  Ayarlar
feleneksel Mahalle Satrang Turnuvasi

Turnuva Bilgileri

1.Tur

Elo Puan  Sonug  Puan Elo

Eglendirme Hazirla | | Turu Baglat Turu Pas Geg

Ana Ekran

Eslendirmelislemleri Eslendirmeyibuitusa

icini6nce turulsecin; basarak hazirlatin.

Hazirlatilmis bir tur iptal edilemez ve geri alinamaz. Ana ekrana donlp geri agsaniz da, bilgisayarinizi
yeniden baslatsaniz da turnuva bu eslendirme ile devam edecektir.

Dilerseniz “Turu Pas Ge¢” butonuna basarak bu turda oynamayabilirsiniz. Turnuvadan tamamen ¢ikmak
ve turnuvayl terk etmek icin “Turnuvadan Cik” butonuna basmaniz gerekir.

Bugtin ilk turunu oynadiginiz bir turnuvanin ikinci turunu yarin ya da baska bir giin oynamak istiyorsaniz
yanlislikla “Turnuvadan Cik” butonuna basmayin! isteginiz sadece turnuva ekranini kapatmak ise “Ana
Ekran” butonuna basmaniz yeterlidir.
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Bir tur oynanmadan diger turlarin eslendirmesi yapilamaz. Bunu

) 1 Tur hendz oynanmarmist. denerseniz yandaki uyari ile karsilagirsiniz:
W' 2.Tur eglendirmesi yapilamaz!

Turu baslatmak igin asagidaki islemi uygulayin:

¥J DCS v.1.3.2.0 (Misafir)
Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Geleneksel Mahalle Satrang Turnuvasi

lama  Tur Sonuglan ve Eslendirme

1.Tur

Elo Puan  Sonug  Puan Elo Oyuncu
Goktug Oztark 1274 0 0 1003  Deniz Mert Kiigikada
Siost |0 || o | o7 |necs
Pykut Celik 1057 0 0 980  Latif Cekme
Maral Kaya 1041 ] 0 978  Zumrat Demiral
unahan Pekar 1039 1] 0 967  Cogar Tepebag

| Eslendighe Hazirla | | Turu Baglat | ‘ Turu Pas Geg | | Tumuvadan Cik .

Ana Ekran

Rakibinizi) renginizivemasanizi bu Bu butona basarak

listedenizleyin: turulbaslatin.

Ozellikle turnuvalarda oynayarak elde ettiginiz konumlari satrang motoruyla yavas ve dikkatli bir
analizden gegirmenizin oyun gliciiniize olumlu katki saglayacagini unutmayiniz.

Seviyenize gore bir turnuva ile baslamanizi ve turnuva giiciinii kademeli olarak artirmanizi tavsiye ederiz.
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12.8. BIiR KONUMU BILGISAYARA KARSI NASIL OYNARSINIZ?

Ana oyun ekraninda herhangi bir konumu bilgisayara karsi oynamak i¢in dnce konumu asagidaki gibi
ekrana alin. Daha 6nceden anlatildigi gibi FEN konumu olarak yapistirabilir veya veritabanindan okunan
bir oyunun belli bir hamlesine ilerleterek de ekranda konum elde edebilirsiniz. Bu asama dnemli
degildir.

Ornegin asagida “Kabul Edilmis Smith-Morra Gambiti” varyantina ait konum varken islemi
baslatiyoruz:

¥ DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

_ 05:00

“ ] Q

(2015.04.16)
DEVELOPER - DAEM

I 1.e4c52.d4 cxd4 3.c3 dxc3 4.%c4 oxb2[5ikxb2

4
3
2
1 -
0
i
2
3
4

» + =5 Q Stockfish_6.x32

Puan  Varyasyon

B20 : Sicilya Savunmasi / Smith-Morra Kabul Edilmis
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“Oyun” menisi altindaki “Konumu Oyna” secenegini tiklayin.

T/ DCS v.13.2.0 (Misafin)

Trmm Erm
B YeniTahta Cirl+Y

8% Pgn Oku

B Pgn Kaydet 22 s 0 0 O

B DB Kaydet / E i |
o — “ 1 q » " - Tr

B Puanh Oyun
¥ Tunue

Satrang Motorlan Magi T G
=& (01504 1

Konumu Oyna

Konum Yapistir Eirandaki kenumu segeceginiz siire temposuyla birlikte belirl

DEVELOPER - DAEM

Konum Kopyal

Oyun Kopyala
Oyun Yapighr
Resim Kopyala
Konumu Kaydet
Konum Hazirla
Hamle Notu
Konum Notu
Durum Notu
Yorumlar

Oyun Detaylan
Oyun Analizini Baslat

EE R BERNE R E!

Konum Analizini Baglat ~ Ctri+A

Cikag
y 3 -

a b (o3

B20 : Sicilya Savunmasi / Smith-Morra Kabul Edilmis

Asagidaki form acilacaktir:

T} Secenekler

Agagidaki siire ve oyun glicii segeneklerini belirleyerek
oyunu baglatabilirsiniz. Size en uygun siireyi ve oyunda
rakibiniz olacak kisinin ovun aiiciinii seciniz...

35 dk. + 30 sn.

1200 ELO

Bilgisayar Siyahla Oyn.

Bilgisayar hizh hamle yapsin

Burada oyun siiresini, bilgisayarin tas rengini ve oyun gliciini belirleyerek “Baglat” butonu ile konumu
bilgisayara karsi oynamaya baslayabilirsiniz. Uzun siireli bir oyun temposu belirlediyseniz ve bilgisayarin
ELO glicli ylksek ise bilgisayar hamle yaparken uzun siireler distinebilir. Bunu istemiyorsaniz
bilgisayarin hizli hamle yapmasi i¢in baslat butonunun lizerindeki kutuyu isaretleyebilirsiniz. Bu
durumda bilgisayar daha hizli hamleler yapacaktir. Ancak yine de bilgisayarin her hamleyi bir iki
saniyede yapmasini beklemeyin.

Bu islem acilis, tema veya oyun sonu ¢alismak i¢in kolay ve etkili bir antrenmandir.
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12.9. TAKTIK ANTRENMAN

DCS iginde 44.000’den fazla taktik soru olan bir veritabani mevcuttur. Bu sorular zorluk derecesine gore
bir ELO puanina sahiptir. En basit soru 850 ELO ile baslamakta ve sorular zorlastikga 2600 ELO’ya kadar
seviye ylkselmektedir. Cozebildiginiz soru sizin taktik ELO gliclinlizii hesaplamaniz igin kullanilmaktadir.
Siz bir soruyu ¢6zdlgliniizde sanki sorunun ELO gliclindeki bir oyuncuyu yenmissiniz gibi size taktik ELO
puani kazandirilmaktadir. Bir soruyu ¢6zemediginizde ise ¢cozemediginiz sorunun ELO gliclindeki bir
oyuncuya yenilmissiniz gibi taktik ELO puaniniz azaltilmaktadir.

DCS icinde hesaplanan ELO puaniniz siz basarili oldukca yavas yavas ylikselmekte veya duruma gore
azalmaktadir. DCS size giiclinlize uygun sorular sormakta ve 1100 taktik ELO ile basladiginiz antrenmani
2600 ELO’ya kadar yukseltme firsati sunmaktadir.

Antrtenmana baslar baslamaz size 2000 ELO’luk bir soru sorulmaz. Size sorulan sorular sizin o anki
taktik ELO puaninizin +50 Uzerindeki ya da -100 altindaki araliga diisen sorulardan rastgele segilir. Siz
kaybettikce bu aralik da otomatik olarak azalir, siz basardik¢a bu aralik otomatik olarak yavas yavas
artar.

T DCS v.1.3.2.0 (Misafir)

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

09:46 glexele

(2015.04.16)
isafir (1117) - Daem (1128)

Topjim Soru Sayis: : 44049 Coziilmeyen Soru SQyisi : 44048
Oturumun 2. Sorusu. Kayit No:31418
Dogru Saymisi: 1
Yanhs Sayisi: 0

oruyu cevaplamak icin 10dk_siireniz var. Sorunun birden ok ¢ziimii
olabilecegini unutmayn.

Islemimenitisius Soruylalilgili Soruyulcozmekiicin|kalan Su'anki'taktiklELO!puaninizi
islemlerde bumeniyii surenizilburadan ve'sorunun ELO/puanini
kullanabilirsiniz. gorebilirsiniz. buradan gorebilirsiniz

Soruya verdiginiz cevaba gore dogru veya yanlis oldugunu gosteren bir mesaj alirsiniz. Soru ¢6zimini
tamamladiktan sonra tahtanin altindaki meniyi kullanarak soruyu analiz ekranina taslyip satrang
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motoruyla inceleyebilir veya size ait bir soruysa (yani siz kaydetmisseniz) diizeltme yapabilir veya
silebilirsiniz.

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

@0

Misafir (1133) - Daem (1128)

5 3.Wca+ %a5 4 Wad#F 10

049 Coziilmeyen Soru Sayis: : 44048
Sorusu. Kayit No:31418

ogru Sayisi : 2
anhg Sayisi : 0

Tebrikler, cevabiniz dogru. Sonraki soru ile devam edebilirsiniz...

Sonraki sorudan devam etmek icin menide yer alan en sagdaki ok tusuyla devam edebilirsiniz.

Her giin en az 20 taktik soru ¢c6zmeniz gelisiminiz icin gereklidir. DCS ile taktik antrenman yapmaniz
durumunda hatali ¢6zd{igliniiz sorulari satrang motoruyla inceleyerek devam etmeniz durumunda oyun
glcindzin arthgini fark edeceksiniz. DCS taktik soru havuzu o kadar genistir ki DCS ile her giin 20 soru
¢Ozerek ve haftada bes giin buna devam ederek yaklasik 8.5 yil boyunca ayni soruyu tekrar gormeden
calismaya devam edebilirsiniz.
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12.10. KONUMSAL HESAPLAMA ANTRENMANI

Satrang ¢ok bliylik oranda taktik miicadele ile gecen bir oyundur. Rakibinizin taktik glicl yeterli degilse
ve sizin taktik gliciinliz daha iyiyse kazanma sansiniz son derece ylksek olacaktir. Ancak bazi oyunlarda
rakibinizin taktik oyun glicl size denk hatta daha kuvvetli olacaktir. Bu durumda oyunun sonucunu daha
¢ok konumsal hesaplama kuvvetiniz belirliyor olacakr.

Konumsal hesaplama giici ile anlatiimak istenen sudur: Oyunda herhangi bir hamlede sira stizdeyken
taktik bir kazan¢ kombinasyonu olmayabilir. Oyunu mat ederek ya da bir tas kazanarak devam
ettirmenizin bir yolu olmayabilir. Bu durumda bir plan yapmaniz ve oyununuzu en iyi pozisyonla devam
ettirmenin, rakibe en az firsat verecek sekilde devam etmenin bir yolunu bulmaniz gerekir. Klasik
satrang yazilimlarinda taktik kazang igin antrenman aralari bulmaniz miimkinddr. Ancak neredeyse
hicbir yazilim size en iyi konumsal hamleyi ya da en iyi devam yolunu hesaplamayi 6gretecek
antrenman araci sunmaz.

DCS konumsal hesaplama antrenmani ile bu firsati asagidaki adimlari uygulayarak saglayabilirsiniz.
Egitim menUsiinden konumsal hesaplama antrenmanini sectiginizde (misafir modunda degilseniz)
asagidaki gibi bir veritabani secmeniz istenir. icinde yeterli sayida oyun olan bir veritabani secip tamam
butonu ile devam edin.

T} Veritabam Seciniz

Veritaban Adi Dosya Adi Oyun Say...

DCS_Database DCS_Database.dcsdb

DCS_Olympiads DCS_Olympiads.dcsdb

) DCs_WoridChampionships | DCS_WorldChampionships... | |

Ormek Veritabam Dosyas! Ornek.dcsdb

Sectiginiz veritabaninda ne kadar cok GM oyunu varsa o kadar kaliteli bir antrenman yapma firsatiniz
olacaktir. O nedenle Diinya Sampiyonalarinda ya da Olimpiyatlarda oynanan oyunlardan olusan bir
veritabanini kullanmanizi tavsiye ederiz.

Antrenman basladiginda DCS veritabanindan 6nce rastgele bir oyun secer. Ardindan oyundaki
hamlelerden agilis sonrasi sayilabilecek bir konuma rastgele olarak ilerler ve oyunun kazananina
kaybedenine bakmaksizin oyun ortasindan belirledigi hamleyi ekrana alip ekrana yansitir.

Tamamen rastlantisal olarak konumda bir taktik kazan¢ hamlesi olabilir. Ancak sectiginiz veritabaninin
kalitesine bagh olarak bu ihtimal oyun ortasi icin genellikle zayif bir ihtimaldir ve biyik olasilikla
herhangi bir kazan¢ hamlesi olmayan bir konumla karsilasirsiniz.
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) DCSv13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

BRU0 19000,

D64 - World Championship 13th (1927.09.23)
Alekhine, Alexander - Capablanca, Jose Raul
1/2-1/2

I 1.d4 216 2.c4 €6 3.4¢3 d5 4.495 Le7 5.3 0-0 6.2f3 Abd7

7.%c1 c6 8.a3 a6 9.Wc2 Xe8 10.£d3 h6 11.4f4 dxc4 12.4&xc4 b5
13.%a2 £b7 14.0-0 c5 15.dxc5 Axc5 16. Kfd1 Wbe 17.8e5 Kac8
18.We2 Aceq 19.8d4 L5 20.2xe4 £xd4 21.4xd4 Lxed 22.4b1
X xc1|23.XExcl

Hamle Yapabilmek igin 1dk Bekleyin...

DCS size yukaridakine benzer bir sekilde rakibin yaptigi son hamleyi de isaretleyerek konumu gosterir.
Bu antrenmanda amag¢ konumdaki en iyi devam yolunu (ya da plani) bulmaktir. Bunun icin size 20
(yirmi) dakikalk sire verilir. Acele karar vermemeniz igin ilk bir dakikalk siirede hamle yapmaniz
engellenir. Bir dakikalik siire tamamlaninca bir bip sesi duyarsiniz ve artik hamle yapabileceginizi
anlarsiniz.

Su noktayl unutmayin; size sunulan oyun ve konum tamamen rastgele olarak belirlenir. Yani o konum
Ozel olarak segilmis degildir ve konumda kaliteli bir planin baslangig hamlesi mevcut olmayabilir.
Amacimiz herhangi bir konumdaki pozisyonu degerlendirmeyi ve olabilecek en iyi devam yolunu
bulmay 6grenmektir.
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¥ DCSv13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

00:17:46

D64 - World Championship 13th (1927.09.23)
Alekhine, Alexander - Capablanca, Jose Raul
1/2-1/2

18.We2 Ace4 19.8d4 &5 20.2xe4 £xd4 21.4xd4 Lxeq 22.4b1
Excl 23.Excl @ &xbl

xbi|(-0,11) ;:)yunda oynanan ve sizin tercih ettiginiz hamle.

..%2a8 (-0,09)

..e5 (-0,09)

..&b7 (-0,04)

..&d5 (-0,02)

..¥b7 (0,05)

..Wa7 (0,19)

Yeni Bir Konumla Devam Etmek igin 'Sonraki Konum' butonuna Basiniz...

Antrenmandan Cik Oyunu Analiz Et ‘ ‘ Sonraki Konum

Bir dnceki sayfada gorilen ekranda yeterli bir diisiinme siiresinin sonunda siyahin en iyi hamlesinin fil
ile rakip fili almak olduguna karar verdiginizi varsayalim. Bu hamleyi yaptiginizda DCS konumda
yapilacak en iyi hamleyi en Uste koyarak asaglya dogru alt alta yapilabilecek hamleleri iyiden kotiiye
dogru siralayacaktr.

Hamle listesinde sizin yaptiginiz hamlenin yanina “Sizin tercih ettiginiz hamle” yazacaktir. Ayni zamanda
oyunda oynanan hamle en iyi hamleler listesinde yer aliyorsa eger yaninda “Oyunda oynanan hamle”
yazacaktr. Yukarida oldugu gibi oyunda oynanan ve sizin tercih ettiginiz hamle ayni ise bu da “Oyunda
oynanan ve sizin tercih ettiginiz hamle” seklinde belirtilecektir.

Listenin ne kadar yukarisindaki hamleyi bulduysaniz konumu analiz gliciinliz o kadar iyi demektir.

Antrenmana devam etmek igin hamlelerin altindaki “Sonraki Konum” butonuna basabilir ya da bu
oyunu satrang motoruyla analiz edebilmek icin “Oyunu Analiz Et” se¢enegini kullanabilirsiniz.

Bu antrenmani ne kadar sik tekrarlarsaniz ve ardindan yaptiginiz hamle tercihinizi satrang motoruyla
analiz ederek incelerseniz bir miiddet sonra gercek oyunlarda GM’lerin tercih ettigi hamlelerden daha
iyi hamleleri bulabildiginizi fark edeceksiniz.
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12.11. AGILIS EZBERLETICI

DCS icindeki glizel antrenman araglarindan biri de agilis ezberleme aracidir. Bu antrenmanin amaci
hamleleri bilgisayara karsi tekrarlayarak ezberlemektir.

Antrenmani “Egitim” menUsi altindan acginca asagidaki ekranla karsilasirsiniz. Burada sol tarafta
calisabileceginiz acilislarin bir listesini bulabilirsiniz. Bu listeye kendi agilislarinizi PGN formatinda
yapistirmak suretiyle ekleyebilirsiniz. Listeye yeni agilis eklemek igin listenin altindaki butonlari
kullanabilirsiniz.

Y DCSw1.3.200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

7
Acilig Ad Test Sayisi Bagan %

T NN N

Alapin Agilig Yok Yok
Alekhine Savunmasi Yok Yok
Amar; Paris; Sarhos At Agiligi Yok Yok
Anderssen Agihsi Yok Yok Oyuncu Tag Rengi : Beyaz
Anglo-Slav Agiligi Yok Yok
Barnes; Gedult-Gunderam; Piyon Yroyiigi Yok Yok
Bavarian Gambiti Yok Yok
Benko; Barczay: Bilel; Macar Agisi Yok Yok
Beyer Gambiti Yok Yok Dogru Cevap igin Beklenecek Hata Sayisi - 4
Bird Agiligi Yok Yok

Antrenman Zorluk Seviyesi : Tam Varyantlar

Siradaki Varyasyonu Belirleme Yontemi : En Cok Hata Yaphginz Varyasyonlar...  ~

Baganh Saymak igin Hatasiz Tekrar Sayisi - 3

Ipucu i;in Beklenecek Hata Sayisi: 2

Bogoljubov; Lundin; Mikenas-Van Geet Savunmasi Yok Yok Demo Igin Hamle Bekleme Siiresi (sn) :
Borg Gambiti Yok Yok
Borgasman; Macho; Grob Yok Yok

Caro-Kann Savunmasi Yok Yok

Hamle Bagina Siire Kisitlamasi (sn) :

Carr Savunmasi Yok Yok
Catalan Agiligi Yok Yok
Clam; Leonardis; Hint Agilisi Yok Yok
Clemenz Agihgi Yok Yok
Dunst Agihg Yok Yok
Dutch Savunmasi Yok Yok
Fil Agihsi Yok Yok
Franco Hint; Horwitz Savunmasi Yok Yok

Franco-Sicilya Savunmasi Yok Yok

Listenin sag tarafinda antrenman igin kullanabileceginiz se¢enekler vardir. Bu segeneklerin agiklamalari
kisaca asagidaki gibidir:

Antrenman Zorluk Seviyesi: Bu secenek ile hamlelerin/varyasyonlarin derinligini ayarlayabilirsiniz.
Zorlastirdikga daha fazla hamleyi ezberden tekrarlamak zorunda kalirsiniz.

Siradaki Varyasyonu Belirleme Yontemi: DCS varyasyonlari dogru ¢6zdigiiniiz slirece sirayla gosterir,
hata yaptiginiz varyasyonlarin daha dnce tekrar sorulmasini saglamak igin bu segenegi kullanin.

Oyuncu Tas Rengi: Antrenmanda oynamak istediginiz hamle rengini bu secenek ile belirleyin.

Basarili Saymak icin Hatasiz Tekrar Sayisi: Size gdsterilen varyasyonu hatasiz olarak ard arda kag defa
tekrarlamaniz durumunda basaril sayilmak istediginizi buradan belirleyin.

ipucu icin Beklenecek Hata Sayisi: Bir hamleyi hatirlayamadiginizda DCS buradaki rakam kadar ard arda
hata yapmanizi bekler, ardindan size hamle igin ipucu gosterir.

Dogru Cevap igin Beklenecek Hata Sayisi: Bir hamleyi hatirlayamadiginizda DCS’nin verecegi ipucuna
ragmen cevabi bulamamissaniz buradaki rakam kadar deneme sonunda DCS sizin icin hamleyi yapar.

Demo igin Hamle Bekleme Siiresi (sn): Varyasyon animasyonu gosterilirken hamleler arasinda bekleme
slresini buradan ayarlayabilirsiniz.
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Hamle Bagina Siire Kisitlamasi (sn): Burada sifir var ise DCS hamlenizi yapmaniz igin siire kisitlamasi
yapmaz. Ancak burada bir rakam var ise DCS hamle sirasi size gectiginde hamlenizi yapmaniz igin size
bu kadar saniye hak tanir. Stre icinde hamlenizi hatirlayip yapamazsaniz basarisiz sayilirsiniz.

Tercihlerinizi yapip “Baglat” butonu ile antrenman ekranini agtiginizda asagidaki ekran acilir:

T/ DCSw13.200
Oyun Dosya Egitim Ayarlar

B 1esancm2as
02.4c3 e5 3.413 Ac6 4.4c4
A7 5.4 exd4 6.&xh6 dxc3
7.8&xg7 cxb2 8.&xh8 bxal=W
9.¥xal d6
42 83 {5 3.exf5 2xi5 4.2¢3 e6
5.8d3 ¥f6 6.0-0 2c6 7.4b5
®d8 8.c4 a6
Bes
0..d6 3.4c3 e6 1. 23 g4
5.8d3 &e7 6.45 dxe5 7.dxe5
ac6 8. %e2
¢ ..d5 3.exd5 ¥xds 4.4c3 ¥as
5.4f3 Af5 6.4d0 ¥Whe 7.4d5
=3 9 &xe3 g6

Acilista'olanive!calisacaginiz

tumivaryantlari bu'alandan

gorebilirsiniz.

Kullanim Kilavuzu

Antrenmanisirasinda
hamlelerilizleyeceginiz\vi

yapacaginiz oyun tahtasi.

Sorulacak Devam Yolu Saysi :8
Deneme Sayusi :?

Dogru Saysi :7

Hata Sayisi :?

Bagan Oram -7

Hamle Bagina Ortalama Siire :7

Animasyonulyinelemek; pes
etmek veya sonraki\varyanta

gecmek icin gereklituslar.
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¥ DCSv13200
Oyun Dosya Egitim Ayarlar

F

I 1.4 2an6 2.04[66

DCS acilis ezberletici uygulamanizi isteyecegi varyasyonu size gosterirken ok tuslari ile antrenmanda

Sorulacak Devam Yolu Sayis: :8
00:00:00.00 SS———
Dogru Sayis: :?

Hata Sayisi :?
Bagan Oram :?
Hamle Bagina Ortalama Siire :?

Devam yolunu izleyin...

asyona‘aitianimasyonu

tekrarlizlemek'icinlortadaki

butona basin.

uygulayacaginiz diger varyasyonlari da isaretleyerek konumla ilgili fikir edinmenizi saglar.

Varyasyonu uygulamaya baslamadan 6nce animasyonu dilediginiz kadar tekrar izleyebilirsiniz.
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12.12. AGILIS TUZAKLARI EZBERLETICI

Acihs tuzaklari ezberletici antrenmani prensip olarak bir dnceki baslikta anlatilan aclilis ezberletici ile
ayni mantikla ¢alisir. Fark burada acilislarin degil acilis tuzaklarinin ezberletiliyor olmasidir.

T/ DCsv13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Agihg Adh Hamle Sayisi Sonug
L3
10 Baganh Saymak igin Hatasiz Tekrar Sayisi - 3
1-0
0-1
o1 Dogru Hamle igin Beklenecek Hata Sayusi :
01
01
1-0
1-0
1-0
1-0
0-1
0-1
10
1-0
1-0
1-0
0-1
1-0
1-0
1-0
0-1
01
0-1
1-0
1-0

na

Borgasman; Macho; Grob / Basman Savunmasi; Macho:.
Borgasman; Macho; Grab / Basman Savunmasi; Macho;...
Fil Agihgi

Hint Savunmasi (Bat)) / Trompowsky; Opocensky; Ruth...
Reti Agiligi / TennisonlembergAbonyi

Gah Gambiti / Vezir At Savunmasi

Dutch Savunmasi / Staunton Gambiti

Fil Agihgi

Fil Acibg / Klasik Varyasyonu, Boi Varyasyonu

Grob Agiligi / Grob; Ahlhausen; Colibri; Fric; Genoa; Spike
Hint Savunmas: (Bat) / Lazard Gambiti; Maddigan Gam...
Merkez Agilisi / Merkez Oyunu Kabul Edilmig

Nimzovich Savunmasi / Linksspringer Varyasyonu, Nim...

Ipucu Gostermek igin Beklenecek Hata Sayusi :

Demo igin Hamle Bekleme Siiresi (sn) =

(*) Hamle Bagina Siire Kisitlamasi (sn) :

Pirc, Maroczy Savunmas: / Maroczy Savunmas:
Pirc; Robatsch; Modem; $ah Piyonu Fianchetto / Fianch...
Vezir Piyonu Agiligi / Blackmar-Diemer Gambiti

Vezir Piyonu Agihisi / Vezir Piyonu Oyunu; Close Agiligi
Viyana Aglig: / Viyana; Hamppe Agihst

Ingiliz Agihigs / Schulz Gambiti

Ingiliz Agiliss / Simetrik Savunmas

Ingiliz Agiliss / Simetrik Savunmas

Sah At Acili / Vezir Piyonu Karsi Gambiti; Flephant Ga...
$ah Gambiti / Klasik Savunmasi

Alekhine Savunmasi

Alekhine Savunmasi / Mokele Mbembe: At Turu

Dicd Acilis

I T N N N S S T R R Y]

Soldaki listede yaklasik 1600 tane bilinen acilis tuzagi kayitlidir. Bu antrenman igin kullanilan tuzak listesi
bilinen ailis tuzaklarinin agilislara ve varyantlara gore siniflandiriimasi ile elde edilmistir.

Listede acilis tuzaginin kag hamleden olustugunu ve tuzak sonucunda beyazlarin mi siyahlarin mi
kazandig gorulebilmektedir.

Calismak istediginiz agilisin adini segip sag taraftan kurallari belrledikten sonra “Baglat” butonu ile tuzak
¢alistiriciyi baslatabilirsiniz.

Kullanim Kilavuzu
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¥/ bcsv.13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar
F 3

Bird Aciligt Kalan Tuzak Testleri Sayist :1655
7-? Deneme Sayisi :0

Dogru Says: :0

Hata Sayisi :0
Bagan Orami :?

l 1.f4 d5 2.h3 e5 3.g4 Wh4# 0-1

Hamle Bagina Ortalama Siire :?

Siradaki acilis tuzagimi 6grenmek icin "Baslat® butonuna
basiniz...

Yukaridaki 6rnekte “Bird Acilisi” ile olusabilecek bir tuzak ile beyazlarin tGiglinc hamlede mat oldugu bir
varyasyon goriinmektedir.

Not: Bu antrenman aracinin DCS iginde yer almasinin amaci sadece baslangi¢ seviyesinde oynamayi
yeni égrenen kisilere agilista yapmalari muhtemel hatalari géstermektir. Orta seviye ve ileri seviye
oyuncular igin uygun ve gerekli degildir.
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12.13. TEHDIT ALGILAMA ANTRENMANI

Tehdit algilama antrenmani adindan da anlasilacagi gibi bir algi antrenmanidir. Her seviyeden
oyuncunun sik stk uygulamasi gereken énemli bir antrenman tiridir. Satrangda 6zellikle uzun sireli
oyunlarda konumu uzun uzun analiz etmek icin zamaniniz oldugu gibi, zaman sikismasi da yasamaniz
mimkindir. Zaman sikismasi yasadiginiz anlarda en 6nemli olan sey satrang tahtasinin her kosesinde
tehdit altindaki taslarinizi bir bakista fark edebilme glicliniiz ve ayni sekilde rakibin hangi taslarini
alabildiginizi gérme gliclinlizdir. Tahtada tehdit altindaki tiim taglari olabildigince hizli algilamaniz
satrancta en 6nemli yeteneklerden biridir.

¥/ Desw13200

Oyun Dosya Egitim  Ayarlar

00:00:30.45

Son 5 Test icin Toplam Sonuglar

Toplam Siire :0:00:49.5
Toplam Sorulan Kare :15
Toplam Dogru Kare :15
Toplam Yanhs Kare :1
Bagan Orami :%100,00
Kare Bagina Ortalama Siire :0:00:03.3

Ozellikle stres altindayken ve siirenizde artik saniyeleri sayarken tahtadaki sikintili kareleri ve hiicum
edebileceginiz kareleri algilamaniz gerektiginde bu antrenman ile gliclendireceginiz algi yeteneginizi
kullanarak kayip bir oyunu kazanca gevirebilirsiniz.

Bu antrenman aslinda satrang oyun giiclinitize katki yapmak icin tasarlanmis bir antrenman degildir. Bu
antrenman sadece stresli zamanlarda alginizi kullanmak zorunda kaldiginiz zamanlarda daha glicli bir
alg kullanarak oyun kaybetmemenizi ve hatta rakibiniz de zaman sikismasi yasiyorsa saniyeler kalmis
bir oyunu kazanmanizi saglayabilmektir.

Antrenmanda uygulanan temel amag her iki tarafin da tehdit altindaki taslarini isaretlemektir. Bunu
yaparken bir kronometre calisacak ve tim taslari isaretlemeyi bitirdiginizde her bir tas icin ortalama kag
saniye harcadiginiz gibi bazi istatistikleri gorebileceksiniz.

Bu antrenmani her seviyeden oyuncunun sik sik tekrarlamasinda biyiik yarar oldugunu unutmayin.
Ozellikle kisa siireli oyunlarda ve oyunda zamaniniz bitmeye yaklastigi zamanlarda bu antrenman
sayesinde kazandiginiz algi glicinin faydasini mutlaka fark edeceksiniz.
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12.14. KAZANILMIS OYUN ANTRENMANI

DCS icinde olan ve en ¢ok begenilen antrenmanlardan biri olan kazanilmis oyun antrenmani taktik soru
antrenmanindan sonra oyun glicinlize en fazla katkiy1 saglayacak ikinci antrenmandir. “Egitim” mensi
altindan antrenman segenegini tikladiginizda asagidaki gibi bir ekran gelir.

1) DCS 13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

Siyah devam eder ve kazanir...

Baska bir konum igin ‘Degistir’ butonuna basinz...

Asagudaki siire ve oyun giicii seceneklerini belirleyerek oyunu
baslatabilirsiniz. Size en uygun siireyi ve oyunda rakibiniz clacak kiginin
oyun giiciinii seciniz...

10 dk. + 30 sn.
2600 ELO
+ Bilgisayar hizh hamle yapsin

o

i
A.B

c a

“En zoru, kazanilmis gfunu kazanmaktr...” E.Lasker

Oyunlicin'sure tercihinizi Baskalbirkonumiseciniveya Antrehmandalbilgisayarin

buradanibelirleyin' antrenmani \'E}ﬁg‘irﬁﬁ [} ELO: gucunu belirleyin
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¥} DCSw13.200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

10117

Antrenman Amagl Puansiz Karsilasma (2015.04.16)
Bilgisayar (2600) - ?

I 1. wxda+[2ER

Beraberlik Oner Oyunu Terk Et

Kazanilmis oyun antrenmaninda amag “kazang” sayilabilecek bir pozisyonda bilgisayara karsi oyunu
“mat” ile bitirebilmek icin gerekli hamleleri devam ettirebilmektir. Ornegin yukaridaki ekranda
siyahlarla bir kale tstiin konumda oyun 2600 ELO giiciinde bilgisayara karsi oynanacakdir.

Tahtanin solundaki denge cubugundan siyahlarin ezici bir tstiinlige sahip oldugu gorilmektedir. Oyun
sirasinda bu denge ¢ubugu yapacaginiz hamlelere gére o anki konumun kime Ustiinlik sagladigini size
ipucu olarak verecektir.

Bu antrenmani oynarken miimkiin oldugunca bilgisayar gliciini ylksek tutmanizi tavsiye ederiz.
Ozellikle orta seviye ve ileri seviye oyuncularin bu entrenman ile calisma yapacaklari zaman bilgisayarin
elo gliclini olabildigince yiksek tutmalarinda fayda vardir.

Bu antrenman yapilirken ayni “puanli oyun” oynanirken oldugu gibi tutulan tas oynanir ve hamle geri
alinamaz. Bu kurallar dogrultusunda ciddi bir magta oynadiginizi varsayarak antrenman yapmaniz
gerekmektedir.

Oyun bittikten sonra analiz ekrnina otomatik olarak tasinacaktir. Burada hamlelerinizi bir bir ya da
topluca satrang motoruna analiz ettirebilirsiniz. Yaptiginiz iyi ve kotl hamleleri buradan detayli analiz
ederek konumlarla ilgili disiinme stilinizi gelistirmeniz mimkin olacaktir.

Bu antrenmanda ELO puani ve siire ayarlanabilir oldugu icin her seviyeden oyuncunun mutlaka
kullanmasi gereken bir antrenman tiiriidiir.
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12.15. OYUN SONU ANTRENMANI

DCS oyun sonu antrenmani kullanicilardan gelen istek lzerine programin antrenman araglari arasina
dahil edilmistir. “Egitim” menUsil altinda “Oyun Sonu” secenegi ile asagidaki ekrana ulasilir:

Konumdalbeklenenisonuc Konumdalbeyazlann'sahif Konumda'siyahlarin'sahip
ba Zzen k2 zang¢icin \Bmg(;{ nide n‘“ﬂuﬁ?tb i':(:[r:ikr En ust ":{;]{ﬂw’:'kﬁ old lu[iﬁU\ \ 7 r_:‘{ki' En ust'satirdan
beraberliklicin/calisacaksiniz filtreleyebilirsiniz filtreleyebilirsiniz.

¥/ DCSw132.00

Oyun Dosya itim  Ayarlar

No Sorflig Beyaz Taglar Siyah Taglar

T

T Ao Saniele 3By

FARE!) Sah Kale Piyon Sah Kale 2 Piyon

1-0 Sah Fil At Piyon Sah Kale Fil Piyon

1/2-1/2  3ah Kale 3 Piyon ah Kale Fil Piyon

1/2-1/2  SahKale 3 Piyon $ah 2 Kale Fil 3 Piyon

1/2-1/2  SahFil At 3 Piyon $ah Kale Fil 3 Piyon

1-0 Sah 2 Fil 3 Piyon 5ah 3 Piyon

1/2-1/2  SahFil At 2 Piyon Sah 4 Piyon

1/2-1/2  Sah Kale Fil At Piyon Sah 2 Kale Piyon

1/2-1/2  Sah Fil Piyon Sah Kale Fil

1/2-1/2  SahFil At 2 Piyon Sah Kale

1/2-1/2  3ah Kale At Piyon Sah Kale 2 Piyon

1/2-1/2  3ah Kale Fil Piyon 5ah Kale Piyon

1-0 Sah Fil 2 Piyon Sah Kale At |

1-0 gah Fil 3 Piyon 3ah Kale 3 Piyon ﬁ

1-0 Sah 2 At Piyon Sah 2 Piyon

1-0 Sah Kale Fil At Sah 2 Kale d e 7 [s]
1-0 Sah Kale 3 Piyon Sah 2 Kale Piyop
1-0 Sah Kale 4 Piyon Sah Kalp#Piyon
1/2-1/2  SahFil At 2 Piyon 9% Kale Fil Piyon 15 dk. + 30 sn. 5
1/2-1/2  §ah Kale 2 Piyon Sah Kale Fil At

1/2-1/2  Sah Fil 3 Piyon Sah Fil 2 At Piyon 1200 ELO

1/2-1/2  Sah At 2 Piyon Sah Kale Piyon

1-0 Sah Kale Fil Piyon Sah Veazir Piyon

1/2-1/2  3ah Vezir 2 Kale AtJfiyon ah Vezir 2 Kale Fil 4 Piyon q v

1-0 Sah Fil At 2 Piyo Sah Piyon

(- - Y, R YR ]

Y [P [P (R e e Y
S R WM =]

h

Antrenman igin kullamlabilecek konum sayisi : 25.495

[CR R C R C R Ry
WM = e m

Bilgisayar hizli hamle yapsin

[ SR CRNY)
o oLh e

Secilenfoyunisonu Antrenmanlicinikriterlerinizi Secenekleriniyeraldigi
konumunu!buradan buradanibelirleyipidevam butonlar’Kenumu'analiz
gorebilirsiniz edebilirsiniz. edin, kapatiniya dalbaslatin:

Sol taraftaki listede oyun sonu konumlari yer almaktadir. Bu listede su an igin 25.495 adet oyun sonu
konumu kullanima hazirdir. Oyun temposunu (slireyi) ve bilgisayarin oyun giciini secerek antrenmani
baslatabilirsiniz.

Kullanim Kilavuzu 132



DAEM CHESS STUDIO

13.AYARLAR

DCS ilk kuruldugunda “Gece Siyahi” renk temasiyla acilir. Tahtayi ve taslari degistirebilirsiniz. Ekranlar
icin onbes farkh renk temasindan birini tercih edebilirsiniz. Hatta hamle notasyonlari icin dil tercihi bile
yapabilirsiniz. TUm bu ayarlar icin ana men(deki “Ayarlar” menusi altindaki segenekleri agmaniz gerekir.

13.6. TAHTA, TASLAR, RENKLER, TEMA, NOTASYON DiLi GiBi AYARLAMALAR NASIL YAPILIR?

“Ayarlar” mensi altindaki “Tercihler” secenegini tiklayarak asagidaki formu agin. Bu formdan tahtanin

rengini, taslarin bicimini, notasyon seklini ve dilini ayarlayabilirsiniz.

Tahta : Mavi
Taglar : Standart

Notasyon : Resim

Notasyon Ulke Kodu : Turkish
Hamle Oklari Rengi : 00,0

Varyant Oklan Rengi : 2059292

ipmﬂenen Kare Rengi 1: 2552550

isaretienen Kare Rengi 2 : 25500

i;arctlenen Hat Rengi : 025564

Hamle Oklar :v Goriliniir

Hizh Piyon Terfisi: Otomatik Olarak Vezire Terfi Edilsin

Dokunulan Tas :v Puanl Oyunda Dokunulan Tag Oynanir

Gdoriiniim Temas: : Gece Siyahi

(0]

S 6 D &K@

S N O H &a e I

©

1B Mavi

EBEY Standart

YA EEY ] Resim

SEESE e GE ] Turkish

HamISOKISrEReng i Rk

VarvantOKISFERENG 1 UK X F

icaretienen KaralReng il BErrsE]

saretienen kareRenqgles FEENK]

[zaretienenHatRengr Friiy-r

HIMISOKISTR 4 Gorunyl

HizIt Pivyonalerfis) l:"”-ln"\‘“- DIaralkaVezir HREIISIn
Dokunulanila=t [4 PuanitoyundalDokunulanslasioynant
Gorunumalemast §:{1
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Y Ayarar

v"a.'[‘}‘:‘ Mavi -
TEREn ‘ Standart
uemigvm;y‘ Resim

4

€

‘

NesEs IR Tursh -

BEmiEEHE e 000

Vg AE gD 2059292

EsraitmmiereiE i 2552550

[2aretienen Kot Ren 12! L)

(et sEEEy 025564

HEmISOKISAR M (G orintig
H TP VORI erh= 18 [l JOtomatikiO1ara ke zi re eEfUEdli 51
Dokunulanirast [ lPuanltovind D okunt Sl Sovnanig

=S N H & @ J

(et eEs o Koyu Gr -

Tercihler formunda segeceginiz tahta, taslar veya renk temasi form (izerinde aninda uygulanarak 6n
izleme yapabilmeniz saglanir. Yaptiginiz ayarin gecerli olmasi icin sag Gst kdsesindeki ¢arpi isareti ile
kapatmaniz yeterlidir.

Asagida ayni ekranin farkli renk temasi/tahta ve tas tercihleri ile gorinimuini inceleyebilirsiniz:

¥ DCSv.13200)

E60 - 39th Olympiad Men (2010.09.21)
PliAl=Saffar, Araz Basim Mohammed S (2348) - Efimenk
2 IRQ 0-1 UKR

l 144 2f6 2.213 g6 3.c4 £97 4.24c3 0-0 5.e4 d6
6.h3 Qa6 7.8e3 c6 8.&e2 e5 9.dxe5 dxe5 10.¥xd8
Exd8 11.Xd1 Xe8 12.0-0 4h5 13.c5 Ac7 14.£c4
h6 15.8d6 &e6 16.&xe6 Axe6 17.8d7 Xab8 18.g4
Ahf4 19.h4 h5 20.gxh5 @xhs 21. Kfd1 Afe 22.K7d3
294 23.b4 a5 24.a3 Ka8 25.&c1 axb4 26.axb4 Ad4
27.8g2 f5 28.2g5 Af6 29.4e3 Ac2 30.X3d2 a3

Puan _ Varyasyon
1..Axe6 2.b4 Af6 3.Kb1 Ff8 4.Kdd1 a5 5.a3 axb4 6.axb4 Ka3 7.Koc1 |4
1..Kxeb 2.Kfd1 Af6 3.b4 a5 4.bxa5 Kxa5 5.a4 Ke7 6.Ad2 Aeb 7.Ac4 K]
1..fxe6 2.Kd7 Kac8 3.4 Ked8 4.Kfd1 Kxd7 5.Kxd7 Af6 6.Kd6 g5 7.
1..Af4 2,Fc4 Afe6 3.Kfd1 Ke7 4.a3 a6 5.93 h5 6.9g2 Kae8 7.Ag5 Ff6 {w
4 —— L

Sare:2.164ms Varyasyol 45 Derinlikc16 Hiz:862.682node/sn
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¥ DCsvi13200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

E60=39th @lympiad!M 2010:09:21)
Al=Saffar,‘Araz Basim Mohammed S (2348) = Efimenkj
IRQ 0-1UKR ‘

I 1.4 af6 2.4f3 g6 3.c4 £97 4.8¢3 0-0 5.¢4 d6

6.h3 Aa6 7.&e3 c6 8.&e2 e5 9.dxeS dxe5 10.¥xds
Exds 11.%d1 Xe8 12.0-0 AhS5 13.c5 Ac7 14.8c4
h6 15.Xd6 &e6 16.&xe6 Axe6 17.Xd7 Kabg 18.g4
Ahf4 19.h4 h5 20.gxh5 @xh5 21.Kfd1 Af6 22.X7d3
g4 23.b4 a5 24.a3 Ka8 25.4&c1 axb4 26.axb4 Ad4
o —

‘ +=-5Q %
Puan " Varyasyon |
053 1..Axeb 2.Kfd1 a5 3.93 Af6 4.Axe5 Axed 5.Axed Fxe5 6.Kd7 Kad8 7.F
081 1..Kxe6 2.Kfd1 Af6 3.b4 a5 4.bxa5 Kxa5 5.a4 Ke7 6.Ad2 Aeb 7.Ac4 K
141 1..fxe6 2.b4 Ke7 3.Kfd1 Kf7 4.a4 Af4 5.b5 cxb5 6.axb5 Axh3+ 7.5h2
486 1..Af4 2.Fc4 Afeb 3.Kfd1 Ke7 4.3 a6 5.a3 a5 6.Fo3 h5 7.5g2 Ab5 8.

4 1] »

542ms Varyasyon:1.330.830 Derinlik:14 Hz:863.054node/sn

¥ bcsv13.200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

il O_\yr’np
/Al=Saffar, Araz Basim Mohammed S (2348)'= Efimer]lfg
IRQ 0-1UKR

| 1.d4 ar6 2.4f3 g6 3.c4 £g7 4.4c3 0-05.e4 d6
6.h3 2a6 7.8e3 c6 8.2e2 e5 9.dxe5 dxeS 10.¥Wxd8
Xxd8 11.%d1 Xe8 12.0-0 4h5 13.c5 Ac7 14.4c4 he
15.8d6 Leb 16.4xe6 Axe6 17.Xd7 Kabg 18.94
Ahf4 19.h4 h5 20.gxh5 @xh5 21.Kfd1 Af6 22.X7d3

|; +=[g5a
Puan | Varyasyon |
1051 | 1..Axeb 2Kfd1 26 3.04 FfB 4Kd7 a5 5.bxad AxcS 6.FxcS Fxc5 7.Aa4 Fff -
1083 | 1..Kueb 2Kfd1 Af6 3.63 Kae8 44 35 5.K1d3 Ff8 6.Kd1 5g7 7.Kd8 Kicl
154 | 1..fxe6 2Kfd1 g5 3.b4 a5 4bxas Kxa5 5Kb1 AbS 6.Ax05 cxb5 7.c6 bx|
480 |[1..A%4 2.Fc4 Afe 3Kid1 Ke7 4.g3 h5 5592 a6 6:23 AbS TAxbS axb5 { -
I y |

Sire:1.596ms Varyasyon:1.330.830 Derinlik:14 Hiz:833.853node/sn

Ayarlarimiz programin kurulu oldugu klasor icinde yer alan “Data/Ayarlar” alt klasériinde Ayarlar.ini
dosyasinda kaydedilir. Data klasori altinda yer alan Tahta ve Taslar klasorlerindeki png dosyalarina
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ilaveler yaparak DCS icinde kullanmak {izere kendi tahtalarinizi ve hatta kendi satrang taslarinizi
ayarlayabilirsiniz.

DCS icinde yer alan tahta ve tas dosyalari BNR yazilim tarafindan ¢izilmistir. Ses dosyalari BNR yazilim
tarafindan kayit altina alinmistir. Bu materyallerin yazili izin alinmadan baska yerlerde kullaniimasi sug
teskil eder.

13.7. TAHTA YONU NASIL DEGISTIRILIR, KOORDINATLAR NASIL ACIP KAPATILIR?

Ana oyun ekraninda tahta beyazlar altta siyahlar tstte goriinecek sekilde acilir. Tahtanin yonind ters
cevirmek icin “Ayarlar” menisiinden “Ters Cevir” secenegi tiklanabilir ya da Ctrl+T tuslarina basilabilir.

Tahtalarda goriinen koordinat harf ve rakamlarini agip kapatmak igin y,ne “Ayarlar” menisu altinda yer
alan “Koordinat A¢/Kapa” secenegi tiklanabilir veya Ctrl+K tuslarina basilabilir.

Bu ayarlar da yine Ayarlar.ini dosyasinda kaydedilecek ve sonraki galistirmalarinizda DCS iginde gegerli
olacaktir.
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13.8. OYUN EKRANINDA NASIL OK CiZziLiR VE NASIL KARE VE HAT iSARETLENIR?

Ana oyun ekraninda bir kareyi mouse ile sag tiklayin, sonra baska bir kareyi mouse ile sag tiklayin, ilk
kareden cikan ve ikinci kareye giden bir ok isareti cizilecektir.

¥ DCSv.1.3200

Oyun Dosya Egitim Ayarlar

05:00 BEEL)

“ 1 g »

(2015.04.16)
DEVELOPER - DAEM

» + — 5% Stockfish_6 x32

Puan Varyasyon

Bir kareyi mouse sag butonu ile ¢ift tiklayin, o kare sari isaretlenecektir.

Klavyeden Ctrl tusuna basili tutarken bir kareyi mouse sag butonu ile gift tiklarsaniz kare kirmizi
isaretlenecektir.

Ok isaretlerini ve renklendirilmis kareleri iptal etmek igin Esc tusuna basmaniz yeterli olacaktr.

Bu Ozelliklerin DCS igine yerlestirilmis olmasinin nedeni ayni ekrani izleyen baskalarina ekrandaki
konum hakkinda bir seyler anlatirken ihtiya¢ duyuluyor olmasidir.
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13.9. KULLANICI BiLGILERi NASIL DUZENLENIR?

ilk bélimde anlatildigi gibi programin lisans numarasini kaydettikten sonra bir kullanici hesabi
olusturmaniz ve bu hesap ile giris yapmaniz gerekmektedir. Daha sonradan tanimladiginiz bu kullanici
hesabini silmek igin giris ekranindaki “Sil” butonunu kullanabilir. Yeni bir kullanici olusturabilirsiniz.

Olusturulacak kullanici hesabi sayisi icin bir kisitlama yoktur.
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13.10. LiISANS BiLGILERiINiZ NASIL DUZELTILIR?

Programin lisans numarasini satin aldiginizda bir bilgisayara yiuklemek icin giris ekranini kullanmaniz
gerekir. Daha sonra lisans numaraniza ait bazi bilgileri diizeltmeniz mimk{indir. Bunu yapabilmek icin
“Ayarlar” mensi altinda yer alan “Lisans Kaydi” secenegini tiklamaniz gerekir.

¥) Daem Chess Studio Lisans Kayit Formu

Lisans Kayit Durumu Lisans kaydinin bu bilgisayara ait oldugu onayland.
Lisans Numarasi
Versiyon Giincelleme Tarihi 06.03.2017
Adi Soyad Abdulkadir Bener

E-Posta Adresi

Kontrol Et

Yukaridaki ekran agilacak ve lisans numaranizla iliskilendirdiginiz isimde dizeltme yapabilmeniz
mimkiin olacaktir. Bu ekrandan e-posta adresinizi diizeltemezsiniz. ilk lisans kaydi sirasinda verdiginiz
e-posta adresi lisans numaranizla eslestirilerek kaydedilir ve degistirilemez.
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13.11. LISANS SOZLESMESI

Bu kilavuzun hazirlandigi sirada gecerli en son versiyon i¢in kabul edilmesi gereken lisans s6zlesme
metni asagidaki gibidir.

DIKKAT:

Lisans sozlesme metni programla birlikte “Data/Ayarlar” klasori altinda Lisans.rtf dosyasi icinde
kaydedilir. Dilediginiz zaman buradan tam metni okuyabilirsiniz. BNR yazilim her versiyon icin lisans
sozlesmesini degistirme hakkini sakli tutar. Programi yiikleyip kullanma hakkiniz olan stirimlerini
kullanmadan 6nce o siiriime ait olan son lisans s6zlesmesini kabul etmeniz gerekir.

SOZLESME METNi:
KULLANMA, KABUL ETME ve iADE KOSULLARI

BNR Yazilim’in size sagladigi servisler kullanim kosullarina bagli konulardir ("Terms Of Use TOU"). BNR
Yazilim TOU’yu ne zaman isterse sizi uyarmadan glincelleme hakkini sakli tutar. TOU’nun en giincel
versiyonuna internet sayfasinin sonundaki ‘Kullanim Kosullari’ yardimli metin baglantisina tiklayarak bir
daha goz atabilirsiniz.

SERVISLERIN TANIMLANMASI

BNR Yazilim size, yazilimlar, gesitli kaynaklar, gelistirici araglari, ylikleme alanlari, iletisim forumlari ve
Grln bilgisi dahil internet 6zellikleri agi Gzerinden erisim saglar. (toplu halde "Servisler"). Her
glncellestirmeyi, arttirilmayi, yenilikleri ve/ya da yeni 6zellikler ve eklemelerini iceren servisler ve
yazilimlar TOU’ya baghdir.

KiSISEL VE TICARi OLMAYAN KULLANIMI SINIRLAMA

Diger sekilde belirlenmedigi slirece, yazilimlar ve servisler sizin kisisel ve ticari olmayan kullaniminiz
icindir. Kopyalayamaz, degistiremez, dagitamaz, gonderemez, gosteremez, icra edemez, yeniden
Uretmez, yayinlayamaz, lisans alamaz, transferden tiretilmis is yaratamaz, herhangi bir bilgisini,
yazilimin kendisini ya da bir par¢asini satamaz ya da servislerindenden kendi amaglariniz igin servis
alamazsiniz.

KiSISEL BILGININ GiZLiLIGi VE KORUNMASI
Bilginin toplanmasina ve kullanimina iliskin olarak agiga ¢ikan durumlar igin "Gizlilik Bildirimi"ne bakiniz.
BU YAZILIMDA VE INTERNET SITESINDE YAZILIMA OZEL BILDIRi BULUNDURMA

Servislerden indirilmesi mimkin olan tiim yazilimlar ("Yazilim") BNR Yazilim’in telif hakkina tabi
eseridir. Yazilimin kullanimi eger yazilima dahil edilmis ya da yazilimla birlikte bulunmusgsa son
kullanicilarin lisans anlagsmasi sartlariyla yonetilir ("Lisans Sozlesmesi"). Son kullanici Lisans Sozlesmesi
iceren ya da birlikte bulunan herhangi bir yazilimi yiiklemeden 6nce bu sartlari okumus olmak
zorundadir. Yazihm yiklemesi yapiimissa bu sartlar okunmus ve tiim sartlari kabul, beyan ve taahhiit
edilmis sayilr.

Lisans S6zlesmesine gore Yazilim yanlizca son kullanici kullanimina uygun yapilmalidir. Yazilimin kopya
edilmesi, iceriginin yeniden olusturulmasi ya da yeniden dagitiminin Lisans S6zlesmesindeki yasalarla
koruma altinda oldugu ve ihlali durumunun agikca yasak oldugu ve ciddi sug olup birtakim cezalari
dogurdugu belirtilmistir. Kanuna aykiri hareket etmek miimkiin olan en blyik cezayla cezalandirilir.

SOZU GEGEN YAZILIMIN KODLARININ KOPYALANMASI, GORSEL PARCALARININ KOPYALANMASI VE/VEYA
DEGISTIRILMESI, YENIDEN DAGITIM iCiN, SINIRLAMADAN, KOPYALAYARAK YA DA YENIDEN URETEREK
BASKA BiR SUNUCUYA YA DA YERE GONDERMEK, UCRETLI YA DA UCRETSIZ OLARAK BASKALARININ
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HIZMETINE SUNMAK KESINLIKLE YASAKTIR. BNR Yazilim'un iMZA ATTIGI BIR SOZLESMEYLE AGIKGA
KOPYA EDILMESI, KODLARIN YA DA GORSEL MATERYALLERIN YENIDEN URETiMi KULLANIMI VE/VEYA
DAGITIMI, KULLANDIRILMASINA VS. iZiN VERMESI DURUMU ISTISNADIR.

YAZILIM EGER SADECE LISANS SOZLESMESI MADDELERINE UYGUNSA GARANTI VERILIR. LISANS
SOZLESMESINDE MAZERETLI GOSTERILENLERI AYRI TUTAR, BNR Yazilim SIRKETi BUNDAN DOLAYI
PAZARLANABILIRLIGIN BUTUN GARANTILERI VE KOSULLARI DAHILINDE, iFADE EDILEN, iMA EDILEN YA
DA KANUNA, OZEL AMAGLARA UYGUN OLAN, BASLIK VE iHLAL OLMAYAN BUTUN GARANTILERI
GORMEZDEN GELIR VE YAZILIMI ONEMSEYEREK DUZENLER.

BNR Yazilim SiZIN RAHATINIZ ICIN SERVISLERIN YA DA YAZILIM URUNLERININ iCINDEKIi BOLUMLERDE,
ARACLARDA VE KULLANIMDA VE/VEYA YUKLEMEDE YARAR AMACI GUDER. BNR Yazilim YAZILIMIN
iCINDE KULLANDIGI KENDi YAZMADIGI HERHANGI BiR UYGULAMA VEYA HiZMETIN KULLANIMINDAN
TUREYEN SONUGLARA VEYA CIKTILARA SAYGI GOSTERIR, ANCAK BU YAZILIM YA DA ARACLARIN
YAPACAGI DEGISIKLIKLER YA DA YASANACAK PROBLEMLER KONUSUNDA SON KULLANICIYA KENDISI
GARANTI VERMEZ. LUTFEN BU GiBi UYGULAMALARI, SERVISLERI YA DA BNR Yazilim YAZILIM
URUNLERININ ICINDE MEVCUT HALE GETIRILEN DIGER ARACLARI VE HiZMETLERi KULLANIRKEN BU
YAZILIMLARI HAZIRLAYANLARIN HAKLARINA VE LISANS KURALLARINA MURACAAT EDINiz.

SINIRLI HAKLAR ACIKLAMASI. BNR Yazilim tarafindan Uretilmis olan ve internetten indirilen ya da
CD/DVD ortaminda temin edilen her yazilim Turkiye Cumhuriyeti Devleti'nin ilgili kanunlarinca koruma
altindadir.

BU YAZILIMIN INTERNET SITESINDE DOKUMANLARA O0zGU BIiLDiRi BULUNDURMA

Servislerden verilmis dokiimanlari kullanma izni (beyaz sayfalar, basin bildirisi, veri kagitlari ve sik
sorulan sorular vs gibi)(1) asagidaki telif hakki uyarisi, bitiin kopyalarda, hem telif hakki uyarisinda hem
de bu izin uyarisinda gozikdr, (2) Servislerdeki bu gibi dokiimanlarin kullanimi bilgi ve ticari olmayan ya
da yanlizca kisisel kullanim icindir ve herhangi bir ortamda bilgisayarlara veya yayin ortamina
kopyalanamaz ya da postalanamaz, ve (3) dékiimanlarda herhangi bir degisiklik yapilamaz. Ozel
sozlesme ile yetkilendirilen egitim kuruluslari ya da diger kurumlar dagitim igin dokiimanlari indirebilir
ve yeniden uretebilir. Diger amaglar icin kullanim yasalarca agikca yasaklanmistir, ve ciddi cezalarla
sonuglanabilir. ihlal edici davranislar miimkiin olan maksimum kapsamda davalara yol acacaktir.

BNR Yazilim igindeki tim boltimler, kodlar, resimler, sesler ve diger kaynaklar ya da bu yazilimin internet
sitesinin temel esaslari, ticari takdim sekli, ticari markalar, haksiz rekabet ve diger yasalar tarafindan
biutlin ya da pargalar halinde kopyalanmaya, taklite karsi korumalidir. BNR Yazilim Griinlerinin igcindeki
ya da internet sitesindeki herhangi program pargasi, kullanilan 6zel yontemler, logo, grafik, ses, ya da
goruntller BNR Yazilim tarafindan agikga belirtiimedikge kopyalanamaz ya da geri iletilemez.

BUTUN DOKUMANLAR VE iLGiLi GRAFIKLER, "OLDUGU GiBi" HERHANGI BiR GARANTISi OLMADAN
SAGLANIR. BNR Yazilim VE/VEYA TEDARIKCILERI GELISTIRME ASAMASINDAYKEN, IHMALDEN YA DA
DIGER HAKSIZLIK OLUSTURAN HAREKETLERDEN DOLAYI OLUSABILECEK BUTUN OZEL, DOLAYLI YA DA
ONEMLI ZARARLAR YA DA VERI, KAZANC KAYBIYLA SONUCLANABILECEK BUTUN ZARARLAR GiBi HIC BiR
OLAYDAN YUKUMLU DEGILDIR.

SERVISLERDE YAYINLANAN DOKUMANLAR VE iLGiLI GRAFIKLER TEKNiK YANLISLIKLAR YA DA
TIPOGRAFiK HATALAR ICEREBILIR. DEGISIKLIKLER BELIRLI ARALIKLARLA BiLGI ICERIGINE EKLENIR. BNR
Yazilim VE/VEYA ONUN KENDI TEDARIKCILERi HERHANGI BIR ZAMAN TANIMLANMIS URUNLER VE/VEYA
PROGRAMLAR iCiINDE GELISTIRMELER VE/VEYA DEGISIKLIKLER YAPABILIRLER.

UYE HESABI, LISANS NUMARASI, SiFRE, VE GUVENLIK
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Eger servislerden biri kullanici hesabi agmanizi isterse, hazir, uygun kayit formundaki gibi glincel,
tamamlanmis ve kesin bilgi saglayarak kayit islemini tamamlamak zorundasiniz. Ayni zamanda bir sifre
ve kullanici adi sececeksiniz. Lisans numarasnizi, hesabinizi ve sifrenizi gizlilik icinde korumakla
sorumlusunuz. Ayrica, sizin hesabinizda gerceklesen biitlin faaliyetlerden tamamiyle siz sorumlusunuz.
Guvenligizin ihlal edilmesi ya da hesabinizin yetkisiz kullanilmasi durumunda hemen BNR Yazilim’a bilgi
vereceginizi kabul etmis sayilirsiniz. Sizin bilginiz dahilinde olsa da olmasa da bagkasinin sizin sifrenizi ve
hesabinizi kullanmasi ve herhangi bir zarara maruz kalmaniz durumunda BNR Yazilim sorumlu
olmayacaktir. Ancak hesabinizin bir baskasi tarafindan kullanilmasi yliziinden BNR Yazilim ya da baska
bir istirak tarafindan maruz kalinan kayiplardan siz sorumlu tutulabilirsiniz. Hesap sahibinin izni
olmadan baskasinin hesabi hig bir zaman kullanilamaz ilkesi gegerli sayilir.

BNR Yazilim'in Grin lisans numaralari isim ve e-posta adreslerine eslestirilerek kayit altina alinir. E-Posta
adresinizle ilgili yasayacaginiz giivenlik ve/veya hirsizlik eylemleri sonucunda lisans bilgilerinizin
bagkasinin eline gegmesi durumunda BNR Yazilim herhangi bir sorumluluk kabul etmez. Programda ya
da servislerde kullanici adi ve sifre sorulan yerlerin kullanilabilmesi igin aktif bir internet baglantisinin
saglanmasi sarttir. internet erisimi olmayan yerlerden kullanici adi ve sifre girisi yapilmasi ve programin
ya da servislerin kullanimi miimkiin degildir.internet erisimi ile ilgili her tiirlii masraf ve 6demeler
yazilimin kullanicisina aittir.

Satin aldiginiz lisans numarasini ayni anda sadece tek bir bilgisayarda kullanabilirsiniz. Ayni anda birden
fazla bilgisayarda kullanmaniz durumunda olusacak maddi ve manevi tazminati kabul etmis sayilirsiniz.
Satin aldiginiz lisans numarasi size aittir, bir baskasina devredemez veya kullandiramazsiniz. Lisans
numarasi sliresiz olarak gecerlidir. Satin alma tarihinden sonraki bir yil icinde ayni Grline ait
yayinlanacak olan yeni versiyonlari ayni lisans numarasiyla siresiz olarak kullanabilirsiniz. Lisans sahibi
kullanici stresiz kullanim hakkini koruyabilmek icin programin kullanimina altt aydan uzun siire ara
vermemeyi kabul beyan ve taahhiit eder. BNR Yazilim programin bir bilgisayarda baslatildigi sirada
internet baglantisini kullanarak sadece su bilgilerden olusan bir satirlik veriyi sunucularinda kayit altina
alir: (1)Lisans numarasi, (2)IP numarasi, (3)tarih ve saat. BNR Yazilim bu bilgileri kullanarak alti ay
boyunca hig kullanilmayan programlara ait lisans numaralarini tamamen iptal etme hakkini sakli tutar.

Satin aldiginiz tarihte yayinda olan ve bir yil icinde yayinlanacak olan yazilimlari internetten download
edip saklama sorumlulugu yine lisans sahibi olan kullaniciya aittir. BNR Yazilim satigini yaptigi Girlinlerin
sadece son versiyonlarini internetten yayinlar, eski versiyonlari saklama ve gerektigi durumlarda
kullanabilmek igin yedekleme sorumlulugu lisans sahibi kullaniciya aittir. BNR Yazilim satisini yaptig
Urinlerin eski versiyonlarini bulundurmak ve lisans sahibine vermekle yikimla degildir.

KANUNSUZ VEYA YASAKLANMIS KULLANIM YAPMAMA

Servislerin kullanim kosulu olarak, Servisleri kanunsuz veya yasaklanmis higbir kosulda hi¢ bir amag igin
kullanamazsiniz. Servisleri, BNR Yazilim sunucusuna bagh herhangi bir ag banlantisina, ya da diger
istiraklerin servislerinin kullanimina karisacak, zarar verecek, etkisiz kilacak, fazla yik binderecek,
eksiltecek herhangi bir bicimde kullanamazsiniz. Hi¢bir Servise, diger hesaplara, bilgisayar sistemlerine
ya da herhangi bir BNR Yazilim sunucusuna bagl ag baglantisina ya da Servisine bilgisayar korsanligi
yaparak, sifre madenciligi yaparak ya da diger yollarla yetkisiz giris yapma hakki kazanamazsiniz.
Servisler tarafindan bilerek kullanilabilir kiinmayan hicbir ydontemle herhangi bir materyali ya da bilgiyi
elde edemezsiniz veya elde etme teseblisiinde bulunamazsiniz.

Satin aldiginiz Grlin icin size BNR tarafindan saglanan lisans numarasini sadece size ait bilgisayarda
kullanmakla yiikiimlistniz. Size saglanan lisans numaranizi baska kisi ya da kuruluslarla tcretli ya da
Ucretsiz olarak paylasmaniz lisans anlasmanizin ihlali anlami tasir. Bu durumda yasanan her tirli maddi
ve manevi zarari kabul etmis sayilirsiniz.
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Lisans numaralarinin baska bir bilgisayara tasinmasi sadece yeni bir bilgisayar edinmis olmaniz ve eski
bilgisayari artik kullanmayacaginiz durumlarda (¢alinma, kayip, teknik ariza gibi durumlarda) izin verilen
Ozel bir durumdur. Lisans numaranizi ayni donanim numarasina sahip bilgisayarlar arasinda tekrar
tekrar tasidiginizin tespit edilmesi durumunda lisans numaranizin yasaklanmis sekilde baskasiyla
paylastiginizi kabul etmis sayilirsiniz. Boyle bir durumda lisans numaranizin BNR Yazilim tarafindan iptal
edilmesini kabul beyan ve taahh(t etmis sayilirsiniz.

IADE KOSULLARI

BNR Yazilim'in Griinleri bilgisayarlarin donanim kimlik numaralariyla eslestirilerek BNR Yazilim'in
sunucularinda kayit altina alinmaktadir. Uriinler yasal iade sinirlari dahilinde iade edilebilir. iade
talebinde bulunabilmek igin yazilimin kurulu oldugu bilgisayarlardaki lisans kaydinin yazilimin iginden
kaldirilmis olmasi gerekir. Ambalajh Griinlerde ambalaj agilmigssa ambalaj ve igindeki basili kagit, kitapgik
CD DVD vs riinlerin bedeli lisans iade bedelinden diisiilir. Uriin satisinda ve iade durumunda kargo
veya diger nakliye bedellerini musteri karsilamayi kabul ve taahhiit eder. iade icin triin faturasinin asil
kopyasi ile birlikte iade talebinde bulunulmalidir. Faturanin asil kopyasi bulunamiyorsa iade kabul
edilmez. Misteri iade icin gerekce belirtmek zorunda degildir.

SERVISLERIN KULLANIMI

Servisler digerleriyle iletisimi kullanilabilir kilmak icin tasarlanmis xml data web servisleri, e-posta
servisleri, ilan tahtasi servisleri, sohbet alanlari, yeni gruplar, forumlar, topluluklar, kisisel internet
sayfalari, takvimler, resim alblimleri, dosya kabineleri ve/veya diger mesaj ya da iletisim olanaklari icerir
(her "iletisim Servisi" ve toplu olarak "iletisim Servisleri"). iletisim Servislerini sadece bilgi gondermek,
veri kaydetmek ya da sorgulamak, ilan etmek, mesaj yollamak, almak ve uygun, uygulanabilir
oldugunda her bir iletisim Servisiyle iliskili olabilen materyalleri kullanmak igin kabul ettiniz. Ornek
yoluyla, sinirlamadan, kabul ettiginiz iletisim Servislerini kullanirken yapmamaniz gereken seyler:

eejletisim Servislerini gdzlemleme, itiraz etme, piramit sema, mektup zinciri, reklam e-postalari,
istenmeyen e-postalar veya kopya ya da istenilmemis mesajlarla iletisim halinde kullanmak. (ticari ya da
diger sekilde).

eejiftira atmak, suistimal etmek, rahatsiz etmek, gizlice izlemek, tehdit etmek veya diger sekillerde
digerlerinin yasal haklarini ihlal etmek (gizlilik ve reklam haklari gibi).

eeUygunsuz, saygisiz, kiigiik districi, mistehcen, ahlaksizca veya yasalara aykiri konu, isim,materyal
ya da bilgi yayinlamak, ilan etmek,yliklemek,dagitmak ya da yaymak.

ee(Ornek yoluyla, sinirsiz, telif hakki ya da ticari markalar yasalariyla korunmus goriintiileri,resimleri,
yazilimlari veya diger materyalleri igceren dosyalari yiiklemek diger bir sekilde mevcut kilmak. Gerekli
haklara sahip oldugun ya da onlari kontrol ettigin slire veya ayni seyi yapmak i¢in biitlin gerekli izni
aldigin siire disinda.

eeServisin 6ngordiigl ve kabul ettigi icerikten farkli bir icerik gondermek, servisi etkisiz kilmaya neden
olabilecek blyuklikte ya da cinste veriyi servise gondermek. Servisi hizmet disi birakacak sonuglari
doguracak sekilde kullanmak.

eeVirlis iceren dosya, trojan horses, worms, time bombs, cancelbots, bozuk dosyalar ya da diger bir
kimsenin bilgisayarinin calismasina veya 6zelligine zarar verecek benzer yazilim veya programlar
yliklemek.

ee(zellikle izin verilenler disinda is amaglari icin reklam, esya veya servis almak ya da satmak icin teklif
vermek.
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e eKullanici iletisim servisinden bildigin bir kullanicinin koydugu bir dosyayi indiremeyecegini, veya
mantikli ve yasal olarak hig bir sekilde tekrar Gretemeyecegini, gdsteremeyecegini, sergileyemeyecegini
ve/veya dagitamayacagini bilmelidir.

eeY(iklenen bir dosyadaki yazilim ya da diger materyallerin yaratici niteliklerini,yapisinin veya
kaynaginin yasal, uygun bildirilerini, korunan tasarimini veya etiketlerinin telif hakki yonetim bilgisini
degistirmek veya silmek.

eeHerhangi bir diger kullanicinin iletisim Servisini kullanmasini sinirlamak veya engellemek.
eeHerhangi 6zel iletisim Servisi icin uygulanabilir davranis kurallarini veya diger kurallari ihlal etmek.
eeDigerleri hakkinda sonuc veya baska yolla e-posta iceren bilgi edinmek.

eeYasa veya diger hukuksal diizenlemeleri ihlal etmek.

eeDigerlerini yaniltmak amagli sahte kimlik yaratmak.

eeServislerden bir kisinin veya diger kullanicinin kullanim bilgilerinin bulundugu herhangi bir kisimdaki
rehberi kullanmak, indirmek veya baska tiirlii kopyalamak.(parali ya da degil)

BNR Yazilim’in iletisim Servislerini gériintiileme yikimlGlGgi yoktur. Bunula beraber BNR Yazilim
iletisim Servislerine konulan materyalleri inceleme ve tek takdir yetkisindeki metaryalleri silme hakkina
sahiptir. BNR Yazilim senin herhangi bir ya da biitiin iletisim Servislerine haber vermeden herhangi bir
sebepten dolayi erisimini engelleme hakkina sahiptir..

BNR Yazilim tek takdir yetkisindeki herhangi bir yasayi, diizenlemeyi, yasal slire¢ veya devletle ilgili
istegi tatmin etmek i¢in zorunlu saydigi herhangi bir bilgiyi agiga vurma,diizeltme,toplu ya da parca
parca herhangi bir malzeme veya bilgiyi koyma veya ¢ikarma hakkina sahiptir. iletisim Servislerine
kendiniz veya cocuklariniz hakkinda kisisel kimligi saptanabilir bir bilgi verdiginizde her zaman glivenlik
onlemlerinizi aliniz.

iletisim Servislerine yiiklenen materyaller kullanimdaki, yeniden tiretimdeki ve/veya dagramdaki
belirlenen kurallara bagimli olabilirler. Eger materyalleri indirirseniz bu kurallara razi olmakla
yuklmllsiniz.

BNR YAZILIM’A SAGLANAN YA DA HERHANGI BIiR BNR YAZILIM INTERNET SAYFASINA KONULAN
MATERYALLER

BNR Yazilim sizin sagladiginiz materyallere sahip ¢ikmanizi suglamaz (geri bildirim ve dneriler dahil) ya
da herhangi bir Servise veya onun birlesik servislerine genel halktan veya herhangi bir toplumdan ya da
Ozel bir topluluk Gyesinden herhangi bir elestiri ilani, yiklemesi, girisi, teslimi yapmaz. BNR Yazilim’a,
ona bagh kurumlara ve yiklediginiz bilgiler sinirsiz, yasal haklara (kopyalama, dagitma, iletme, alenen
goriintiileme, alenen sergileme, yeniden liretim, diizenleme, ¢evirme ve yeniden formatlama) sahip is
ortakhgi baglantisiyla kullanarak ve gerekli alt ruhsatlh izni alarak sizin kaydettiginiz icerigi ilan edebilir,
yukleyebilir, girisini yapabilir, temin edebilir veya teslim edebilir.

isbu yazida 6ngorildiigi gibi sizin yiiklediginiz icerik kullanimi icin hig bir bedel 6denmeyecektir. BNR
Yazilim sizin saglayacaginiz higbir icerigi ilan etmeme veya kullanmama yikimluligi altinda degildir ve
BNR Yazilim takdir yetkisindeki herhangi bir zaman istedigi icerigi silebilir.

Garantiye ve gosterime ek olarak gorintiler, fotograflar, resimler veya diger sekilde bitiin ya da parca
parca grafiksel goriintiler iceren sunuslar koyarak ileri tasimakla siz bunun gibi gériintilerin telif hakki
sahibi kabul edilirsiniz, veya bunun gibi goriintilerin telif hakki sahibi size bu gorintdleri, icerigi
kullanma izni verdigi kabul edilir. Bu sitede sizin kaydettiginiz ve goriintilerin kullanma izni sizin
tarafinizdan temin edilmis kabul edilir. Sinirsiz, halka agik, diinya capinda, telifi Gcretsiz izin igeren
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(Ornek yoluyla, sinir koymadan, cikti alarak, icinde bu gériintiiler olan hediye égeleri iceren vs.)
Servisler: goriintllere kendi ismini eklemeden kopyalama, dagitma, ge¢cmesine izin verme, alanen
gorintileme,alanen sergileme,yeniden tretme, diizenleme, ¢evirme ve yeniden formatlama, ve
herhangi bir Servis saglayicisina bazi haklarin alt lisansini verme hakki. Gérintuleri Servislerden
tamamen silindigi anda takip edilen kararlar dogrultusunda goriintiiler sonlandirilacaktir. Sizin
yuklediginiz yazilarin, igeriklerin, gériintli ya da videolarin kullanimi karsiliginda hig bir 6deme ya da telif
Ucreti 6demesi yapilmayacaktir.

TALEP EDILMEMIS FiKiR SUNMA POLITIKASI

BNR Yazilim YA DA HERHANGI BiR CALISANI YENi REKLAM KAMPANYALARI, YENi PROMOSYONLAR, YENI
URUNLER VEYA TEKNOLOJILER, YONTEMLER, MATERYALLER, PAZARLAMA PLANLARI YA DA YENi URUN
iSIMLERI ICEREN TALEP EDILMEMIS FiKiRLERI KABUL ETMEZ. LUTFEN ORJINAL YARATICI
DUSUNCELERINIZi ANLATAN YAZILAR, CiZIMLER, MODELLER, DEMOLAR YA DA BUNUN GiBi
CALISMALAR GONDERMEYIN. BU POLITIKANIN TEK AMACI BNR Yazilim URUNLERi VEYA PAZARLAMA
STRATEJILERINDE BNR Yazilim’A YOLLANANLARA BENZER FiKiRLER GORULUNCE OLUSAN POTENSIYEL
YANLIS ANLASILMALARDAN YA DA TARTISMALARDAN UZAK DURMAK. BU YUZDEN LUTFEN TALEP
EDILMEMIS FiKIRLERINiZi BNR Yazilim’A YA DA HERHANGI BiR CALISANINA GONDERMEYINizZ. EGER
FIKIRLERINIZi VE MATERYALLERINIZi BiZE YOLLAMAMANIZ DOGRULTUSUNDAKI RICALARIMIZA
RAGMEN YOLLAMAYA DEVAM EDERSENIZ, BNR Yazilim’in SiziN TALEP EDILMEMIS FiKiRLERINIZE VE
MATERYALLERINIZE GizLi VEYA OZEL OLARAK ISLEM YAPMA GARANTISI VERMEMESINi LUTFEN
ANLAYISLA KARSILAYINIZ.

TELIF HAKKI UYARISI
© 2012 BNR Yazilim. Bittin haklari sakhdir.
Burada acikca belirtilmeyen her hak saklidir.

Bu s6zlesmenin en son halini adresinden gorebilirsiniz.
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Daem Chess Studio bir yerli yapimdir. Analizi, tasarimi, kodlamasi, gizimleri, dizayni, ses kayitlari, testleri
ve destegi tamamen yerli kaynaklarla yiritilmektedir.

1.0.0 Versiyonunun duyuruldugu ilk glinden bu yana sirekli degisiklikler, iyilestirmeler ve gelistirmeler
yapilmaktadir. Bu iyilestirmeler i¢in diisincelerini, elestirilerini, dnerilerini ve desteklerini esirgemeyen
herkese stikranlarimizi sunariz.

Daem Chess Studio, tilkemizde bu alanda yapilmis en kapsamli, ilk ve en ciddi proje olma 6zelligini
surdiirmektedir.

Yakin zamanda diinyada bilinen ve kullanilan diger yaygin satrang yazilimlarinin arasinda yerini almak
icin saglam adimlarla, kullanicilarindan aldigi gii¢ ve azimle yoluna devam etmektedir.

”n ” u

“Yapamazsiniz”, “Cok koti olmus”, “Hicbir ise yaramaz”, “Eninde sonunda pes edip birakacaksiniz” gibi
negatif yorumlar yapanlara da hirsimizi tazeledikleri icin tesekkir ederiz. Yapacagiz; hic de kotl olmadi.
ise yaradigini séyleyen binlerce kisiye tesekkiirlerimizi sunuyoruz. Kaynaklarimiz yetersiz; satranc bilgisi
konusunda profesyonel destegimiz maalesef ¢ok yetersiz (hatta artik neredeyse yok). Bu isin bu llkedeki
“profesyonelleri” nedense destek olmak yerine yolumuza tas koymayi tercih ediyorlar. Ama biz, onlarin
tahmin ettigi gibi pes etmeyecegiz.

Katkilariniz igin tesekkir ederiz.

©OBNR Yazilim
Ankara, Tirkiye
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